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DTELOCHE 

Pour vivre heureux, vivons 
couches ! (voir edito). 
Page 31. 

□ CINOCHE 

Au secouuuuuuuurs ! Les 
Aliens debarquent. La 
troullle de I'annee. Page 2. 

D MUSIQUE 

Chrissie Hynde, la voix des 
Pretenders vous parle. 
Page 19. 

D INFO BD 

Scoop : le nouveau 
Blueberry I Page 21. 

DCONCOURS 
PERMANENT 

2 batons et un voyage en 
Califovnie avec bobon- 
ne ? Facile I Page 23. 

D BIDOUILLE 
GRENOUILLE 

Enter et damnation, mais 
c'est une rubrique pirate, 
pa ? Meuh non, c'est legal, 
mon General. Page 13. 

D DEULIGNES 

Les faineants sont en 
page 23. 

D FORMATION 
ASSEMBLEUR 

Les amateurs eclaires yous 
attendent page 30. 

D C'EST 
NOUVEAU, 

CA VIENT DE SORTIR 

L'actualite de la micro- 

informatique. 

Voir pages 9.10.11. 




Le Sicob interdit aux moins de 18 ans 7 Les jeunes anglais s'en tamponnent I 

SSOimamHHiHi^HMMii^^iHMHHHKBBn 



Angleterre, 

doux pays oil les 

salons ne sont 

pas interdits aux 

moins de 18 ans, 

ou les jeunes 

bidouilleurs 

ne sont pas 

consideres com- 

me des emmer- 

deurs et ou les 

fabricants 

n'hesitent pas a 

commercialiser 

de vrais periphe- 

riques pour des 

ordinateurs dits 

familiaux. 



Voir page 12 



BERSANI GAGNE DEUX BRIQUES 



Pierre-Henri Bersani habite Gif-sur-Yvette dans la region pari- 
sienne, il a ecrit un programme subtilement intitule "Lunar Jeep" 
sur son Commodore 64. Le programme "Lunar Jeep" ecrit a 
Gif-sur-Yvette sur Commodore 64 par Pierre-Henri Bersani a ete 
elu "meilleur programme du mois" par les lecteurs d'Hebdogiciel. 
Pierre-Henri Bersani a done gagne les deux briques mensuelles 
du concours et reste en lice pour le concours mensuel qui peut 
le faire partir aux USA avec la personne de son choix. i*#'»g*m 
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DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : 

AMSTRAD • APPLE lie ET He • CANON X07 • 

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 • 

MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM • 

TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70 ET M05 • 



CLUB HEBDOGICIEL 

ATARI ST : 

APL 68000 A PRIX 

CASSE ! 

Voir page 16 
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Les terroristes sont (entre autres) 

les ennernis jures du cinoche. Deja que la frequentation 

salles obscures n'etait pas brillante depuis plus d'un an, 

mais voila que la peur des attentats vide les salles. 

Triste bilan : des semaines inferieures a 40% 

aux semaines equivalentes da 1985. 

;."=".= Et.au 23 septembre, 7,2% d'entrees en moins 

par rapport a 86. Les accuses ? Canal + , 

le prix des places, le caniche a ma sceur et j'en passe. 

D*coup la Federation rationale des cinemas francais 

lance une campagne sympa quoique nunuche, 

sur le theme 
"Voyez la vie en grand : allez au cinema." 
Vivement Aliens pour remplir les salles ! ! 

JAGQ 



LA FEMME DE MA VIE 

de Regis WARGN1ER 



avec Christophe UALAVOY (Simon), 
Jane BIRKIN (Laura), Jean-Louis TRIN- 
TIGNANT (Pierre) et Beatrice AGENIN 
(Marion) 



ill* 



Simon est un soliste fort talentueux, au vio- 
lon habile... mais aussi, a la bouteille facile. 
Mdssieur I'artiste siffle plus souvent son 
pinard que sa musique. Et, forcement, il 
boit pour oublier... pour oublier qu'il a 
peur : peur de jouer en public, peur 
d'approcher sa femme, peur d'affronter 
ses potes. L'alcool lui rend I'archet genial, 
la quequetts leste, la parlote abondante. 
Bref, tout baigne, tout cuve plus 
exactement. 

Mais, airconnu, l'alcool appelle l'alcool... 
et bonjour les degats : Simon s'ecroule en 
scene, s'engueule avec tout le monde, y 



compris avec Laura, la femme de sa vie. 
Un soir, effondr6 au comptoir d'un bar de 




trop, il touche le fond {du verre). C'est la 
que se pose sur lui la main de Pierre, le 
calme fait homme. II traine Simon chez lui, 
le soigne, I'empeche de boire.Je sauve. 
Pierre est un ex-ADB (alcoolo de grand 
debit), qui milite aujourd'hui a SOS- 
Vinasse. Simon s'accroche a lui, se terre 
dans son appart et decouvre que la peur 
le quitte en meme temps que I'envie de 
picoler. II devient quelqu'un d'autre (ou lui- 
m6me, apres tout !), pondere, sage, agrea- 
ble. Mais la medaille a son revers : il perd 
egalement sa foiie d'artiste, sa passion 
pour Laura. II I'aime c'est sur, mais en bon 
amant range de sa libido. Elle, exclue de 
la renaissance de rhomme de sa vie, se 
rebiffe, baffes a I'appui I Un bras-de-fer 
cruel et sans pitie s'engage ators entre 
Laura et Simon. Arbitre : le saint Pierre ! 
Ces scenes-la, les regards, les mots, 
I'affrontement entre Malavoy, Birkin et 
Trintignant sont magnifiques. De bien 
beaux roles pour trois comediens qui meri- 
tent de tels cadeaux. Oui mais... Mais 
Regis Wargnier a, lui aussi, ete fascine par 
ces trois "monstres" : on ['imagine bou- 
che bee, haletant, face aux dechirements, 
a I'eriergie de ses acteurs. Tenement admi- 
ratif qu'il en a neglige tout le reste : les 
seconds roles sont sacrifies, le montage 
eprouvant de mollesse et, pour se vautrer 
dans lavacheriefj'aime...), le r6sultatfait 
gruyere. Pas mauvais, mais creux, mou et 
au manque evident de gout fort. C'est pas 
passe loin, on ne lui en veut que plus ! 



Tlovte, 



Dans les (bonnes) livraisons livresques de 
I'automne, je tenais a vous signaler le 
MARCO FERRERI de Michel MAHEO, 
paru aux excccelllentes editions edilig 
(collection "Cinegraphiques"). Detoutes 
facons un realisateur versant autant dans 
le vulgaire, voire le scatologique ne pou- 
vait nous etre indifferent, dans ce temple 
du bon gout qu'est I'HHHHebdo ! Les films 
de Ferreri font dans le fantasme 
jusqu'auboutiste : crever de trop bouffer 
{La grande bouffe), aimer un singe (Reve 
de singe), jouer toute une nuit avec un 
revolver (Dillinger est mort), adapter les 



cochonneries de Bukowski (Contes de la 
folie ordinaire), etc, etc. Le cinema de Fer- 
reri fait peur, fait saliver...et, en echange, 
suscite des reactions trop violentes. Mais 
qu'il ne se plaigne pas, il i'a bien cherche ! 
Mais, sous la crasse, sous I'odieux, sous 
la merde, Ferreri tente (presque honteu- 
sement) d'atteindre a la tendresse, a la 
liberte ultime de rhomme. Pour preuve le 
sublime role confie a Hanna Schygulla 
dans Le futur est femme, mon film pre- 
fere de Ferreri. 

Tous ses personnages sont fous, habitus, 
illumines, absents, enormes... ilsvonttou- 
jours un peu plus loin que ce que nous 
oserions faire. lis jouent d'un culot qui 
nous manque, d'une energie que je 
jalouse. Sauf dans le desolant ratage de 
"I Love you", le dernier Ferreri en date. 
Alors le bouquin ? Bien pour le tour d'hori- 
zon , les superbes photos (et la couleur, 
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Sur I'Glan de cette (remarquable) contre- 
peterie, il est temps de vous attirer SUR 
LES QUAIS en compagnie d'Elta Kazan 
(le realisateur) et de Marlon Brando (le 
heros, en trisomique qualifie pour la finale 
"Des chiffres et des lettres"). L'histoire, 
oh combien morale, d'unabruti de docker, 
complice des agissements criminels d'un 
syndicat mafioseux, qui s'en va vivre une 
experience exaltante de prise de cons- 
cience de la lutte des classes, Dans le role 
de I'exorciste, un cureton en ersatz de Billy 
Graham "je vous airrie si vous croyez- 
comme moi" ! Dans celui de* la Jeanne 
d'Arc des dockers, Eva Marie-Saint, la cou- 
reusedefond de "La Mort aux trousses" 
du pere Hitchcock. La belle est la sceur 
d'une yictime du syndicat (il voulait coti- 



ser ailleurs...), qui traTne sa vengeance eri 
attendant de la manger froide. Elle s'en va 
craquer pour les yeux bouffis et I e torse 
viril du Brando Leon, euh non, Marlon... 
sans savoir que c'est lui, I'infame, qu'a 
vendu son frere ! * . ' " 
Et Kazan n'etant pas amateur de gau- 
driole, on se doute bien du ton tragique des 
amours de la belle et du bete ! On a beau- 
coup jase sur le pourqlioi de ce film, 
comme quoi Kazan I'aurait fait pour se 
faire pardon ner de ses 6lans de mouchar- 
dise durant le MacCharthisme. Je serais 
tente de croire a ces bruits odieux tant le 
propos est appuye, scolaire, didactique : 
"Je vous i'enfonce 42 fois dans le crane 
pour que vous le compreniez bien I" Du 
coup, impossible d'eviterle message "36 
tonnes" assene par le Elia "Marx" Kazan. 
Les comediens, tous formidables, se pous- 
sent des coudespour remplir Tecran eten 
arrivent meme a courir plus vite que lui ! 
Un pensum parmi d'autres...mais mythi- 
que. Un classique. Alors si le cceur vous 
en dit I" ~ 



bordel ?), la defense d'une ceuvre trop 
massacree. Moins bien, helas, pour le style 
immens6ment enfle (les mots de moins de 
quatre syllabes semblent proscrits !) et les 
amalgames quelquefois hatifs (les liens 
entre comedie americaine et Ferreri par 
exemple). Neanmoins un bon ouvrage de 
reference, et pour cause : c'est le premier 
consacre, en France, a Ferreri et rien qu'a 
lui! 



JOUR 
ET NUIT 

de Jean-Bernard 
MENOUD 



avec Peter BONKE (Harry), Mireille PER 
RIER (Anna) et Lisbeth KOUTCHOU- 
MOW (Ingrid) 



,6l«° 



C'est pas que ga soil de la mauvaise 
volonte, mais je ne me souviens de rien 
a propos de ce film. Ma copine me dit sou- 
vent de prendre des notes des la sortie des 
projections de presse, mais ma flemme 
proverbiale et mes mains balladeuses, ont 
vite fait de m'ecarter d'un tel souci ! 
J'ai bien un dossier de presse concernant 
Jour et Nuit mais ils te I'ont construit ' 'col- 
lage d'impressions furtives". Ca refait le 
monde, mais ga ne fail pas redemarrer ma 



ALIENS 



de James 
CAMERON 



16/20 



avec Sigourney WEAVER (Ripley), Car- 
rie HENN (Newt), Michael BIEHN (Capo- 
ral Hicks), Paul REISER (Burke) et des 
centaines de petits Aliens enrages. 

Mamaaaaaaaan, auscouuuuuuurrrs ! lis 
reviennent, ou peut-etre "elles" reviennent 
(c'est vrai ga, un Alien c'est de quel 
sexe ?... Hmmm, mordants comme ga, ga 
doit surement etre des nanas. Passons, 
passons) ! Inutile de vous faire un descrip- 
tif de ces choses immondes et gluantes 
que sont les Aliens (des Gremlins, 
I'humour en moins !), puisque vous en 
etes, deja, tous fans, deja conquis a I'idee 
de les retrouver a I'interieur de vos propres 
tripes... 

Mais, me direz-vous, comment se fait-il 
qu'il y ait une suite a Alien Number One 
(1979) alors que la beb&e "schlurpff- 
scrountchh" d'alors avait ete conscien- 
cieusement exterminee par la charmante, 
but combative Ripley. Et s'il n'en reste 
qu'une, ce sera moi, avait-elle decrete, 
suite aux deces fort degoutants de tous 
ses collegues du "Nostromo" (tous, sauf 
le matou a sa maman...). 



puisqu'en son absence intersiderale la pla- 
nete Acheron (le site du premier vaisseau 
Alien) a ete tranquillement investie par une 
soixantaine de families, qui nous la jouent 
"Petite maison dans la prairie", version 
masques a oxygene (a cause du Sida... 
arretez, je desire !). Sur Acheron, c'est le 
calme plat... jusqu'a ce que, tout a coup, 
"la Compagnie" perde le contact d'avec 
sa colonie familiale. 

Et alors ? Et alors ? Et alors Zorro, alias 
Ripley, est re-engagee sous la pression 
"amicale" d'un petit commercial aux dents 
longues (qui eclatera plus tard dans le role 
du beau salaud). En fait, la grande 
becasse de Ripley se decide d'autant plus 
aisement que la pauvrette est la proie 
d'infames cauchemars qui la ramenent 
bestialement a bord du "Nostromo". Elle 
part done pour Acheron pour exorciser 
cette foutue angoisse... mais en parlant 
d'exorcisme, ga serait plutot le "haut de 
gamme" qu'elle va vivre la-bas, si vous 
voyez ce que je veux dire ! 
Ils voient... continuons. Pour son grand 
malheur (et le n6tre) Ripley est entouree 
pour sa mission par un commando de 
Marines, aussi muscles que cons (et 
I'inverse). C'est vous dire la subtilit£ de ces 
gens-la I Toute la partie du film squattee 
par ces caricatures de Rambo sera grotes- 
que. Le seul (gros) point notr d' Aliens. 
Tout ga pour vous dire qu'a I'arriv6e du 
commando sur Acheron, le film a debute 
depuis plus d'une heure et qu'il ne s'est 
encore rien passe I Et quand je dis rien, 
j'exagere a peine. Et pourtant, mes doux 
agneaux, Aliens est tenement bien foutu 
que ga fait egalement plus d'une heure 
qu'on est mort de trouille (sauf quand les 
Marines, etc., etc.) 

Vous vous en doutez bien, il n'y a (pres- 
que) plus ame qui vive sur Acheron et la 
chasse aux bestioles est ouverte. Lesdi- 




D6ception : les scenaristes ne se sont pas 
foules pour se raccrocher aux branches 
d' une suite (obligee vu la montagne de fric 
amassee par le premier !). En gros, Ripley 
(et le chat Jonesy) est recuperet par une 
navette spatiale de passage, alors que sa 
capsule frigorifi6e d6rivait dans 
I'espaaaace depuis une petite cinquan- 
taine d'annees. Evidemment, la jeunette 
n'a pas vieilli d'un poil, evidemment per- 
sonne ne va croire un mot du recit de ses 
aventures "alienesques" (ils n'ont pas du 
voir le premier film...), pire, les gens de "la 
Compagnie" vont meme te la virer pour 
leur avoir fait perdre beaucoup d'argent. 
Ce ne sont que des monstres, eux aussi ! 
Remarquez, Ripley a forcement I'air con, 



tes bestioles se sont diablement devergon- 
dees depuis Alien, au point de nous faire 
dresser les cheveux sur nos pauvres tetes 
(sauf sur celles des Marines, pour cause 
de cheveux deja en brosse...). Et, evidem- 
ment, a partir de la, je ne vous raconte plus 
rien ! ! 

La ga demarre enfin : "Beaucoup d'action, 
un rythme soutenu, un montage extreme- 
ment serre\ euphorisant, avec des enchai- 
nements rapides et tres elabores" (c'est 
Cameron, le realisateur qui parle et je par 
tage son avis). Deux ingredients fa-bu- 
leux : le son (c'est a voir dans une tres 
bonne salle, Dolby et tout) et la "maman 
pondeuse d'aliens". J'en cauchemarde 
encore, merci pour lui ! 



{par ailleurs remarquable) memoire ! Pas 
d'emotions fortes, pas d'acteur ebouriffant, 
pas d'images fastueuses... 
Des bribes me reviennent pourtant : un 
pere et sa fille, le mec fait toujours la 
gueule, au boulot (il est diplomate), dans 




la rue, partout. Sa gamine, me semble-t- 
il, est gaie, sympa, plus adulte que son 
pere. Je me souviens aussi de m'etre dit : 
"c'qu'il lui manque, a c't homme-la, c'est 
un femme!". Puis la, c'est clair : la 
nenette tarde pas a faire irruption dans la 
vie du mec, et elle, c'est Mireille Perrier 
(Boy meets Girl et d'autres toiles "intello 
branchees"). Une histoire d'amour, pas 
evidente, le mec (ahhhh, j'me rappelle, il 
s'appelait Harry !) va jusqu'a retrouver son 
sourire... Apres c'est letrou noir, plus rien 
de la fin du film ! 

Cette sensation de puzzle gris, sans repere 
(re-pere, ha, ha !) pourrait s'expliquer par 
le fait que le scenario (tire d'une nouvelle 
de Dostoievsky) est de Hubert Selby Jr., 
le fou pensant californien qui fait tant baver 
nos groupies illuminees de Libe ( the jour- 
nal). Autant alors laisser Selby vous racon- 
ter lui-meme le film : "Un homme a besoin 
d'amour, un homme trouve I'amour, un 
homme se retrouve sans amour." Destroy, 
nooon ? 



KZOYK 



APPLE 



Encore une fois victime de voire incorrigible avidite, vous 
voila en des lieux impossibles a la recherche des HONXI- 
DRONES scintillants, jalousernent gardes par des 
MAULYCEURS et des VASTHATEURS... 

Gerard SEBBAH 
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B8C8- 2A 12 62 36 3E 88 19 B2 
B8D0- D5 42 53 41 56 45 52 49 
BSD8- 46 59 42 4C 4F 41 44 45 
B8E0- 4C 45 54 45 43 41 54 41 
BBE8- 4C 4F 47 4F 50 45 4E 57 
B8F0- 52 49 S4 45 58 4S 43 52 
B8FS- 45 41 54 45 46 52 45 53 
B900- 54 4F 52 45 4E 41 4D 45 
B908- 42 52 53 4E 4C 4F 43 4B 
B910- 43 48 41 49 4E 23 46 4C 
B918- 55 53 48 52 45 41 44 50 
B920- 4F 53 49 54 49 4F 4E 4F 
B928- 4D 4F 4E 50 52 23 50 52 
B930- 45 46 49 58 43 4C 4F 53 
B938- 45 41 50 50 45 4E 44 78 
B940- 82 16 BO OF BO 90 BO 7B 
B94S- AO F2 AB SB AE 7B B2 30 
B950- AC C7 AD 92 B3 30 B6 00 
B958- AD 68 AE ID AE 00 AB F3 
B960- B4 70 B3 77 B4 41 AF 00 
B968- B7 58 B7 77 AD C2 AD E5 
B970- AD B6 AD D7 AO 66 B3 94 
B97S- BO Bl AF 6C B5 S3- AB 40 
B980- 80 40 80 95 04 00 00 11 
B988- OC 01 F4 01 07 01 04 01 
B990- 04 20 14 21 53 09 04 05 
B99B- F4 00 F4 01 OC 01 00 01 
B9A0- 00 00 00 09 04 21 43 20 
B9A8- 14 00 04 01 04 91 04 03 
B9B0- 04 01 04 11 04 95 04 01 
B9B8- 04 21 03 01 04 41 42 45 
B9C0- 4C 53 44 46 52 56 40 80 
B9C8- 40 20 10 04 04 02 01 00 
B9D0- 08 05 12 19 21 24 2B 31 
B9D8- 39 40 45 FF FE FD FC FB 
B9E0- FA FO OF 06 04 EF 1A IB 
B9E8- 19 CI C4 C2 CI 03 00 CI 
B9F0- D7 DO DO CI 03 04 D8 D4 
B9F8- C2 C9 CE 44 49 52 C3 CD 
BA0O- C4 C9 CE D4 C9 D6 D2 C2 
BA08- CI D3 D6 CI D2 D2 C5 CC 
BA10- D3 D9 D3 CA El EE C6 FB 
BA1B- F6 CO El F2 CI F6 F2 CO 
BA20- El E9 CA F5 EE CA F5 EC 
BA28- CI EF F5 D3 E5 FO CF E3 
BA30- F4 CE EF F6 C4 FB E3 CE 
BA3B- EF EE AO E4 El F4 FB AO 
BA40- 28 2B 40 41 42 43 44 45 
BA48- 46 47 48 49 4B 4C 4D 4E 
BA50- 50 53 56 03 04 10 OC OC 
BA58- 12 06 06 07 13 09 11 OD 
BA60- 05 02 OA 14 OB OC 08 54 
BA68- 5B 66 6F 75 75 7E 84 8A 



BA70 


91 9B A8 B4 BF C9 Dl*9 


BA78- 


El EC F3 CI C3 C4 C5 C6 


BA80 


C9 CC CD CE CF 02 04 D5 


BA88- 


AO 00 00 C2 C7 CS CB DO 


BA90- 


D3 D6 D7 D8 09 AF A8 A9 


BA98- 


AE BA 2A OS OA B6 02 03 


BAAO- 


CE 10 50 57 4E 2A 80 5D 


BAA8- 


C4 BF E9 IB 4E 00 10 CO 


BABO- 


AO 54 EE 01 7A 20 40 6E 


BAB8- 


00 IE 8A 36 56 43 00 2F 


BACO- 


2B 41 C4 3E 00 40 49 35 


BAC8- 


67 4E 06 DO 1C OA 05 4F 


BADO- 


01 7A 20 40 6E 5B 44 OF 


BA08- 


00 16 01 7A 20 40 6E 00 


BAEO- 


64 30 FE 00 2C CA CI 7E 


BAE8- 


01 7A 20 40 60 FF Bl 90 


BAFO- 


24 E4 BB AB FO 9A E3 40 


BAF8- 


76 24 E2 A9 94 2C 43 FO 


BB00- 


08 B6 C4 EO 5B AC 42 C4 


BB08- 


3F 49 3E AS E3 1C IF 05 


BB10- 


1C 03 E9 AC E5 AD 93 FO 


BB18- 


60 BA E4 BB AB FO 36 06 


BB20- 


04 E5 D7 7F 56 74 E7 A2 


BB28- 


04 43 FO 69 07 17 63 EO 


BB30- 


51 Bl 84 C4 BF 9A EO 10 


BB38- 


55 4B 06 El 07 16 71 01 


BB40- 


74 FO 56 74 EC OA 05 4E 


BB4B- 


B6 06 81 C2 03 FO OS BA 


BB50- 


02 Bl 8E CA AE 71 BO 24 


BB58- 


FO 9A CE 36 B4 2C E2 A8 


BB60- 


SI 93 FO 06 OA 9C 10 9E 


BB68- 


4B BA BF 36 B4 2C AB OA 


BB70- 


E5 D7 7F 56 74 E9 AC EA 


BB78- 


05 49 FO 3D 05 76 21 C4 


BB80- 


E5 67 4E 91 84 FO 56 74 


BB88- 


EO ID 06 OA FO 56 74 OC 


B890- 


06 OD EO 6C 67 7E AO 54 


BB98- 


9F 1C 88 AO AO 80 87 DO 


BBAO- 


CC C5 CI 03 C5 AO DO D2 


BBA8- 


C5 D3 03 AO D3 DO CI C3 


BBBO- 


C5 AO C2 CI D2 AO 00 00 


BBB8- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BBCO- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BBC8- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BBDO- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BBD8- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BBEO- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BBE8- 


00 00 00 00 OD 00 00 00 


BBFO- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BBF8- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BCOO- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


8C08- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BC10- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BC18- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BC20- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BC28- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BC30- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BC38- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BC40- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BC48- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BC50- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BC58- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BC60- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BC6B- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BC70- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BC78- 


11 15 83 00 00 00 04 00 


BCBO- 


00 00 00 00 08 00 96 00 


BC88- 


96 00 00 00 00 00 00 00 


BC90- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BC98- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BCAO- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BCA8- 


OD 20 08 OF BO 00 13 01 


BCBO- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BCB8- 


00 00 00 00 05 35 46 34 


BCCO- 


38 2E 43 30 31 53 54 41 


BCC8- 


52 54 55 50 00 00 00 00 


BCDO- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BCD8- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BCEO- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BCE8- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BCFO- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BCFB- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BDOO- 


44 4C 4D 4E 4F 50 51 52 


BD08- 


53 54 55 56 57 58 59 5A 


BD10- 


5B 5C 5D 5E 5F 60 61 62 


B018- 


63 64 65 66 67 68 69 6A 


BD20- 


6B 6C 6D 6E 6F 70 71 72 


BD28- 


73 74 75 76 77 78 79 7A 


BD30- 


7B 7C 7D 7E 7F 80 81 82 


BD3B- 


S3 84 85 86 87 88 89 8A 


BD40- 


SB 8C 8D 00 00 00 00 00 



BD48- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BD50- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BD5B- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BD60- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BD68- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


B070- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BD7B- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BDSO- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BD88- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BD90- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BD9S- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BDAO- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BDA8- 


00 00 00 00 00 AO AO 00 


BDBO- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BDB8- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BDCO- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BDCS- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BODO- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BD08- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BOEO- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


B0E8- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BDFO- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


B0F8- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BEOO- 


4C 35 AC 4C B4 A6 4C 9E 


BEOS- 


BE 4C 22 9B 4C BF 9F 00 


BE10- 


FO FD 00 CI 00 C2 00 C3 


BE18- 


00 C4 20 9B 00 C6 20 9B 


BE20- 


IB FD 00 CI 00 C2 00 C3 


BE28- 


00 C4 20 9B 00 C6 20 9B 


BE30- 


07 CI 05 C3 4B B8 4E B8 


BE38- 


2F 9A BA 9A 06 01 8D 09 


BE40- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BE48- 


00 IS 00 04 AO 00 00 00 


BE50- 


00 00 02 FF 40 80 40 00 


BE58- 


00 CI 00 00 00 00 00 00 


BE60- 


00 06 01 00 00 00 00 00 


BE6S- 


00 00 00 01 BC BC 30 02 


BE70- 


8D 85 BE 8E AS BC 29 IF 


BE7B- 


AA BD 5F B8 8D 86 BE AE 


BE80- 


A8 BC 20 00 BF CC DD BE 


BE88- 


BO 01 60 A2 12 DD 40 BA 


8E90- 


FO 05 CA 10 FB A2 13 BC 


BE98- 


53 BA AE AB BC 38 60 0,0 


BEAO- 


07 BC BC C3 00 00 00 1)0 


BEA8- 


00 00 00 00 01 BC BC 02 


BEBO- 


BC BC 80 02 OA BC BC 21 


BEB8- 


06 00 40 02 11 00 D6 AC 


BECO- 


00 00 D6 AC 00 00 02 01 


BEC8- 


4B IF 00 03 BC BC 00 96 


BEDO- 


01 03 00 7F OD 04 01 00 


BE08- 


40 4B IF 4B IF 01 01 00 


BEEO- 


C3 CF 00 09 D2 C9 C7 C8 


BEEB- 


D4 AO CI DO DO CC C5 AC 


BEFO- 


AO Bl B9 B8 B3 4C FO A2 


BEF8- 


4C 3C A3 96 00 00 00 00 


BFOO- 


4C B7 BF 4C E5 FC 60 42 


BF08- 


D7 4C E5 DF 4C Fl DF 00 


BF10- 


A2 DE A2 DE A2 DE A2 DE 


BF18- 


A2 DE A2 OE 00 DO A2 DE 


BF20- 


A2 DE A2 OE A2 DE 00 FF 


BF28- 


A2 DE A2 OE 00 DO A2 DE 


BF30- 


60 02 EO 60 BF 00 00 00 


BF38- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BF40- 


43 4F 50 52 2E 20 41 50 


BF48- 


50 4C 45 2C 31 39 38 33 


BF50- 


SD 8B CO 4C D8 FF 00 00 


BF58- 


CF 00 00 00 00 00 00 00 


BF60- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BF6B- 


00 00 00 3F FF FF FF C3 


BF70- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BF78- 


00 00 00 00 00 00 00 00' 


BF80- 


00 00 00 00 00 00 00 00 


BF88- 


00 00 00 00 00 01 00 00 


BF90- 


Op 00 00 00 OF 00 00 00 


BF98- 


BA 5E F9 55 88 BE OD IF 


BFAO- 


4D 00 EO FO 05 8D 82 CO 


BFA8- 


00 OB AD FS BF 4D 00 DO 


BFBO- 


FO 03 AO 83 CO 68 40 38 


BFB8- 


6E 9B BF AO 00 EO 8D F4 


BFCO- 


BF AD 00 DO 8D F5 BF AD 


8FC8- 


8B CO AD BB CO 4C 00 DE 


BFDO- 


AO BO BF FO OD 30 OS 4A 


BFDB- 


90 OD AD 81 CO BO OS AD 


BFEO- 


83 CO A9 01 8D 8D BF AD 


BFE8- 


88 BF 40 2C 8B CO 2C 8B 


BFFO- 


CO 4C 3A OF 4C 6F 2C 8B 


BFF8- 


CO 4C EF DF 00 00 00 01 


COOO- 


00 OD OD OD OD OD 00 00 


C008- 


OD OD OD OD OD OD OD OD 


C010- 


OD 80 


*PRJO 





EDITO 



Tout le monde est content. La 
metlleure preuve de ce bizarre etat 
de fait etail dans le Monde du 
mardi 7 septembre, dans lequel 
une pleine page de publicite 
annoncait : "Le Sicob 86. Un suc- 
ces programme". Le succes en 
question consists pour les diri- 
geants de cette respectable mani- 
festation a avoir reussl a faire chu- 
ter le nombre d'entrees de 
625.000. a 350.000 ! 275.000 visi- 
teurs de moins et tout le monde 
est content I En avrii 87, le Sicob 
emigre au pare des Expositions de 
Paris-Nord, done tres loin du cen- 
tre de Paris, done encore moins 
d'entrdes et le succes sera encore 
plus programme. Bien sQr, la 
manifestation sera toujours inter- 
dite aux moins de 18 ans et celui 
qui aura programme" ce nouveau 
succes, pourra se vanter d'avoir 
ecrit le programme le plus bugge 
de I'histoire de toutes les reunions, 
manifestations et autres exposi- 
tions mondiales. 
Nous a I'HHHHebdo, on a rien 
compris au marketing moderne : 
les ventes du journal ont fait un 
bon pas possible debut septem- 
bre, les appels sur le serveur mini- 
tel HG frisent les 100.000 appels 
par mois et nous fdterons avant la 
fin de I'annee, le lO.OOOeme mem- 
bre du Club Hebdogiciel. Et on est 
content quand meme I 

Gerard CECCALDI 











RAULE 



Malgre d'indeniables qualites, le tier aventurier n'eut pas 
toujours le beau role... 

Jean-Frangois BUSTARRET 

Mode d'emploi : 

Ce programme comporte trois parties : la premiere (listing 1) charge 
le langage machine de la synthese vocale, ta seconde (listing 2) est 
la presentation du programme et la troisieme (listing 3, done) le pro- 
gramme principal. 

Seul dans un labyrinthe, vous devez retrouver les deux parchemins de 
sagesse et le tresor du roi TOUTEMPLATRE II. 

- LE PERSONNAGE 

Votre personnage est defini par : 

1 - Sa race : homme (habile), elfe (endurant), nain (habile et endurant) 
ou hobbit. 

2 - Ses caracteristiques : Intelligence (tiree aleatoirement) qui sert a 
determiner le taux de reussite des sorts, I'habilete, ['endurance (a 1 
e'est le coma, a 0, la mort), les reflexes et la volonte qui sert a fixer 
le nombre de sorts que peut lancer un magicien. A partir des quatre 
dernieres caracteristiques est calculee la force du personnage. 

3 - Son metier (selon ses caracteristiques) : voleur si vous eles dotes 
d'habilete et de reflexes (pour crocheter des serrures ou persuader 
quelqu'un), guerrier (habilete et endurance) ou magicien (intelligence 
et volonte). 

Le magicien peut lancer divers sorts : COC (onde de choc), PES (petit 
soin), COF (rend les monstres maladroits), OUV (ouvre les serrures), 
APO (guerit les maladies et em poison nements), PAR (paralysie), FEU 
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(boule de feu), ARM (armure magique), FUI (fait fuir les monstres), CHA 
(champ de force), TEL (teleportation jusqu'au village), GES (grand soin) 
et MOR (mort). 

Chaque sort requiert une herbe magique : I'herbus pugnare pour COC, 
FEU, MOR,, I'herbus curare pour PES, APO, GES et I'herbus alter pour 
les autres sorts. 

II exists un dernier metier qui en fait n'en est pas vraiment un : aventu- 
rier. Au bout du troisieme niveau, le personnage peut devenir un 
guerrier. 

- LE VILLAGE 
Vous pouvez : 

1 - Inspecter votre personnage : I'ordinateur affiche les caracteristiques 
de depart de votre personnage et les objets qu'il possede, puis vous 
propose de dormir (pour recuperer quelques points de volonte), utili- 
ser un objet (par exemple, manger un repas ou boire une fiole), etc... 

2 - Aller chez le marchand : vous pouvez selon votre metier acheter 
plusou moinsd'objets, ou vendreceuxquevouspossedeza lamoitie 
de leur valeur. 

3 - Aller chez le grand mage : vous pouvez recevoir des soins, gagner 
des points dans une de vos caracteristiques, gagner un niveau d'expe- 



rience, faire une offrande aux dieux pour qu'ils vous soient favorables, 
acquerir une assurance vie (un seul rapatriement possible jusqu'au vil- 
lage lors de votre mort). 

4 - Cueillir des herbes magiques : chaque herbe doit etre cueillie a une 
heure bien precise : minuit pour I'herbus pugnare, midi pour I'herbus 
curare et n importe quelle heure pour I'herbus alter. 

- L'AVENTURE 

Vous vous deplacez dans le labyrinthe a I'aide des touches : 

- "A" pour avancer, 

- "(" pour tourner a gauche. 

- ")" pour tourner a droite. 

- "C" pour camper (vous pouvez alors examiner votre personnage). 
Vous rencontrerez divers personnages : 

- Des monstres que vous pouvez amadouer pour un peu d'argent afin 
d'eviter le combat, qui peut neanmoins vous rapporter des points 
d'experience et des pieces d'or. 

- Des mages : vous devez repondre a leurs enigmes pour obtenir les 
parchemins qu'ils detiennent. 

- Le gardien du tresor : vous serez riches si vous possedez les deux 
parchemins. 



LISTING 1 



RAULE 



Lfl REVANCHE DU FILS 



DE TIRRNNE 



ic'l JF BUSTARRET 1986 
et E BUSTARRET <Pr**ssfntatt 



ORIC ATMOS 4SK 



H Hfcft .-"— 

1 REM I 

2 REM ! 

3 REM ! 

4 REM I 

5 REM I 

6 REM I 

7 REM I 

8 REM I 

9 REM I 

10 REM\— 

11 REM 

12 REM 

13 REM <c 

14 REM 
ion) 

15 REM 

16 REM 

17 REM 

18 REM 1. SYNTHESE VOCRLE 

19 REM 

20 CLS i PBPER0 ' INKS ' RELEASE i TEXT 'i P 
0KE618,18 

30 F0RI=1T09' PRINT -NEXT 

40 PRINTCHR»<4:>CHR*«27)"N HR 
RETEZ LE MAGNETO" 

45 PRINTCHR*<4:' 

50 PRINT •PRINT 'PRINT" & APPUYEZ 

SUR UNE TOUCHE..." 

60 FORI = 1TO500'AS=KEYS'IFA*O""TH 
EN90 

70 I F I .'30- 1 NK I /50 )«BTHENP I HG • NEX 
T • ELSENEXT 

80 PRINT 'PRINTCHRSf 27 :>"R TR0P T 
ARD. .."'WAIT280 

90 CLS'F0RI = 1T09'PRINT'NEXT 

95 RRINTCHR»<4)CHR*<27>"N VE 

UILLBZ PATIENTER..."CHR*<4> 

1 00 .A"#5000 • F»#5722 • L« 1 40 • REPEAT • 
FOR A»A TO A+13'READ A* 

1 1 K«VAl.< " # " +AS ) • S=S+K+6553S*< S+ 
K>63535 5'IF A<»F THEN POKE A,K 

120 NEXT'READ A*'IF S=VAL< " # " +A* > 

THEN L«L+10 'UNTIL A>F'G0T0134 

130 PING'PRINT"Erreu.r U9ne";L 

132 END 

134 CLS 'PRINT 'PRINT 'PRINTi PRINT 

135 PRINT' PRINT 'PRINT"Rv*«t de me 
tthe tori magnetophone en marche, 

n'oublie Pas, rnortel"; 

136 PRINT"; que tu. as encore le 
choix. . . " 

137 CLORD"" 

140 DRTR A9,01,A2,00,20,90,FS,FI9, 
00,A2,01,20,90,F5,A9,08,0693 

150 DRTR A2,0F,20,90,F5,A9,07,20, 
90,F5,60,EA,Efl,Efl,EA,Efi,1030 

160 DATA 78, AD, 00, 51, 43, 29, 80, F0, 
08, A2,FE, 20, 15, 50,40,36,1636 

170 DATA 50, A2,FF, 20, 15,50/68,29, 
7F,fl8,C8,A2,04,CA,D0,FD,lE69 

180 DRTR 88,D0,F8,EE,22,50,D0,D9, 
EE , 23 , 58 , AD , 23 , 50 , 09 , 57 , 2763 

190 DATA D0, OF, 89,31,80, 23, 50, 58, 
60,20,20,20,20,20,20,20,2094 

200 DRTR 20,20,20,20,28,20,26,20, 
20, 20, 20, 20, 20, 20, 28, 20, 2E94 

210 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20, 
20,20,20,20,20,20,20,20,3094 

220 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20, 
20 , 20 , 20 , 20 , 20 , 20 , 20 , 20 , 3294 

230 DATA 20,20,28,20,20,20.20,20, 
20 , 20 - 20 , 20 , 20 , 20 , 20 , 20 , 3494 

240 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20, 
20,20,20,20,20,20,20,20,3694 

250 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20, 
20,20,20,20,20,20,20,20-3894 

260 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20, 
20 , 20 , 20 , 20 , 20 , 20 , 28 , 20 , 3A94 

270 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20, 
20 , 20 , 20 , 20 , 20 , 20 , 20 , 20 , 3094 

280 DATA 20,20,20,20,20,20,28,20, 
20 , 20 , 20 , 20 , 20 , 20 , 20 , 28 , 3E94 

290 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20, 
20,20,20,20,46,38,20,45,4103 

300 DATA 00,FF,9E,0B,FF,AB,0A,FF, 
AA,09,FF,AB,08,FF,RD,89,4978 

310 DATA FF,flE,07,FF,B0,07,FF,Bl, 



07 , FF , B2 , 07 , FF , B 1 , 98 , FF , 5308 

320 DATA B3,06,FF,B5,08,FF,B2,88, 
FF , 9E , 02 , 90 , 09 , FF , B8 , 09 , 5B2E 

330 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF, FF, FF, FF, FF, FF, FF, FF, 6B1E 

340 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,7B0E 

350 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF , FF ,-FF , FF , FF , FF , FF , FF , SAFE 

360 DRTR FF,FF,FF,D3,33,90,0D,FF, 
Bfl,85,8F,0D,93,14,FF,85,93F3 

370 DRTR 04,90,00,91, 15, FF, 99, 00, 
97,0D,FE,03,8F,0C,FF,R2,9RBE 

380 DATA 02,8F,0C,FF,BS,0A,FF,9D, 
03,90,0R,FF,B2,0R,FF,B4,R2C1 

390 DATA 0A,FF,B6,0A,FF,B6,0A,FF, 
65,0B,FF,B7,0C,FF,B7,0B,AB8B 

400 DATA FF,B8,0B,FF,BA,0D,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,B909 

410 DRTR FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,C8F9 

420 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,D8E9 

430 DATA FF,FF,FF,F4,0B,FF,E7,0C, 
FF,D2,0B,FF,D1,0C,FF,C9,E457 

440 DRTR 0D,96, 11,96,09, DB, 04, 91, 
0E,FF,BD,0D,FF,BB,0B,FF,EBB5 

450 DRTR B7,0C,FF,B4,0C,FF,B5,0C, 
FF,B3,0C,FF,B4,0C,FF,B7,F52A 

460 DATA 0A,FF,B7,0C,FF,B7,0C,FF, 
fll,26,FF,BA,0E,FF,BC,0C,FE0C 

470 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,0DFO 

480 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF-1DEC 

490 DRTR FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF,C4,0R,FF,ED,2C9R 

500 DATA 0D,FF,DB,0C,FF,D6,0C,FF, 
D2, 80,98, 10, FF,A1,0D,FF,359F 

510 DRTR C8,0D,FF,C2,0D,95, 11, FF, 
94, 0D, FF, BC, 0D, 94, 1 1 , FF, 3DF4 

520 DRTR 90,0C,FF,B9,0C,FF,B8,0C, 
FF,B9,0C,FF,BH,0C,92, 10,4642 

530 DRTR FF,94,0D,FF,A5,27,94,0E, 
FF,99,0D,93,11,FF,9A,0D,4E3E 

540 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,5E2E 

550 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,SE1E 

560 DATR FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF,FF,FF,EE,0B,7D09 

570 DRTR 95,0B,FF,D5,9C,FF,F7,0D, 
92,0D,FF,Cfl,0C,94,ll,FF,85R4 

580 DRTR BE,0B,FF,E0,0B,FF,D9,0C, 
93,0B,FF,AE,0C,92,8C,FF,8E2F 

590 DATA RB,0C,FF,C8,0D,92,0C,FF, 
A2,0C,94,8E,FF,fl0,0C,93,95E5 

600 DRTR 0C,FF,A4,0C,92,0C,FF,R5, 
0C,92,0D,FF,R9,0D,93,8D,9CE2 

610 DRTR FF,AE,0D,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,RB3F 

620 DRTR FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,BB7F 

630 DRTR FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,CB6F 

640 DATA FF,9F,0B,94,09,FF,FF,96, 
0B,93,0E,FF,F5,0C,92,0B-D392 

650 DATA FF,ED,0A,93,0D,FF,E0,09, 
91,0E,FF,D6,0A,94,0C,FF,DC2D 

660 DATA 08, 0B, 94, 0B,FF, 00,06,92, 
0C,FF,BA,0C,91,0E,FF,B6,E420 

670 DATA 0B,91,0D,FF,B7,0C,91,0E, 
FF,B4,0C,91,0C,FF,B8,0C,EB49 

680 DATA 91,0D,FF,BB,0D,FF,D9,0D, 
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,F78B 

690 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,877B 

780 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,176B 

710 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,F6,0B,91,0D,FF,FF,24FE 

720 DATA AF,0B,95,0A,FF,FF,83,0A, 
93 , 0E , FF , EF , 09 , FF , FF , 84 , 2DFC 

730 DATA 0fl,FF,Ffl,0fl,FF,F2,09,93, 
SB , FF , CA , 0fl , 92 , 00 , FF , 06 , 36D8 

740 DRTR 09,93,0C,FF,C5,0fl,91,0E, 
FF,C3,0R,93,0C,FF,C5,0B,8E27 

750 DATA 92,0D,FF,C8,0A,91,0D,FF, 
CF,0B,FF,F1,0B,FF,FF,FF,480S 

?SB DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,57F6 



770 DATR FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,S7E6 

780 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,77D6 

790 DRTR D7,0B,92,0C,FF,FF,B2,0D, 
93,0C,FF,FF,82,09,94,0F,7FDE 

800 DATA FF,E7,0A,92,0D,FF,E3,0A, 
93,0C,FF,DD,09,FF,FB,0R,38E1 

310 DRTR 92,0C,FF,D8,09,94,0D,FF, 
D3,09,92,0D,FF,D7,B9,93,90EC 

820 DRTR 0C,FF,DS,08,94,8fl,FF,DB, 
09,FF,FC,09,92,0C,FF,DD,99D4 

830 DRTR 0A,91,0C,FF,E4,0R,91,0B, 
FF,F0,0R,FF,FF,FF,FF,FF,R3F8 

340 DRTR FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,B3EB 

850 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,C3DS 

860 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,D3C8 

870 DATA FF,FF,FF,A9,09,96,05,FF, 
FF,R6,09,92,09,FF,FF,94,DDEC 

880 DRTR 08,92, 12, FF, FA, 09, 92, 0B, 
FF,F7,09,92,0C,FF,EF,08,E5CA 

890 DATA 92,0B,FF,EE,0A,91,06,FF, 
ED,08,92,0A,FF,EC,08,FF,EE7C 

990 DATR FF,8A,09,91,0B,FF,E8,09. 
91,0fl,FF,E7,09,92,0C,FF,FSCl 

910 DATA E4,08,93,0A,FF,E6,09,91, 
0B, FF, E4, 09, 91 , 0A, FF, EA, FF44 

920 DRTfl 08, 92, 09, FF,EB, 89,91,08, 
FF,ED,09,91,0B,FF,F2,09,B781 

930 DATR 91,0B,FF,F4,0R,91,0C,FF, 
FD,09,91,0B,FF,FF,FF,FF,10D4 

940 DRTR FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF , FF , FF , FF , FF , FF , FF , FF , 2804 

950 DRTR FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,30B4 

960 DRTR FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,40R4 

970 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, 
FF,FF,3F,0A,FF,FF,C7,0T : I,4E02 

980 DRTfl 90,0fl,FF,FF,BD,06,94,0R, 
FF,FF,R8,06,94,09,FF,FF,5742 

990 DATA 9F,09,92,98,FF,FF,9B,05, 
93,09,FF,FF,9C,09,FF,FF,S0S2 

1000 DRTfl Bl,09,FF,FF,flD,09,92,09 
,FF,FF,8fl,07,93,SR,FF,FF,6995 

1018 DRTfl 37,08,92,0B,FF,FF,85,0S 
,FF,FF,fll,07,93,0B,FF,FD,728fl 

1B20- DATA 07iFF,FF,9F,06,94,09,FF 
,FA,07;FF,FF,92,07,94,07,7B03 

1030 DATA FF-F1,07,FF,FF,8F,06,95 
,05,FF,ED,06,92,0A,FF',E9,849D 

1040 DATA 06,FF,FF,34,0S,94,07,FF 
, E4 , 08 , 92 , 09 , FF , E3 , 08 , 92 , 3CC8 

1050 DATA 0A,FF,DE,08,94,08,FF,DF 
,07,93,09,FF,E2,08,93,09,9459 

I860 DATA FF,E4,08,92,0A,FF,E5,09 
,93,0fl,FF,E8,08,94,07,FF,9CF3 

1070 DRTfl EC,09,92,89,FF,EF,09,92 
,0B,FF,F2,08,FF,FF,96,07,fl5flB 

1080 DFITR 9S,05,FF,FB,09,93,09,FF 
,FF,80,07,93,89,FF,FF,84,flE88 

1090 DATA 09,92,09,FF,FF,93,09,93 
, 08 , FF , FF , FF , FF , FF , FF , FF , B95fl 

1100 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF 
,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,C94A 

1110 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF 
,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,D93A 

1120 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF 
,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,E92A 

1130 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF 
,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,F91A 

1140 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF 
,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,090A 

1150 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF 
,87,07,FF,FF,FF,FF,FF,E9,1774 

1160 DATA 09,92,08,FF,FF,DF,09,92 
,0B,FF,FF,C9,09,FF,FF,F2,215A 

1170 DATA 09,93,09,FF,FF,D2,0B,FF 
, FF , FF , FF , FF , FF , FF , FF , FF , 2DD 1 

1180 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF 
, FF , D2 , 09 , 92 , S3 , FF , FF ', RE , 3flE9 

1190 DATA 0fl,91,0R,FF,FF,A5,0B,90 
, 0B , FF , FF , A0 , 3fl , 92 , 8A , FF , 43 1 A 

1200 DATA FF,99,0fl,91.,.8B,FF,FF,93 
, 08 , 9 1 , 0B , FF , FF , 98 , 8fl , 9 1 , 4BB9 

1210 DATA 0C,FF,FF,8F,0B,91,0B,FF 
, FF , 9 1 , 0B , 92 , 00 , FF , FF , 8E , 54BD 

1220 DATA 0fl, 92, 0B,FF,FF, 92,06,92 



,0A,FF,FF,97,BB,91,0B,FF,5CD6 

1230 DATA FF,A0,09,FF,FF,BE,0A,FF 
, FF , C2 , 08 , FF , FF , 6D , 08 , FF , 67CE 

1240 DATA FF,6C,09,FF,FF,FF,FF,ED 
, 06 , FF , FF , FF , FF , E 1 , 08 , 93 , 73F9 

1250 DATA 0S,FF,FF,FF,FF,E4,09,FF 
,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,81E1 

1260 DATA FF, 43, 4F, 50, 59, 52, 49, 47 
,48, 54, 20, 45, 52, 49, 43, 20, 86FC 

1270 DATA 42,55,53,54,41,52,52,45 
,54,20,26,20,46,47,54,48,8647 

1280 DATA 20, 20, 9E, 00, 00, 00, 90, 00 

, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 8C25 

5000 REM 

5010 REM COMPABILITE ORIC 1 

5020 REM 

5030 REM -CHANGER LES 90 DES 

5040 REM LIGNES 140 ET 150 EN 3 



5050 REM 
5060 REM 



i IL Y EN A 



LISTING 2 



RflULE 
LA REVANCHE DU FILS 
DE TIRANNE 



JF BUSfTflRRET 1986 



1.0 '■■-. 

11 REM 

12 REM 

13 REM 

14 'Presentation (c) E BUSTARRET 

15 REM 

18 REM 2. PRESENTATION 

19 REM 

50 HIMEM#4FFF'TEXT'P0KE613, 10'CLS 

60 PflPER0'INK6 

70 F0RI-1TO9' PRINT 'NEXT 

75 PRINTCHR*<4)CHR«27>"N ARR 

ETEZ LE MAGNETO... "CHR*< 4 ) 

80 PRINT 'PRINT 'PRINT 'PRINT" 6, AP 
PUYEZ SUR UNE TOUCHE" 

85 FOR I ■ 1 TO500 i A*=KEYS ' I Ffl*< !> " " TH 
EN 100 

90 I F I /58- 1 NT( I .-'50 )=0THENP I NG ' NEX 
T' ELSENEXT 

95 PRINT' PRINT 'PRINTCHR»C 27 V'fl 
TROP TflRD I ! ! " ' fl*=KEY* ' GETA* 

100 HIRES'POKE618,10'CURSET80,70, 

105 CflLL#E76fl 
110 REPEAT 
120 ' READfl$,X,Y 
130 ' IFfl*=."D"THENDRfll«,Y,l 
140 ' IFfl*="C"THENCURMOVX,Y,l 
150 UNTILA*="F" 
160 CALUtE93D 

170 PRINT" So it le bienvenu, tnor-t 
el, dans le" 
188 PRIHT"monde infernal de RflULE 

190 CALL#5000 ' CflLL#5020 

195 UAIT200' RELEASE 

208 CLS 'PRINT" Met* ton ma9neto e 
n rriarche, si tu 1'oses..." 

210 CALL#E76A ' CflLL#ESC9 ' CLS 

220 PRINT" LECTURE EN C0URS"'CL 
ORD"" 

500 RETURN 

1000 DATRD,2,0,D,4,4,C,0, 1,C, 1, 1, 
D,0,2 

1010 DflTHC, 1 , 1 , D, 0, 4, 0, 1 , 1 , C, 0, -3 
,D,4,-4 

1020 DflTAC, 1 , 0, D, 2, -2, D, 5, 8, C, 1 , 1 
,D,3,0 

1030 DflTAC, 1 , 1 , 0, 1 , 0, C, 1 , 1 , D, 5, 0, 
0,-1,1 

1040 DATAC, 2,-2, D, 2,0, D, 2, 2,0,0, - 
1,0,3,0 

1050 DATAC, 1 , 1 , 0, 1 , -1 , 0, 1 , 0, C, 1 , - 

A SUIVRE... 



AMSYNTHE 



La magie de la musique par la grace d'un processeur 
sonore... et le boucan de meme. 

Francisco DOS REIS 



SUITE 

DU 

N°155 




let 364 "X 
POfH 



SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 



3610 IF a»20 THEN s=a-2'G0T0 3600 

3620 IF .1=21 THEN 3670 

3630 READ b 

3640 .3=3*2+5 ' b=b*2+5 

3650 PLOT a, S 'DRAW b,a 

3660 GOTO 3600 

3670 NEXT 

3680 li9n=0 

3690 fiote=0 

3700 ORIGIN 0.371 

3710 FOR s«l TO 4 

3720 FOR .1=1 TO 5 

3730 DRflNR 639,0.. 15' MOVER -639,-8 

3740 NEXT 

3750 MOVER 0,-32 

3760 NEXT 

3778 ' 

3780 ' REPORT DES NOTES JOUEES, 
DU CLRVIER A L'ECRAN 

3790 : 

3300 3.*= GOTO 3820 

3810 attCNKEYt'If «*='"" THEN GOTO 

38 IB 

3820 IF at="s" OR at="S" THEN GOTO 
3990 

3830 LOCATE 62+note*2, 22 'PRINT " " 

3840 IF INKEYC 1 )=0 THEN note-note+ 

1 'IF note>4 THEN note=4 

3350 IF INKEY<8)=0 THEN note=note- 

1 ' IF r,0teO2 THEN note=-2 

3860 a=ASC( a* >-48 

3870 LOCATE 62+not**2, 22 'PRINT """ 

3880 IF a>0 AND a<8 THEN a=a+7'G0T 

3900 

3890 IF a>7| AND a<15 THEN a=.a-7 EL 

SE GOTO 381'0 

3900 x=32+acP os* 1 6- U 9n*608 ' a=»*.4+ 

326-1 i9n*72 

3910 GOSUB 4360 

3920 accCacPos)=a 

3930 duraccC acP os. )= 1 /'( 2-"-note > 

3940 acPOS=-acPOS+l ' IF acPos.'33=FIX 

C acPoi'38) THEN I i9n=U9n+l ' IF li9 

n=4 THEN GOTO 3990 

3958 GOTO 3810 

3960 ' 

3970 'INITIALISATION DES VARIABLES 
DE L'ACCOHFAGNEMENT 

3980 ' 

3990 CLS #1 

4080 accf in=acPos-l 

4010 INPUT #1, "Volume de depart CO 

-15)" ,'accvol 

4020 IF aeCvoKO OR accvol>15 THEN 
4018 

4830 INPUT #1, "Cures de base (Pour- 
la noire )=">accdu 

4040 IF *cedu<2 THEN 4830 

4058 accdu=accdu/2 

4060 INPUT #1, "Envelop pe de volume 
" ; accenvv 

4078 IF accenw<0 OR accenwMS TH 

EN 4868 

4880 INPUT #l,"EnveloPPe de ton " ; 

accenvt. 

4898 IF accenvtCO OR accenvt>15 TH 

EN 4088 

4188 GOTO 1698 

4110 ' 

4128 ' SOUS PROGRAMME D'ACCOHPA 
GNEMENT CAPPEL RECURSIF) 

4130 ' 

4140 accomP=accomP+l ' IF accomplice 

fin THEN accomP=l 

4150 AFTER duraccCaccomP )*accdu, 1 

GOSUB 4140 

4168 SOUND 4+128, tC accf accomp)),0, 

accvol , accenvv, accenvt 

4170 RETURN 

4188 DATA 5.5,8,20,5,6,8,8.5,20,4. 

5,5.5,8.5,9,20,4,5,8.5,9,20,4,4.5, 

8,8.5,28,4.5,5,7.5,8,20,5,5,6.5,7. 

5,20,5,7,20,5.5,6.5,28,5,6,28,4,6, 

20,3,6,20,2,4,6,6,28, 1 ,3,6,6, 28, .5 

,2.5,6.5,6.5,28, .5,2,4.5,9,28,0,1. 

5,3.5,9.5,20,8,1.5,3,3,7,7,9,10,20 

4190 DATA- 0,1, 3, 3, 7. 5, 7. 5, 10, 10, 20 

,.5,1.5,7.5,7.5,18, 18, 20, 1,2, 8, 8, 9 

.5,9.5,20,1.5,2.5,8,9,20,2,3,20,3, 

4,8,8,28,2.5,4.8,8,20,2.3.5,8-8,20 

,2.5,2.5,7.5,7.5,20,3,7,21 

4280 ' 

4210 'REINITIALISATION DU CLRVIER 

4220 ' 

4230 b=l 'GOTO 4258 

4240 b=2 

4250 DATA 113,67,119,59,181,58,114 

,58,116,51,121,43,117,42 

4268 RESTORE 4258 

4278 FOR a=l TO 7 

4288 READ t 

4298 READ G 

4388 KEY DEF G,0,t 

4310 NEXT 



4320 IF b=l THEN RETURN ELSE STOP 

4330 ' 

4340 ' DESSIN D'UNE NOTE 

4350 •' 

4360 OR I G I N :< , a , , 648 , 400 , 8 

4370 IF note <)■ -2 THEN DRRWR 8,18 

,15 'MOVER 1,8 'DRRWR 0,-18,15 

4380 DRRWR -6,0,15' MOVER 1,2' DRRWR 

3,0,15' MOVER 8,-4' DRAWR -4,8,15 
4398 ORIGIN x,s 

4480 IF note =-2 THEN MOVER 1,8 'DP 
RWR -2,0 'DRRWR 0,-2 'DRAWR 1,2 'DRAW 
R 0,2 'DRAWR -2,8 

4418 IF note<=-l THEN MOVE -1,0 'OR 
AWR -2,8,8 

4428 IF note>=l THEN MOVER 1,18'D 
RAWR 4,-4 

4430 IF note>=2 THEN MOVER -4,8 'D 
RRWR 4,-4 

4440 IF note>=3 THEN MOVER -4,0'DR 
AWR 4,-4 

4450 IF note =4 THEN MOVER -4,0'DR 
AWR 4,-4 
4460 RETURN 

4470 ' ########################### 
4488 '# # 

4498 '# CREATION D'UNE # 
4495 '# ENVELOPPE DE TON # 
4580 ' # # 

451 ' ########################### 
4520 CLS 

4538 PRINT TABC 26); "CREATION ENVEL 
OPPE DE TON" 
4548 envton=l 
4550 LOCATE 1,2 

4568 INPUT "Amplitude de la variat 
ion en a (1 -999) "jamPltonK 
4578 IF amp 1 ton::': 993 OR amPltonK 1 

THEN LOCATE 39, 2' PRINT " 
'GOTO 4550 
4580 LOCATE 1,2 'PR I NT " 



" ' LOCATE 1 , 2 
4590 IF amPltorfi<='8 THEN P.istonK=F 
IXC 8/amP Iton"-; ) ' su.P>.=amP lton:;*P.s.sto 
n!-. 'ELSE P.!Ston"-:=l suP:-.=3 
4600 hton=P astor«*amP 1 ton^-'sup :■: 
4610 bornai*=255-suPX*16 
4620 addX=3-su.P5: 
4630 bornasX=255+suPX*16 
4640 Pay =< borna s"-:-bor-na i V. ">,"■ 2*amp I 
ton'4 ) 

4658 amp 1 ton=amP 1 tenW 
4660 FOR 1=1 TO su.P**2+Pasto-iV>: STE 
P PastonX 

4670 LOCATE 1 , a+addf: 
4688 PRINT FIXCamPlton) 
4698 amp I t.on=amp 1 ton-hton 
4700 NEXT 

4718 IF envton=0 THEN RETURN 
4720 GOSUB 2898 

4738 ENT nu.m:-:,eCl ),eC 2),eC3), eC4), 
eC 5 ), e( 6 ), st. 7 >, eC 8 ), eC 9 ), eC 18 ), eC 1 
l).-f(12),s<13),s<I4),e( 15) 
4740 GOTO 1690 

4750 ' ########################### 
4768 ■'# # 

4770 '#SOUS PROGRAMME GERANT LA# 
4775 '# TOTAL I TE DES PARAMETRES # 
4780 '# # 

4790 ' ########################### 
4800 CLS 

4810 PRINT TABC26) "JOUER LINE MELO 
DIE AU CLAVIER" 

4820 ORIGIN 385,384,0,648,488,8 
4830 FOR b=0 TO 1 
4840 FOR t*l TO 7 
4850 somen>A=0 

4360 FOR c=l TO 5 ' somenv:';=somenv^+ 
tabenvCc,l,a+b*15)'HEXT 
4878 tasomi.' a+b* 1 5 )=somenv^ 
4380 LOCATE 44+b*22,a*3+4 'PRINT US 
IMG "###". i somenvX 

4390 LOCATE 37+b*22,a*3+3' PRINT a' 
NEXT 

4900 FOR .1=8 TO 15 
4918 somer;v";=0 

4928 FOR c=l TO 5 ' somenv:-:=some-nv:<+ 
tabenv(c,l,a+b*15)'NEXT 
4938 tasomC a+b* 15 )*somenv!t 
4948 LOCATE 55+b*22.Ca~8)*3+4 'PRIN 
T USING "###"; somenv!: 
4958 LOCATE 48+b*22,C a-8 )*3+3 'PRIN 
T USING •'##".' a 'NEXT 
4968 NEXT 
4978 ' 
4988 ' AFFICHAGE SIMPLIFIE DES 

ENVELOPPES DE VOLUME ET DE TON 
4998 ' 

5008 LOCATE 48, 3 'PRINT "VOLUME" ' LO 
CRTE 64, 3 'PRINT "TON" 
5818 FOR b=l TO 4 
5020 FOR a=l TO 8 
5030 IF Ca=l AND b=l ) OR Ca=l AND 
b=3) THEN c=0 ELSE c=15 
5040 DRAWR 8, -32, c DRAWR 62,0 'DRAW 
R 0,32 'DRAWR -62,0 'MOVER 0,-48 
5858 NEXT 
5068 MOVER 88,884 



5070 NEXT 

5080 FOP b=l TO 30 

5090 IF tasomCb)=0 THEN GOTO 5320 

5100 IF b<8 THEN ORIGIN 305,352-b* 

48 

5110 IF b>7 AND fc,C16 THEN ORIGIN 3 

05+83 , 352-f b-8 )*43 

5128 IF b>15 AND b<23 THEN ORIGIN 

385+2*88, 352-C b-15 )*48 

5138 IF b>22 THEN ORIGIN 385+3*88, 

352-C b-23 )*48 

5148 ' 

5158 ' CALCUL DES MULTIPLICATEURS 

RELATIFS A CHHQUE ENVELOPPE 
5160 ' 

5178 somien=0 
5180 multa=0 
5190 multa2=0 
5200 FOR a=l TO 5 
52 1 som i en=t.abenv< a , 2 , b )+som i en 
5228 multy=MAX( multa , somien ) 
5238 mu 1 ta 2=M I N< mu 1 ta 2 , som i en ) 
5248 NEXT 

5258 IF mult»=0 AND mUlt»2«0 THEN 
5280 

5260 IF multi'2<0 THEN Po=ABS< 38*mu. 
Ita2/C multa-multa2 ) > ' MOVER 0, Po 
5270 multa=30-'( multa +ABSC mu.lta2 ) ) 
5280 multi=61/tasom(b) 
5290 FOR a=l TO 5 

5308 DRAWR tabenv; a , 1 , b )*mu. 1 1. i , tab 
env:a,2,b)*multa, 15 
5310 NEXT a 
5328 NEXT b 
5330 SYMBOL AFTER 123 
5340 SYMBOL 1 30 , ?, 1 8 , S,24 , 8,42 , 255 , 25 
5,&24,&24,S,7E'REM DEF CURSEUR VOLU 
ME 

5350 LOCATE 1,2 
5360 FOR a=15 TO STEP-1 
5370 PRINT USING "##".'.1 
5380 NEXT 

5390 ORIGIN 0,384 'DRAWR 16,0,15'DR 
AWR 0,-253, 15 'DRAWR -16, 0, 15 i DRAWR 
■0,253,15 

5408 DRAWR 33, 0, 15 'DRAWR 0,-258,15 
'DRAWR -16,3,15 
5410 FOR a=0 TO 15 
5420 ORIGIN 16,368-a*16 
5430 IF a/5=FIXCa.'5) THEN DRAWR 8, 
0,15 ELSE DRAWR 4,0,15 
5448 NEXT 

5450 FOR a* 15 TO STEP-1 
5460 LOCATE 6,2t(15-a) 
5470 PRINT USING "##".;.i 
5480 NEXT 

5490 ORIGIN 48,384'DRAWR 16,0, 15'D 
RAWR , -258 , 1 5 ' DRAWR -16, ,15' DRAW 
R 0,258,15 

5500 DRAWR 33, 0,15 'DRAWR 0,-258,15 
'DRRWR -16,0,15 
5518 FOR 3=0 TO 15 
5520 ORIGIN 56,368-1*16 
5530 IF a/5=FIX(a/5) THEN DRAWR 8, 
0,15 ELSE DRAWR 4,0,15 
5540 NEXT 'WINDOW #2,11,36,2,17 
5550 PR I NT #2 , " Rap p e I , -AP P e I d ' une 

oP t i o-nd i f f erente Par- touches ' " +CH 
RSX242)+" "+CHR*<;243)i 
5560 PRINT #2, TABC 8) "-Modi fi cat io 
n d'un" 

5570 PRINT #2, "Parametr-e Par- touch 
es ' "+CHR*C 240 )+" "+CHR*C 241 ) 
5580 PRINT #2, TABC 8) "-Vous Pouvez 

■iouer" 
5590 PRINT #2, "sur touches 1 a 7 e 
t a Uvos melodies" 
5600 PRINT #2, TABC 8) "-APPuaer- sur 

'M'" 
5610 PRINT #2, "Pour- revenir au men 
u " 

5620 WINDOW #1,2,35,20,25 
5638 ' 
5648 ' APPEL MODIFICATION 

PARAMETRES 
5650 ' 

5668 GOSUB 6050 
5670 GOSUB 6190 
5680 GOSUB 6368 
5690 GOSUB 6528 
5780 GOSUB 6688 
5718 GOSUB 5730 
5728 GOTO 398 

5738 PRINT #1, "Volume Percussions" 
5748 PRINT #1, "Volume clavier" 
5758 PRINT #1 , "Pr-iorit.ee sur 2nde 
touche " 
5768 PRINT #1 , "Selection octave No 

5770 ORIGIN 8,8 

5780 PLOT- 6, 88 'DRAWR -2,0 'DRAWR 0, 

10 -DRAWR 52-0'DRAWP 8 - 26 • DRAWR 3,- 

6 'DRAWR -6,0 'DRRWR 3, 6 'DRRWR 2,-4' 

DRAWR -4,0 

5790 PLOT 6, 72 'DRAWR -6,0 'DRRWR 0, 

30 'DRAWR 16,0 'DRAWR 0,22 'DRAWR 3,- 

6 'DRAWR -6,8 'DRRWR 3, 6 'DRAWR 2,-4 

DRAWR -4,0 

5800 PLOT 288, 54 'DRAWR 4,0 'DRAWR 

,24: DRAWR 8,0 'DRRWR 0,8 -DRAWR 4,0' 



MOVER -4, -8 -DRAWR 0,-8 'DRAWR 4,0 

5810 PLOT 160, 40 'DRAWR 52,0 'DRAWR 

0,-8 'DRAWR 8,0 'DRAWR 8, 24 'DRAWR 4, 

8 

5820 FOR a=l TO 3 

5830 MOVER -4, 8 'DRAWR 8, -16 'DRAWR 

4,8 

5840 NEXT 

5850 FOR a=l TO 4 ' LOCATE 32,21+.J'P 

PINT a 'NEXT 

5360 LOCATE 33, 28 'PRINT "01,11 " ' LOCA 

TE 33,21 'PRINT "HON" 

5870 9osu=l 

5880 PRINT CHR*C23)+CHR*C1) 

5390 PLOT 7, 64 'DRAWR 1.1 3,0 'DRAWR O 

,16' DRAWR - 1 1 3 , ' DRRWR 8,-16 

5900 PRINT CHRtC 23 )+CHR*C ) 

5910 RETURN 

5920 LOCATE 4, 17-volson 'PRINT " " 

5930 IF a*=CHR*C 246 ) THEN volson=v 

Olson+1'IF volson>15 THEN volson=l 

5940 IF .l*=CHR$C241) THEN vol.son=V 

olson-1'IF vol son< O THEN volson=8 

5950 LOCATE 4, 17-volson 

5960 PRINT CHR*C130) 

5970 IF a.*»CHR*C 243 ) THEN a*--" "'GO 

SUB 5878 'GOTO 6000 

5980 IF a«=CHR*C 242 ) THEN a*""'" 'G 

OSUB 5870 'GOTO 6620 

5990 RETURN 

6088 90su=2 

6010 PRINT CHRtC 23 )+CHR*< 1 ) 

6028 PLOT 7, 80 'DRAWR 145, 8 'DRAWR 8 

,16 'DRAWR -145,0 'DRAWR 0,-16 

6030 PRINT CHRtC 23 )+CHR*C0) 

6040 RETURN 

6058 LOCATE 9, 17-nivbruit ' PRINT " 

6068 IF a*=CHR*C240) THEN nivbruit 

=nivbr-uit+l 'IF nivbruitMS THEN ni 

vbruit=15 

6070 IF a*=CHR*C241) THEN nivbruit 

=nivbruit-l 'IF nivbr-u.it.-C8 THEN niv 

bruit=0 

6088 LOCATE 9, 17-nivbruit 

6090 PRINT CHRtC 130) 

6100 IF a*=CHR*C242) THEN at=""'G 

OS'UB 6000 'GOTO 5370 

6110 IF at=CHR*C243) THEN .1$= GO 

SUB 6000 'GOTO 6130 

6120 RETURN 

6130 90SU-3 

6140 LOCATE 1,1 

6150 PRIN1 CHP*C 23 )+CHR*C 1 ) 

6160 PLOT 304, 358 -DRAWR 63,0'DRAWR 

0,20 'DRAWR -63,0'DRAWR 0,-18 
6170 PRINT CHRtC 23 )+CHRt<B) 
6180 RETURN ' 

6190 IF envoKS THEN LOCATE 87,env 
o 1*3+3 

6200 IF envoi >7 THEN LOCATE 47,Cen 
vol-8)*3+3 
6210 PRINT " " 

6220 IF i*=CHRtC241) THEN envol=en 
vol + l'IF envoi)- 15 THEN envol = 15 
6230 IF a*=CHR*C 240 ) THEN envo!=en 
vol-l'IF envoKO THEN envoi =9 
6240 IF envoKS THEN LOCATE 37,env 
ol*3+3 

6250 IF envol>7 THEN LOCATE 47,Cen 
vol-8)*3+3 
6260 PRINT CHRtC 123) 

6270 IF at=CHRtC 242 ) THEN at= GO 

SUB 6140 'GOTO 6008 

6280 IF at=CHR*C 243 ) THEN at= GO 

SUB 6 140 'GOTO 6308 

6298 RETURN 

6380 9osu=4. 

6310 LOCATE 1,1 

6320 PRINT CHRtC 23 )+CHR*C 1 ) 

6330 PLOT 496, 350 'DRAWR 40,0 'DRAWR 

, 28 ' DRAWR -48 , ' DRRWR ,-13 
6340 PRINT CHRtC 23 )+CHRtC0) 
6350 RETURN 

6360 IF ton<3 THEN LOCATE 59,ton*3 
+3 

6370 IF ton>? THEN LOCATE 69,Cton- 
8 )*3+3 

6388 PRINT " " 

6390 IF 3.t=CHRt(241) THEN ton=ton+ 
1-IF ton>15 THEN ton=15 
6480 IF 3.t=CHRtC 240 ) THEN ton-ten- 
Mr' ton<0 THEN toB»0 
6410 IF ton<3 THEN LOCATE 59,ton*3 
+3 

6420 IF t-on>7 THEN LOCATE 69,(ton- 
8 )*3+3 

6438 PRINT CHRtC 123) 
6440 IF at=CHRtC 242 ) THEN at=""'GO 
SUB 6310 'GOTO 6130 

6458 IF it-iC-HRf 24.? ) THEN a*= 30 

SUB 6310 'GOTO 6470 

6460 RETURN 

6470 9osu=5 

6430 PRINT CHRtC 23 )+CHRtC 1 ) 

6490 PLOT 6, 48 'DRAWR 202,0, DRAWR 

,16' DRAWR -202 , ' DRAWR 0,-1 6 

A SUIVRE... 



SIR YANN 



Preux chevalier, vous avez sans vous soucier de I'anach- 
ronisme, troque votre fier destrier contre une montgol- 
fiere, pour voler au secours de la princesse MEREIA pri- 
sonniere d'un funeste chateau... 



.\»i'/X — — ,? 



MSX 



Laurent AUBLE 




— &i^*— 






SUITE DU N° 155 



2116 DATA 46, 7E, 60, 60, 78, 60. 60,60. 00 

31C 

2120 PATH 47,30,66, 60, 6E, 66, 66, 3C, 00 

2BF 

2130 DATA 48, 66,66,66, 7E, 66,66,66,00 

32A 

2140 DATA 49,10,18,18,18,18,18,16,00 

0F1 

2150 DATA 4A, IE, 6C, 60,60,60,60,38, 66 

190 

2160 DATA 4B,66,66, 60, 78, 60,66,66,66 

333 

2170 DATA 4C, 60, 60, 60, 60, 60, 60, 7E, 00 

30A 

2188 DATA 41 , C6 , EE , 36, D6, 06, C6, C6, 00 

5FF 

2190 DATA 4E, 66 , 76, 76 , 6E , 6E , 66 , 66 , 00 

348 

2200 DATA 4F, 30,66,66, 66, 66, 66, 3C, 00 

2C5 

2210 DATA 50, 7C, 66,66, 7C, 60, 60, 60, 00 

334 

2220 DATA 51 , 3C, 66 , 66 , 66 , 66 , 64 , 3A , 00 

2C3 

2230 DATA 52, 7C , 66 , 66, 7C, 66, 66 , 66 , 00 

348 

2240 DATA 53, 3C, 66 , 60, 3C , 06 , 66 , 3C, 00 

239 

2250 DATA 54 , 7E , 18, 18, 18, 18, 18 , 18 , 00 

162 

2260 DATA 55,66,66,66,66,66,66,30,00 

2F5 

2270 DATA 56,66,66,66,66,66,30,18,00 

2A8 

2280 DATA 57, D6 , D6 , D6, D6 , D6, 70, 28 , 00 

529 

2290 DATA 58,06,06,60,38,60,06,06,00 

480 

2300 DATA 59,66,66,66,30,18,18,18,00 

20F 

2310 DATA 5A, 7E, 06, 00,18,30, 60, 7E, 80 

210 

2320 DATA 97, 30, 42 , 99, Al , Al , 99, 42, 30 

407 

2330 DATA 66 , 80, 00, E8, FC , FF , FF, FF, FF 

786 

2340 DATA 8B, FF, 7F , 3F , IF , 0F , 07 , 83, 01 

281 

2350 DATA 8E , 66 , 66 , 66 , 66, 81 , 6F , 3F , 7F 

150 

2360 REST0RE1278 

2370 F0RJ-1T0169 

2380 READAt 

2398 A«WAL<"«.H"*A»> 

2400 SU*A 

2410 FORI»6T07 

2420 READAI 

2430 C*VAL< "6-H"+A*> 

2440 POKE&HA500+A»8+I,C 

2450 SU»SU+C 

2468 NEXT 

24701 READSUJ 

2480, IFSU = 'JAL<"&H"+SU»)THENNEXTELSEPR 

INT"ERREUR LI6NE" ; 1260* J*10 : STOP 

2490 DATA 21 , 00 , A5 , 11 , 00 , 80 , 01, 08 , 05 , 

0E5 

2500 DATA CD , 50 , 00 , 21 , 8A , AA , 11 , 00 , 38 , 

247 

2510 DATA 01,08,84,03,50,00,21,00,00, 

205 

2520 DATA 11 , 00 , A5 , 01 , 08, 05 , 03 , 59 , 00 , 

1E0 



LISTING 3 



1810 
1020 
1030 
1040 
1950 
1860 
1870 
1080 
1090 
1180 
1110 
1128 
1130 
1140 
1150 
1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 



'*************** 

' * 

'« SIR 

'* 

'X sur Canofi 

'* 

**************** 

>>>>>>>>> 8RAPH 

' SPRITE<8> 
DATA 86,66, 18,'2C 
DATA IE, 08, 08, 00 
DATA 00,88,88,00 
DATA D5,FE,3C,00 
' SPRITE(l) 
DATA 00,00,18,20 
DATA IE, 00, 
DATA 00,00,88,00 
DATA 83,EA,54,2A 
' SPRITE(2) 
DATA 88,88,18,2 
DATA IE, 08, 00, 08 
DATA 00,08,88,88 
DATA D5,FE,3C,88 
' SPRITEO) 
DATA 80,00, 18,20 
DATA IE, 00, 00, 00 
DATA 01,0A,15,2A 
DATA FF,FE,3C, 
' SPRITE<4> 
DATA 00,00,01,07 
DATA 7F,7F,7F,FF 
DATA 1F,FF,FF,FF 
DATA FC,F0,E3,CF 
' SPRITE<5> 



* 
VANN ■> * 

* 
V-28 MSX * 

* 

I SHE <<<<<<<<< 



70,18,31,37,140 
80,00, 08, 00, 01E 
88, 7D, C7, 82, 106 
88, 88, 00, 00, 20F 

,70,18,31,37,140 
,0e,80,88,88,eiE 
7D,CF,86,1D2 
,15,0A,01,00,28B 

,70,18,31,37,148 
00, 00,00, 00,01E 
00, 7D, 07, 82, 106 
00,00, 00,00,20F 

70,18, 31,37, 140 

00,00,00,00,01E 

,54,69,87,02,250 

0,00,00,00,239 

F,1F,3F,3F,6B4 
,FF,FF,FF,FF,678 
FF,FF,FF,FF, 718 
,9F, 93, 33, 33, 536 



1380 

1390 

1400 

1418 

1420 

1430 

1440 

1450 

1460 

1478 

1480 

1490 

1500 

1510 

1520 

1530 

1540 

1558 

1568 

1578 

1588 

1590 

1600 

1610 

1620 

1638 

1648 

1658 

1660 

1670 

1680 

1690 

1700 

1710 

1728 

1738 

1748 

1750 

1760 

1770 

178B 

1790 

1800 

1810 

1820 

1830 

1848 

1858 

1860 

1870 

1880 

1890 

1900 

1910 

1920 

1938 

1948 

1956 

1960 

1978 

1988 

1998 

2808 

2810 

2828 

2838 

2849 

2050 

2060 

2070 

2080 

2890 

2100 

2110 

2120 

2130 

2140 

2150 

2160 

2170 

2180 

2198 

2208 

2210 

2220 

2230 

2240 

2258 

2260 

2270 

2280 

2290 

2388 

2310 

2320 

2330 

2340 

2350 

2360 

2378 

2388 

2398 

2498 

2416 

2428 

2438 

2440 

2450 

2460 

2470 

2488 

2498 

2580 

2510 

2520 

2530 



DATA F8,FF,FF 
DATA 3F,8F,C7 
DATA 00,88,88 
DATA FE,FE,FE 
' SPRITE<6) 
DATA FF,FF,FF 
DATA 0F,07,07 
DATA 31,38,90 
DATA FF,FF,FF 
' SPRITE<7> 
DATA 80,10,39, 
DATA FF,FF,FF 
DATA FF,FF,FF, 
DATA F0,E0,E0, 
' SPRITEI8) 
DATA 40,40,20, 
DATA 0F,0F,0F. 
DATA 02,02,04, 
DATA F8,F8,F0, 
' SPRITE<9) 
DATA 03,BF,1C, 
DATA CE,C7,63, 
DATA C8,F8,3B. 
DATA 73,E3,C6, 
' SPRITE(16) 
DATA 88,00,00. 
DATA 03,03,03, 
DATA 00,99,00, 
DATA 03,03,03, 
' SPR.ITE(ll) 
DATA 00,00,09, 
DATA 99,03,03, 
DATA 08,00,00, 
DATA 90,00,00, 
' SPRITE(12) 
DATA 92,D6,D6, 
DATA 00,00,80, 
DATA 00,00,88, 
DATA 98,80,66, 
' SPRITEU3) 
DATA 66,10,38, 
DATA 28,68,88, 
DATA 60,00,88, 
DATA 00,00,86, 
' SPRITE<14> 
DATA 08,08,92, 
DATA 54,44,88, 
DATA 08,88,88, 
DATA 00,09,69, 
' SPRITE<15) 
DATA 90,10,38, 
DATA 28,88,88, 
DATA 86,06,88, 
DATA 80,00,00, 
' SPRITE<16) 
DATA 6C,FE,FE, 
DATA 66,68,00, 
DATA 08,88,88, 
DATA 00,00,68, 
' SPRITE117) 
DATA 90,00,80, 
DATA 84,88,F0, 
DATA 20,20,40, 
DATA 00,00,00, 
' SPRITEU8) 
DATA 63,0F,1F, 
DATA 78,7C,3E, 
DATA E0,F8,FC, 
DATA FC,FE,3E, 
' SPRITEU9) 
DATA 83,0F,1F, 
DATA 7F,7F,78, 
DATA 00,C0,E6, 
DATA F8,F8,78, 
' SPRITE<29> 
DATA 30,78,70, 
DATA F3,F0,F0, 
DATA 18,30,70, 
DATA 9E,1E,1E, 
' SPRITE<21> 
DATA 3F,7F,7F, 
DATA 7F,78,78, 
DATA F0,F8,F8, 
DATA 80,68,88, 
' SPRITE<22) 
DATA 03,0F,1F, 
DATA 78,7C,3E, 
DATA E6,F8,FC, 
DATA 0F,1F,3E, 
' SPRITE<23> 
DATA 30,78,78, 
DATA 30, 3E, 3F, 
DATA 18,30,30, 
DATA 78,F8,F8, 
' SPRITE<24) 
DATA 3F,7F, 7F, 
DATA 7F,78,73, 
DATA E0,F0,F0, 
DATA F8,F8,78, 
' SPRITE<25) 
DATA 00,08,99, 
DATA 5C,5A,18, 
DATA 06,00,08, 
DATA 00,06,60, 
' SPRITE<26) 
DATA 99,00,09, 
DATA 18,18,18, 
DATA 08,98,00, 
DATA 06,00,06, 
' SPRITE<27) 
DATA 00,00,00, 
DATA 58,30,18, 
DATA 00,00,09, 
DATA 00,00,00, 
' SPRITE<28> 
DATA 09,60,20, 
DATA 6F,07,07, 
DATA 00,00,84, 



FF,FF,FF,FF,FF,7F1 
F3,F9,C9,CC,CC,562 
E8,FB,F8, FC, FC, 540 
FF,FF,FF,FF,FF,7F5 

7F,7F,3F,3F,1F,498 
03, 01, 01, 66, 00, 022 
9E,CE,E3,F0,FC,540 
FF,FF,FF,FF,7F,778 

79,73,O7,0F,3F,2E2 
FF,FF,FF,FF,FE,7F7 
FE,FE,FC,FC,F8,7E9 
00,80, 30, 08,80, 470 

20,10, 10,08,68, 0F6 
0F, 6F, 07,00, 80,852 
04, 08, 08, 10,10,03C 
F0, F0, E0, 06,00,590 

38, 68, 60, CC, 00, 202 
61,31,1C,0F,03,2B8 
00,06,36,33,33,296 
86,8C,38,F0,C0,516 



FF,FF,FF,FF,FF,744 
00,00,00,80,80,680 
FF,FF,FF,FF,FF,744 

01,01,00,93,05, 99A 
93, 90, 00,00, 00,012 
88, 80, 00, 00, A8, 268 
00,88, 80, 00, 00, 2D0 

70, 18, 38, 54, 44, 39A 



38,38,19,10,38,116 
88, 86,80, 86,06, 828 



D6,D6,7C,18,38,3B2 
86,68,00,08,06,698 



38,38,18,18,38,118 
86,00,00,00,00,028 



FE, 70, 38, 10, 00, 42A 



08,88,00,21,42,863 

11, 12, 10, 88, 80, 23B 
40,80,80,00,00,109 
00,00,90,68,00,008 

3F,3E,7C,78,78,21A 
3F,1F,0F,63,80,1A2 
FE,3C,18,68,F8,51E 
FE,FC,F8,E6,68,60A 

3F,3C,7B,78,7F,21B 
78, 78, 78, 30, 00, 30E 
F8,F8,78,78,F8,568 
78,78,78, 30, 00, 400 

FE,FF,FF,FF,F7,616 
F0,F6,F0,60,6e,663 
FE,FE,FE,FE, DE, 5A6 
IE, IE, IE, 80, 00, 140 

7F,78,78, 7F, 7F,3AA 
7F,7F,7F,3F,80,32B 
F0,0e,66,38,80,4De 
F6,F8,F8,Fe,8e,456 

3F,3E,70,78,78,21A 
3F,1F,6F,03,00,1A2 
FE,3E,1F,0F,0F, 44D 
FE,FC,F8, E0, 06, 43E 

78,78, 78, 78, 70, 370 
IF, IF, 9F, 03, 00, 109 
30,30, 30, 30, 70, 1FC 
F0,F0,E0,80,08,5A8 

7F,73,78,7F,7F,3AA 
73, 78, 78, 30, 86, 307 
FS,78,73,F8,F0,69B 
73, 78,78, 38,08, 3F8 

90,60,88,18,38,668 
5C, B4,08, 18, 18, 26E 



60,80,06,18,18,648 
18,98, 16,28,38, 608 
88, 68, 68, 08,66, 688 
66,68,06,66,98, 868 

00,00,80, 18,38, 068 
10, 12, 22, 44, 62, 1A2 
00, 88, 88, 88, 66, 086 
66, 68, 66, 88, 86, 888 

11, 19, 1C,6F, 6F, 684 
63,61,01,61,82,625 
88, 98, 38, F6,F0, 330 




2586 

259B 

2686 

2616 

262 

2636 

264 

2656 

2660 

2670 

2680 

2690 

27 

2710 

2720 

2730 

2749 

2758 

2768 

2770 

278 

2790 

2800 

2810 

2828 

2830 

2840 

2850 

2860 

2870 

2880 

2890 

299 

291 

2920 

2930 

2940 

2950 

2960 

2970 

2986 

2990 

3009 

3918 

3628 

3838 

3848 

3958 

3868 

3870 

3080 

3090 

3186 

3118 

INT'E 

STOP 



DATA 90, 

DATA 7F,3F,1F 

DATA 61,6F,7F 

DATA FF,FF,FF 

' SPRITE<33) 

DATA S0,F0,FE 

DATA FF,FF,FF 

DATA 

DATA FE,FC,F8, 

' SPRITE<34> 

DATA 0F,3F,7F, 

DATA E3,61,40, 

DATA E0,F8,FO, 

DATA 87,83,83, 

' SPRITE<35> 

DATA 96,66,60, 

DATA 3A,5A,18, 

DATA 66,09,00, 

DATA 

' SPRITE!36) 

DATA 00,00, 

DATA 18,18,18, 

DATA 

DATA 88,80,00, 

' SPRITEC37) 

DATA 08,00,00, 

DATA 1A,3C,18, 

DATA 00,00,00, 

DATA 00,08,00, 

CLEAR200,t.HA58 

REST0RE1118 

FORI=0TO1S1 

SU = 8 

F0RJ=8T07 

READAt 

C = VAL<"t.H"+At> 

POKEiHAA0A*I*8 

SU=SU+C 

NEXT 

READSUt 

IFSU = UAL("i.H"t 

RREUR LISNE'M 



,81,1B,28E 
,47,DD,2AA 
,19,23,231 
,19,23,2CF 
,4C,F3,276 
,32,40,288 
,C9,0B,48D 
,B3,08,41D 
, CD,'4D,345 
,88,77,2D6 
,1B,6F,39B 
,00,E1,3B4 
,FE,24,416 
,4A,F3,33B 
, 3A,46, 1FE 
,00, 00.35A 
,52,F3,37D 
,02,FE,59D 
,F3,3A,426 
,4D,66,2A8 
, 66, 60, 292 
,32,52,3A1 
,21,60,369 
,B3,66,352 
,06,26,3CA 
8,91,23F 
D2,A7,3E8 
F3,66,365 
3E,BF,145 
FF,FF,535 
CD,F8,597 
F3,C6,464 
66,C9,26B 
F3,CD,496 
4D,B2, 583 
3E,68,1EF 
5E,97,34C 
CD, 62, 260 
FE,FF,41B 
22,EA,327 
60,00,26A 



,38,08,18,10,094 
, 48,44,22,46,198 



LISTING 5 



1000 '******************************* 

1010 '* * 

1028 '* SIR VANN • * 

1839 '* * 

1048 '* MUSI8UE t DECOR * 

1058 '* g 

1860 'I****************************** 

1070 SCREEN1:DEFINTA-Z:CLEAR508, 
; KEV 



*>THENNEXTELSEPR 
6+I*10+<I\4>*18; 



LISTING 4 



SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 



168 

118 

128 

138 

148 

156 

168 

178 

188 DEFIN 

198 REST0 

286 F0RJ 

216 F0RI= 

0KE6HB28 

228 READ 

INT"El-reu 

NEXT 

236 DATA 

248 DATA 

258 DATA 

266 DATA 

276 DATA 

286 DATA 

296 DATA 

306 DATA 

316 DATA 

328 DATA 

338 DATA 

348 DATA 

358 DATA 

368 DATA 

378 DATA 

386 DATA 

398 DATA 

468 DATA 
419 DATA 
429 DATA 
439 DATA 
449 DATA 
459 DATA 

469 DATA 
479 DATA 
486 DATA 
496 DATA 
566 DATA 
516 DATA 
528 DATA 
536 DATA 
548 DATA 
558 DATA 
568 DATA 



******************** ********** 

* « 

* • SIR VANN * 

* * 

* ROUTINES LAN6AGE MACHINE * 

* * 
****************************** 

L.EAR588, tHB288 : KEYOFF 



TA-Z': 
RE238 
8T074 
T07: 
+ J*8 + 
'J* - IFS 



EADAJ A-VAL<"6H"*A*> :P 
,A:SU"SU*A:NEXT 
UO«A!.<"S.H"tSU*>THE«PR 
i3n»";236+J*16:ENDELSE 



3E,61, 
35, FE, 
11,28, 
5B.D2, 
.00, 3E, 
02, Al, 
0D,4D, 
2F, 09, 
F3,FE, 
09, 00, 
06,62, 
47,21, 
19, CD, 
19, CD, 
09,78, 
78, D6, 
78,19, 
7D,E6, 
18,19, 
60, 3E, 
32,21, 
2D, CD, 
09, CD, 
34,96, 
DA, 33, 
47, 3E, 



FF,FF, 
21,66, 
F3,47, 
D6,64, 
19,16, 



FE,61,28 
2A,48,F3 
88,E2,FE 
09,99,66 
12,FE,86 
1B,3E,66 
F3,C3,99 
89,3A,46 
D6,92,18 
3A,46,F3 
11,64,88 
B, CD, 4D.66, 78 
9,78,06,16,47 



,EE,11 
,28,49 
,19, CD 
,32,66 
,CD,53 
,21, 7F 
,2A,50 
,99, 86 
,3S,6D 
,88,66 
,48,F3 
,1 



,68,7'8, 
,19,19. 
,47,19, 

»4D,ee. 

,6F,29, 

, 4a, ee. 

,32,48. 
,1B,3A. 
,66,21. 
,66,2A. 
,CD,88. 
,FE,61. 
,CD,4D, 
,58,66. 
,03,33. 
,06, FF. 
,B6,FF 
,11,62 

,FE,ee, 

,38,CA 



19, CD, 4D 
CD, 4D, 08 
0D,4D, 00 
C3,8D,B2 
29,11,05 
C9, 88,00 
F3,C3,33 
40,F3,C6 
7F,1B,3E 
40,F3,11 
B2,FE,5B 
D2,33,B2 



B2, 00,00 
FF, 00,08 
FF,00,00 
09, 3A,46 
CA,49,B3 
5F,B3,77 
00,00, 09 



,332 
,2FD 
,357 
,278 
,26F 
,38E 
, 3E3 
,172 
,347 
,176 
,242 
,225 
,208 
,2DE 
,281 
,2D9 
,32D 
,332 
,211 
,2A2 
,39D 
,240 
,291 
,3AD 
,4D5 
,288 
,1A8 
,31D 
,1FE 
,3FC 
,267 
,470 
,45B 
, 113 



168! 
1696 
1100 
1110 
1120 
1138 
1148 
1158 
1166 
1178 
1186 
1198 
1288 
1218 
1228 
1238 
1248 
1258 
1268 
1276 
1286 
1296 
1388 
1316 
1320 
1330 
1348 
1350 
1360 
1370 
1388 
1398 
1400 
1418 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 
1480 
1498 
1500 
1510 
1520 
1530 
15.48 
1550 
1566 
1576 
1586 
1590 
1609 
1619 
1626 
1636 
1646 
1658 



'**********#**** 
SCREEN1.DEFINTA 
VOFF: PQKE&HF3B1 , 2 

DATA FA, 82, CF, 62 

DATA A3, 01, A6, 82 

DATA A6, 82, A3, 91 
DATA A3, 01, AB, 61 

DATA 7D, 81, 67, 81 

DATA 7D, 81, 53, 61 

DATA 7D,81,TD,61 

DATA AB, 81, A3, 61 

DATA FA, 82, OF, 8 

DATA AB,61, A6,6 

DATA A6,82,AB,8 

DATA A3, 01, AB, 61' 

DATA FC,01,3A,62 

DATA AB, 81, 53, 81 

DATA A3, 61, FC, 81 

DATA 7D,61,7D,61 

DATA FA, 62,CF,62 

DATA A3, 81, A6,62 

DATA 06, 62, SB, 61 

DATA AB,81,AB,61 

DATA 7D,B1,67,61 

DATA 7D, 61, 53, 61 

DATA 7D, 81, 7D, 81 

DATA AB,61,AB,81 

DATA AB, 01, 7D, 82 



DATA 
DATA 



01, 7D, 
81,7D,e 



DATA AB,01,7D,01 



DATA 
DATA 
DATA 



D,01 
:5,B1-,7D,81, 
A3, 91. SB. 81. 
DATA AB, 81, 53, 81, 
DATA ID, 81, ID, 01, 
DATA ID, 91, 53, 91, 
DATA ID, 01, FE, 00, 
DATA 53, 81, AB, 61, 
DATA AB,01,AB,01, 
DATA 7D, 61, A3, 91, 
DATA 53, 81, 4B, 61, 
DATA 13,81,53,81, 
DATA ID, 61, FE, 66, 
DATA 53,61,46,61, 
DATA ID, 81, FE, 66, 
DATA ID, 61, FE, 88, 

data E2,ee,E2,ee, 

DATA FE,66,2E,61, 
DATA ID, 01, ID, 81, 
DATA 53,61,48,61, 
DATA ID, 81, FE, 66, 
DATA 53,61,46,81, 
DATA ID, 81, FE.66, 
DATA 53,61,46,61, 
DATA 05,61, AB, 61, 
DATA 7D, 61, A3, 61, 
DATA AB, 61, ID, 61, 
DATA D5,66,D5,68, 
DATA D5,66,FE,83, 
DATA ID, 61, AB, 61, 



********* 

CLEAR58 

WIDTH32 

, A6, 82, AB 

AB,81, A3 

A3, 81, A3 

AB.61, A 

,53,ei,A: 

,53,81,05 
,AB,B1,AB 
, AB,ei, A3 
, A6,92, AB, 
,AB,91, AB, 
,AB,61, AB, 
, AB,91,AB, 
,5C,e2,FC, 
,53,ei,7D, 
,7D,61,7D, 
,7D,61,7D, 
, A6.62, AB, 
, AB,61,AB, 
, A3, 91, A3. 
,AB,91, AB, 
,53,61, AB, 
,53,61,C5, 
, AB, 61, AB, 
,7D,81,53, 
, 53,91, 53, 
,AB,61,53, 
53,91,53, 
AF,61,53, 
53, 01, 53, 
7D,01, A3, 
AB,01, A3, 
48,81,2E, 
FE,88, ID, 
48,81,13, 
ID, 61, ID, 
3A,82,F8, 
73,61,53, 
7D,61,3A, 
1D,81,FE, 
49, 6l, ID, 
ID, 61, ID, 
2E,61,1D, 
ID, 81, ID, 
F6,6e,E2, 

E2,ee,E2, 

7D,91,1D, 
ID, 81, ID, 
2E,81,1D, 
ID, 61, ID, 
2E,61,1D, 
ID, 81, ID, 
3A,92,FC, 
7D, 01, 5'3, 
7D,81, AB, 
2E,01,1D, 
FE.00.D5, 
A0,08,FE, 
A9,99,8E, 



81,321 
81,2AC 
,61,2AC 
01.2B8 
81.1E6 
,01, 1EC 
01,254 
01.2B0 
01,321 
01.2AC 
01,2AC 
01,238 
61,294 
61,1D2 
01.2A5 
01, 1F8 
01,321 
01.2AC 
01,2AC 
01,238 
01.1E6 
61,1EC 
81,254 
01.22A 
01, 1D£ 
81,22s 
01,167 
81.22A 
81,1D2 
B1.26E 
91.2B9 
81,170 
61,158 
61,8D1 
81,158 
91,235 
91,22A 
92.1E4 
69,1B1 
91,9D1 
91,158 
01,0E2 
01,158 
08.2EE 
09,388 
01,109 
61,678 
61.0E2 
91,158 
91.0E2 
01, 153 
01, ICE 
01, 244 
81,254 
81,117 
86,37D 
66,371 
66, 261 



A SUIVRE... 















COMMODORE 64 








BASIC H 


HHFRDO 










Ft 


Soit 18 nouvelles instructions a faire bav 


rTlit—LsL/Ks 










fm$ W&r-ct <?oiLs\ 


V 


, r 






Li^S 


•"*•"■» finsssso 


Commodoriste... 
















/C (STpAS COWtf 


v 


sM- 


/ 


^, w 




^Cs^> 


Pierre COPPENS " — ~^^ / 


rv*t\ 




FA' 


TE 








1 IRu'Bb fopTone 


k 


H 


^ 


>5*£ 


^ 


Mode d'emploi : 

Tapez tout d'abord et sauvegardez le listing "lanceur 


' n° 1. Le listing £. 


2r 




/TPE 










Mot 




\i 


y 


SO 








"chargeur" n° 2 quant a lui, permet le chargement 


en memoire des s" \ ^^ 


r* 




c^ 












-*5? 




L^ 


a 








codes machine du listing 3, a sauvegarder a la suite du programme i i /VA TE \ 
"lanceur" \\ \/ / **■«. _ \ ST' 


lJ 




^ETiH 










y^ 








sH 










Y£>A) FAiPE n 




' 
















^ 


***f 


. 








Programme "chargeur" : a la question "Adresse courante ?", entrez /"^^Q^Cf] F0UTP£ I I L 












PfO 
<5& 






^\ u 




'vT 


4 


\ 








I'adresse de debut d'implantation, puis a la suite en les separantd'un C^ v jk /• Zt^Xl rJ / I 
espace, les huit codes machine ainsi que la somme de controle. Vali- v-f g^°~'^\Z~ J [* 
dez la ligne par RETURN. Si votre saisie est correcte, I'adresse sui- 1 i \ 
















\\t/vi< 


■£.\ 


%~ 


%6 


mffi 








"v 














\ I 


^O^^' 


f i 


i 


*?. WM'M 










\ 










** 


^r\ \i 


i^r 


Ov 


\j/i 


sqm / 






vante s'affiche, etc... Dans le cas contraire, le message 


"Erreur" signale •yTjjyl 




I) 






V^"H 


-5 


If 


<Xi \l 


is^ 
















une bevue et I'adresse courante s'affiche de nouveau 


: il ne vous reste r!x Vr\I \ 


_L» 














r^Z 


£*zh 


ftj^ 








C^ 






plus qu'a recommencer. Si vous desirez lire ou verifier une ligne de/ "1 11 IT 


MITlMI 












A 










X, 








codes, lapez "A" apres I'affichage de I'adresse courante. Au reaffi- 111 I 


' 














j 
















chage de "Adresse courante ?", il suffit de rentrer I'adresse a partir 1 ' II 


ll'HP 














HJJ 


i 
















de laquelle doit s'effectuer la lecture et d'appuyer sur 


RETURN a I'affi- 














M^ 


















chage de celle-ci. 


n = : effacer 










sage 


a afficher 


(comme pour PRINT) 










En fin de saisie, stoppez le programme chargeur par RUN/STOP et sau- n = 1 : afficher 










OLD 


permet la recuperatior 


d un programme Basic apres 


un NEW. 


vegardez le langage machine par : 


- Haute resolution multi-couleurs 










RENUMBER a 


3 : renombre 


un programme Basic a partir de la ligne 


POKE 43,0 : POKE 44,192 : POKE 45,110 : POKE 46,199 n = : effacer 










a 


avec un pas 


de b. 
















SAVE "L-M",1 ,1 sur cassette (dans ce cas, NP = 1 en ligne 1 du pro- n = 1 : afficher dans la couleur n° 


1. 








HEX (v$) : renvoie la valeur numerique 


decimale, d' 


jne variable alpha- 


gramme "lanceur") ou SAVE "L-M",8,1 sur disquette. n = 2 : afficher dans la couleur n° 


2. 








numerique hexadecimale, ex 


emple : 


a$=" 


C000" 


entraine 


HEX (a$) 




n = 3 : afficher dans la couleur rr° 


3. 










49152. 


















FONCTIONNEMENT 


Ces trois couleurs sont celles donnees par 


I'instruction MULTI. 


JOY (x) : renvoie la direction donnee par le joystick (x = pour le port 


HIRES a,b : selectionne le mode haute-resolution et initialise I'ecran LINE x1,y1,x2,y2,n : trace une ligne en haute-resolution du point de 


n 


« 1 


etx - 1 


Dour le port n 


°2) 












avec la couleur d'affichage a et la couleur de fond h coordonnees x1 .v1 au ooint de coordonnees x2.v2. Pour le parametre 


1 


- haul 




















n, voir I'instruction PLOT. 










9 


- haut et a droite 












SERVEUR 




LOWRES : permet de repasser en mode basse-resolution. MOVE (a,b) TO c : recopie la portion de memoire situee entre les adres- 


8 


- a droite 












H6BI 




LAST : selectionne la haute-resolution sans provoquer d'initialisation, ses a et b, a partir de I'adresse c. 










1 - bas et a droite 


















ce qui permet de repasser en mode haute-resolution 


tout en gardant DOKE a,v ; effectue un POKE sur deux octets. L'octet de poids faible 


2 


- bas 














3615 + 


HG 




le dernier graphique qui se trouvait en memoire. 


de valeur v (comprise entre et 65535) est stocke a I'adresse a et l'octet 


6 


- bas et a gauche 










PUI! i > 




MULTI c1,c2,c3 : selectionne le mode multi-couleurs (d nit i^i -"' ,^.> nr>fd;-, fori i'.-s.-ir«sy« a >. 










4 


- gauche 




















de HIRES pour passer en haute-resolution). Soit d , 


;2 et c3 les trois DEEK (a) : renvoie la valeur (compr 


se entre et 65535), dont l'octet 


5 


- haut et a gauche 
















couleurs d'affichage. 


de poids faible est situe a I'adresse a 


at l'octet de poids faible a I'adresse 


16 - bouton de tir 
















SCREEN a,b : selectionne la couleur a pour le bord de I'ecran et la a + 1 . 










NEW 


a,b : efface les lignes (it 


ajusqu 


a b compris 


I'instruction NEW 


couleur b pour le fond. 


POOK a,v1,v2,v3,... : permet de poker a partir de I'adresse a, autant 


fonctionne toujours normalement 












PLOT x,y,n : affiche le point de coordonnees x,y en haute-resolution, de valeurs qu'il y a de parametres 










RESTORE a : restaure le pointeu 


de datas a la ligne a. La prochaine 


avec I'influence suivante du parametre n : 


LOCATE c,l,... : permet d'effectuer 


un PRINT en positionnant le cur- 


instruction READ s'effectuera done a partir de la ligne a. L 'instruction 


- Haute resolution monochrome 


seur a la colonne c et a la ligne I. Le troisieme parametre est le mes- 


RESTORE fonctionne toujou 


rs normalement. 












C038 52 45 43 CE 52 45 4E 55 02E4 
C038 4B 42 45 B2 4B 4F 56 C5 035B 


C2R0 
C2R8 


69 
C9 


38 

01 


B0 8E H5 FC FO 
B0 06 H5 FB 29 


OB 
CO 


03FB 
0429 


C510 
C518 


BC 
E8 


89 
C3 


08 

28 


85 02 35 
8fl flB 20 


Ofl 4C 

F7 B7 


02C7 
B4B0 










LISTING 1 




C040 4C 4F 43 41 54 C5 50 4F 02B7 


C2B0 


FB 


01 


C8 60 20 8FI RB 


20 


0390 


C52B 


fl5 


14 


85 


B6 Ii5 15 


85 B7 


B3E6 








C048 4F CB 4F 4C C4 00 00 24 029B 
C050 C3 0F C2 6B C2 85 C2 E7 04F1 


C2B8 
C2C0 


F7 
85 


B7 
FC 


fl5 14 85 FB R5 
20 FD RE 20 00 


15 
C2 


04R1 
642E 


C528 
C530 


2B 
B7 


FD 
R5 


flE 
2C 


20 Sfl flB 
85 B9 H5 


20 F7 
2E 38 


B439 




03CE 




C058 C4 E9 CI 16 C7 8R C2 19 04B0 


C2C8 


85 


FB 


20 9B C2 98 FB 


03 


848H 


C538 


E9 


01 


85 


B8 fl5 E9 


E9 00 


B46E 


I NP=8 

II IF fi=0 THEN fl=l i LORE "L-M",HP 


C060 C5 8E C5 C6 C6 E8 C6 CF 0621 


C2D0 


4C 


48 


B2 68 H9 BB 85 


15 


02E9 


C540 


85 


B9 


RB 


no Bl BR 


FO 09 


0440 


C068 CI 20 73 00 20 72 C0 4C 02F2 


C2D8 


R5 


FB 


29 F8 0A 26 


5 


0R 


0312 


C548 


E6 


B8 


D0 


02 E6 B9 


4C 44 


049F 


. 1 

12 SVS 50575 (40960, 491 51 > TO 4096 


C070 RE H7 F0 IB E9 80 90 18 0471 


C2E0 


26 


15 


0fl 26 15 85 B6 


H5 


0260 


C550 


C5 


C8 


Bl 


BS D0 06 


CS Bl 


0545 


C078 C9 50 90 17 C9 5B B0 13 03R9 


C2E8 


FI 


4fl 


4fl 4fi 18 65 


5 


35 


02F2 


C558 


BS 


BO 


01 


68 RO 03 


RS B6 


03E7 


r 

13 SVS 50921 (42977:', 76. 105,192 

14 SVS '50921 (42500>,76,194,192 

15 SVS 50921 ( 44973 >, 76, 2 13, 197 

16 SVS 49803 (14J,6 ■ P0KE646, 14 

17 SVS 49642 (41040:1,49559 


C080 E9 4F 0fl R8 B9 50 C0 48 03FB 


C2F0 


B7 


85 


FB 29 F8 85 


4 


85 


04B6 


C560 


91 


BS 


CS 


AS £ 


7 91 


B8 R5 


055B 


C088 B9 4F C0 48 4C 73 00 60 032F 


C2F8 


FD 


29 


07 05 14 18 65 


B6 


0279 


C568 


E8 


IS 


69 


05 85 ES 


fi5 B9 


03D9 


C090 4C R5 R9 4C F3 R7 20 Ffl 049R 


C3B0 


85 


E6 


R5 B7 65 FC 


8 


69 


0479 


C570 


69 


00 


85 


E9 f 


5 B6 


18 65 


037F 


C098 C0 C9 CC 90 0F RB 29 CI 048B 


C308 


E0 


85 


B7 R5 FB 29 07 


49 


0435 


C578 


14 


85 


B6 


R5 I 


7 65 


15 85 


03flfl 


C0R0 E9 4C SB 29 CI H9 C0 R2 04B7 


C310 


07 


flfl 


R9 01 E0 00 FO 


04 


032F 


C580 


E7 


4C 


42 


C5 28 8A 


fiD 20 


0331 


C0R8 00 4C B0 CO R9 R0 82 9E 0445 


C318 


OR 


Cfl 


B0 FC 85 93 49 


FF 


0500 


C588 


F7 


B7 


fl5 


14 86 15 


60 89 


B42B 


18 SVS 49642 ( 40996 >, 495 1 1 

19 SVS 49642 (774), 49302 

20 SVS 49642 (768.1,49493 


C0B0 8D 32 R7 8E 31 H7 SB 3R 0393 


C320 


31 


B6 


91 B6 60 20 B4 


C2 


0424 


C590 


28 


20 


FF 


flE 20 S4 


C5 S^ 


03E3 


C0B8 R7 8E 39 R7 20 EB C8 4C 042C 


C328 


20 


FD 


RE 20 00 C2 85 


FE 


0430 


C598 


BS 


36 


B7 


20 FB HE 


20 84 


0462 


C0C0 1R fl7 20 Ffl C0 RD FC R5 04E9 


C330 


78 


R5 


01 29 FD 85 01 


flO 


036R 


C5R0 


C5 


85 


ES 


86 B9 R9 


29 20 


0433 


21 POKE 1,54 

22 PRIHT":iS **** CEH 64 EXTEND 
EI) BRS1C ***♦" 

23 PRINT"M (CM986 HEBBOGICIEL - 3 
8911 BVTES FREE" 

24 NEW 


C0C8 C9 RB B0 OF H9 C0 R2 00 0453 


C338 


00 


RD 


BC 02 B0 15 20 


D4 


0344 


C5R8 


FF 


flE 


fl9 


R4 : 


FF 


HE 20 


64E7 


C0D0 20 0C CI 28 EB C0 R0 00 0358 
COBS 4C BS R5 R9 H0 H2 9E 20 0452 


C34B 
C348 


C2 

Be 


R5 
91 


FE F0 06 R5 93 
B6 A5 01 09 02 


11 

©5 


04R4 
033.3 


C5BB 
C5B8 


84 
AS 


C5 
B6 


flO 


00 ! 


1 B6 

07 


91 14 
H5 B7 


B3F5 
O50B 


C5 


B8 I 


COE0 BC CI 20 EB CO BB 00 02 0357 


C358 


01 


58 


60 A5 FB 85 fl5 


R5 


0428 


C5C0 


C5 


B9 


DB 


01 60 E6 


B6 DO 


05 IB 


C0E8 4C 07 R6 RB 28 CI 48 RB 0384 


C358 


FE 


29 


FE 85 FB 20 D4 


C2 


0558 


C5C8 


02 


E6 


B7 


E6 14 BO 


02 E6 


B451 


COFO 29 CI RE 2fl CI RC 2B CI 041B 


C360 


H5 


93 


4fl 49 FF 31 B6 


91 


0442 


C5D0 


15 


4C 


B4 


C5 60 E0 


3F 90 


6439 




C0F8 28 60 08 SB 29 CI 8E 2R 02BF 


C368 


E6 


H6 


FE F0 23 E0 01 


110 


051E 


C5B8 


21 


EO 


98 


90 lfl EO 


9F BO 


0472 








C100 CI 8C 2B CI 68 8B 28 CI 0417 


C37B 


06 


R5 


93 11 B6 91 B6 


E0 


B42C 


C5E0 


16 


20 


F |! 


HE 68 flfl 


E0 98 


045F 




LISTING 2 




CI 08 RB 29 CI 60 8D BE R5 B8 04BF 


C378 


02 


DO 


07 R5 93 4R 


1 


B6 


0322 


C5E8 


BO 


03 


4b 


20 C6 E0 


9R BO 


044F 








CI 10 8E BB R5 8D 01 R6 8E 00 03B2 


C380 


91 


B6 


E0 03 BO OR R5 


93 


043C 


C5F0 


03 


4C 


-f-t 


C6 4C 9F 


C6 4C 


034B 




C118 R6 CR EO FF B0 03 38 E9 0543 


C388 


4M 


18 


65 93 11 B6 91 


B6 


036S 


C5F8 


Bl 


RF 


4t 


Bl HF FF 


21 00 


044C 


1 P0KE55 , 255 : P0KE56 . 1 5 : POKE53280 , 


C120 01 8D FC R5 8E FB R5 60 04EB 


C390 


R5 


01 


09 02 85 01 58 


R5 


8234 


C6B0 


3E 


FC 


21 


9F 29 BF 


08 20 


0307 


: P0KE5328 1 ,S : PRI NT " W 

15 INPUT"1RBRESSE COURANTE " ;C* : G0S 


C128 33 00 03 4D 00 Ffl 20 60 01FB 
CI 30 00 BF 00 6F 00 56 00 FF 0283 


C398 
C3R0 


85 

C5 


85 
flfl 


FB 60 RO 00 R5 
FB 89 49 FF 18 


H8 
65 


0472 
042B 


C608 
C610 


91 
HO 


B3 

C6 


R5 


66 


Ofl 
fi 20 


A9 IB 
61=1 ES 


032D 
O40E 


20 


8C I 


IJB300 : RB=E ; G0T035 


CI 38 3F 3F 3F 7B 08 FF 08 3F 0286 


C3R8 


flfl 


BO 


13 90 0F R5 R7 


C5 


041B 


C618 


4C 


8D 


fiD 


91 00 OB 


OB BO 


0217 


20 INPUTS* : S=0 ■ L=LEN(B*> - IFL023TH 


CI 40 80 FF 00 FF 00 FF 00 FF 03FC 


C3B0 


R9 


FO 


09 49 FF 18 65 


RS 


0410 


C626 


20 


F7 


B7 


R5 0D FB 


05 R2 


0417 


EN40 


CI 48 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF 03FC 


C3B8 


BB 


04 


90 01 C8 C8 98 


60 


03CB 


C628 


16 


6C 


OB 


03 flO 01 


Bl 14 


81EE 


25 FDRI=0T0?fl*=LEFT*(B*,2> : GOSUBl 


CI 50 00 FF 00 FF 00 R9 36 85 0362 


C3CB 


R5 


fl7 


38 E5 R9 85 R7 


R5 


04E3 


C630 


48 


!-!S 


Bl 


14 H8 68 


4C 07 


02F8 


08 l POKERB+I , V: L=L-3 : B*=RIGHT*(B*, L 


C158 01 4C SB E3 R2 00 BB 00 031R 


C3C8 


R8 


E5 


flfl 85 R8 60 R9 


00 


046D 


C638 


C6 


fl5 


BD 


DO 05 fl2 


16 6C 


8371 


> : S=S+V ■ NEXT 


CI 60 R0 9D 00 FI0 E8 D0 F7 60 04EC 


C3B8 


85 


A7 


85 B0 85 Bl 20 


9C 


0453 


C640 


00 


03 


fie 


OB S4 14 


84 15 


01 D4 


30 RB=RD+S : C*=E* : GOSIJE300 : I FEOSTH 


C168 20 82 CI 90 03 4C IB R8 0307 


C3B8 


C3 


FO 


OC 20 C0 C3 E6 


BO 


04F8 


0648 


Bl 


47 


C9 


OS BO 4C 


85 02 


0349 


ENPR1NT"ERREUR" :flD=RD-8 


CI 70 20 13 fl6 BO 03 4C E3 R8 0363 


C3EB 


BO 


02 


E6 Bl 4C D6 C3 


60 


04AE 


C650 


C8 


El 


47 


85 E6 C8 


Bl 47 


04BB 


35 M=RD : GOSUB400 : B$= GOTO20 


CI 78 fl5 5F R4 60 38 E9 01 4C 0376 


C3E8 


fl2 


04 


B5 B5 95 R6 CR 


DO 


04E5 


C658 


85 


B7 


flB 


FF i 


8 C4 


02 DO 


0539 


40 1FE$="R"THEN15 


CI 80 24 R8 RO FF C8 Bl 7fl F0 054E 


C3FB 


F9 


20 


9C C3 F0 18 R5 


E6 


04DB 


C660 


07 


R4 


14 


RS 


5 4C 


07 C6 


0292 


45 IFB$O""THEN30 


C188 0B C9 3fl F0 09 C9 20 F0 03E2 


C3F8 


R6 


B8 


85 B8 86 B6 R5 


B7 


0533 


C668 


El 


B6 


06 


14 26 15 


66 14 


01BS 


50 N=RBPRINT"n"i GOSUB4O0 : PRINT" 


C190 F3 20 84 C5 18 60 38 60 036C 


C40B 


R6 


B9 


85 B9 86 B7 R5 


EB 


053A 


C670 


26 


15 


06 


14 i 


6 15 


06 14 


OOflfl 




C198 20 82 CI 90 03 4C 42 H6 032R 


C408 


86 


BC 


85 BC 86 BB R9 


C10 


048B 


C678 


26 


15 


C9 


30 90 1C 


C9 47 


02F0 


55 S=0 i F0RI=RBT0HD+7 ■ P=PEEK( I "> : S=S 


C1R0 48 8R 48 20 13 R6 H5 5F 02F7 


C41B 


SB 


34 


03 AS BC 49 FF 


18 


0385 


C680 


BB 


IS 


C9 


Sfl B0 06 


38 E9 


03fl2 


+P : OOSUB500 ■ PR I NT " " i ■ NEXT : M=S : 60S 


C1R8 85 B6 R5 60 85 B7 20 FB 0499 


C418 


65 


BE 


BO 03 EE 34 03 


H5 


039D 


C688 


30 


4C 


93 


C6 i 


9 41 


90 Ofl 


0379 


UB400 ■■ PR I NT : RD=RD+8 : 00T035 


C1BB RE 20 84 C5 20 13 R6 R0 0390 


C420 


E8 


38 


E5 E6 85 92 R5 


B9 


0500 


C690 


38 


E9 


37 


05 


4 35 


14 4C 


0256 


100 R=RSC(LEFT*(R$, D): IFfl>57THENfi 


GIBS 00 Bl 5F 91 B6 C8 Bl 5F 042F 


C428 


E5 


B7 


85 93 E6 92 B8 


02 


04FE 


C698 


5C 


Cb 


fl2 


OB 6C 00 


03 20 


025E 


=R-7 


CI CO 91 B6 R9 00 8B 00 02 68 82E7 


C430 


E6 


93 


R5 BC 38 E5 BB 


BO 


8562 


C6R0 


F7 


E7 


fl5 


OB FO 05 


R2 16 


04OB 


1 10 B=RSC(RIGHT*(H*, 1 > •> ■ IFBJ-57THEN 


C1C8 85 15 68 85 14 4C R4 R4 032F 


C438 


04 


49 


FF 69 01 18 69 


01 


0238 


C6R8 


6C 


OB 


83 


1=15 15 DO 


06 fi5 


02fl4 


B=B-7 


C1D0 R9 FF RB 01 91 2B 20 33 0358 


C440 


85 


EB 


R5 B6 85 FB R5 


B7 


0579 


C6B0 


14 


29 


9fl 


FO 03 4C 


48 B2 


0310 


120 V=((fi-48>*16>+B-48: RETURN 


C1B8 R5 R5 22 18 D8 69 02 85 034C 


C448 


85 


FC 


FI5 BB 85 FB AS 


92 


059A 


C6E8 


H6 


14 


BD 


00 BC 29 


IF 49 


B2E4 


200 fl=fl+48: IFfi>57THENfl=fi+7 


C1E0 2D R5 23 69 00 85 2E 4C 025B 


C450 


85 


H7 


fl5 93 85 AS fl5 


BD 


04F3 


C6C0 


IF 


RS 


1=19 


00 4C 07 


C6 20 


621=19 


210 RETURN 


C1E8 5E R6 20 84 C5 85 B6 86 042E 


C458 


35 


R9 


fl9 00 85 RR 20 


9C 


03C2 


C6C8 


00 


C2 


C9 


28 B0 OB 


48 28 


62D6 


300 fl$=LEFT* ( C* , 2> ■ QOSUB 1 00 : B=V : fl* 


C1F0"B7 20 FB RE 20 84 C5 R0 043B 


C460 


i_" 


FO 


4R R5 BD 85 R8 


AS 


0531 


C6B0 


FB 


FIE 


20 


00 C2 C9 


19 90 


03FF 


=RIGHT*(C», 2) ■ OOSUB100 : E=(256*B;'+V 


C1F8 00 91 B6 C8 8fl 91 B6 60 0440 


C468 


92 


85 


FI9 R5 93 85 flfl 


20 


0447 


C6DS 


03 


4C 


48 


B2 flfl 68 


fl8 18 


03 IB 


l RETURN 


C200 20 8R RD 20 F7 B7 R5 15 03BF 


C470 


CE 


C3 


20 30 C3 A5 FB 


C5 


0509 


C6E0 


20 


FB 


FF 


20 FB flE 


4C RO 


04C6 


400 E=INT(M/256>F-INT(M-(256*E)>: 


C208 F0 03 4C 48 B2 R5 14 60 0352 


C478 


B8 


B0 


07 R5 FC C5 B9 


DO 


057E 


C6E8 


flfl 


2B 


84 


C5 85 B6 


86 B7 


048B 


P=E i GOSUB500 ■ F -F ■ GOSIJB500 : RETURN 


C210 20 00 C2 0R 0R OR 0FI 85 018F 


C48B 


01 


60 


E6 FB BO 02 E6 


FC 


04F6 


C6FB 


20 


FD 


HE 


28 OB C2 


flO 00 


034D 


500 B=INT(P,''16>C=lNT(P-(16*B;0-fl= 


C218 FB 20 FB RE 20 00 C2 29 03D1 


C488 


HI 


34 


03 FO IB A5 OR 


18 


02RB 


C6F8 


91 


B6 


E6 


E6 B0 02 


E6 B7 


0552 


B : BOSUB200 1 B=H : R=C • GOSUB200 : C=fl 


C22B 0F 65 FB RB CC R2 00 8C 8469 


C490 


65 


B0 


85 0A H5 FB 65 


Bl 


045C 


C700 


20 


B9 


C7 


EO EE 60 


flO FF 


048FI 


510 PRINTCHR*(B>;CHR*(0; RETURN 


C228 2C C2 9B 00 CC E8 B0 FR 0509 


C498 


r 


FB 


4C 72 C4 fl5 Ofl 


38 


03EB 


C708 


C8 


El 


7fl 


C9 20 FB 


F9 C9 


B58E 




C230 C8 C0 DO D0 F2 R0 E0 R2 063C 


C4R0 


E r : 


BB 


85 Bfi fl5 FB E5 


Bl 


esse 


C71B 


2C 


Ffl 


02 


18 60 38 


60 20 


824E 




C238 00 8fl 8C 3F C2 9D 00 E0 0394 


C4R8 


v' 


FD 


4C 72 C4 fl5 92 


85 


O4C0 


C718 


08 


C2 


85 


02 20 FB 


flE 20 


6334 


N 


C240 E8 D0 FR C8 BB F4 RD 12 05FB 


C4B0 


AS 


R5 


BB 85 A9 R9 00 


85 


0466 


C720 


00 


C2 


0fi 


OR BR OR 


05 02 


00F1 




C248 D0 B0 FB R9 94 8D 00 DD 0542 
C250 R9 3B 8D 18 B0 RB 11 B0 03E7 


C4B8 
C4C0 


flfl 
FI 


20 
C5 


CE C3 20 30 C3 
BC B0 01 .60 R5 


H5 


0413 
0456 


C728 
C73B 


H2 

00 


BO 


flB 
E8 


CC 8C 31 
DO 01 C8 


C7 9B 
E0 ES 


642F 
0515 




LISTING 3 








C258 09 20 8D 11 D3 BD F8 07 B353 
C260 9D F8 CF E8 E0 08 D0 F5 05F9 


C4C8 
C4B0 


18 
Bl 


65 
85 


BO 85 02 fl5 FB 
FE R5 FC 69 00 


65 
85 


03B9 
04C0 


C738 
C74B 


BO 
flE 


F2 

20 


CB 

00 


CF BO EE 
C2 HE 80 


20 FB 
RB D3 


062C 
OSflfl 










C268 R9 00 8D BC 02 60 RD 12 0313 


C4B8 


FC 


fiD 


34 03 F0 85 E6 


FD 


04E8 


C748 


8C 


4D 


C7 


9B 00 D8 


68 BO 


64CB 


C000 44 45 45 CB 48 45 B8 4fl 0348 


C270 DO DB FB RB 11 DB 29 DF 0531 


C4E0 


4C 


EC 


C4 C6 FB 4C BC 


C4 


055B 


C750 


01 


C8 


EO 


E8 D0 F2 


CB DE 


05EE 


C008 4F B9 41 41 41 CI 50 4C 0348 


C278 8D 11 D0 R9 15 8D 18 DO B3FI1 


C4E8 


'! 


B4 


C2 A5 FB 85 B6 


fl5 


0516 


C758 


DB 


EE 


RD 


16 BO 09 


IB 8Ii 


03F7 


C010 4F B4 48 49 52 45 D3 4C 036R 


C280 R9 97 8D 00 DD 60 R2 00 03RC 


C4F0 


FC 


85 


B7 AS FD 85 EE 


20 


053R 


C760 


16 


D0 


H9 


01 SB BC 


82 66 


033B 


C018 4F 57 52 45 B3 4C 41 53 02F0 


C288 4C 46 C2 20 00 C2 8D 20 02E3 


C4F8 


FD ifE 


20 E4 C2 20 FB 


HE 


050C 


C768 


00 


FF 


00 


FF 40 FF 


CO FF 


04FC 


C020 B4 4C 49 4E C5 44 4F 4B 035fl 


C290 DB 20 FD RE 20 00 C2 8D 04OH 


C5O0 


20 


06 


C2 85 FE R5 FB 


85 


048H 


















C028 C5 4D 55 4C 54 C9 53 43 0366 


C298 21 DO 60 R0 00 R5 FD 18 03RB 


C508 


BE 


85 


FC 85 B9 H5 FB 


85 


ISBE 
















• 



BASIC ETENDU 



CANON X07 






Augmentez efficacement et a moindre frais, tes perfor- 
mances de votre Basic. 

Frangois-Xavier JOURDREN 

Mode d'emploi : 

En regie generate, n'oubliezpasquelesigne "N " correspond au signe 
" « " (yen) qui s'obtient par " ?" en mode GRPH. 
Videz la memoire fichier si celle-ci est occupee et sauvegardez le lis- 
ting 1 de la maniere suivante : 



• PAINT x,y : echange le contenu des variables x et y (SWAP), example : 

A = 3 :B = 2 :PAINTA,B nous donne B = 3 et A = 2. 
A$ = " + " :B$="*" :PAINTA$,B$ nous donne A$=" + "et B$ = "-i 
cela marche egalement avec des tableaux. Attention, si ce sont des 
chaines le "$" est obligatoire pour le terme de gauche, meme s'il y 
a eu I'ordre DEFSTR, exemple : 

DEFSTRA,B :A=" + " :B = "*" :PAINTA$,B ou bien PAINTB$,A 




Oof v> piANO 
VA pe'JACCfiPPo 




FSET 2048 :SAVE"LogeLM 

Tapez ensuite et lancez le listing 2 pour I'implantation du langage 
machine (le listing 3 contient a titre indicatif , la routine disassemble). 
Un "bip" grave signale la presence d'une erreur eventuelle. Cette der- 
niere dans les sommes de contrdle, les lignes 30 et 40 sont listees, sinon 
I'ordinateur indique la ligne erronee. Le langage machine en memoire, 
le Canon s'eteint. A I'allumage, le message contenu dans STARTS ini- 
tialise les fonctions. Si vous faites DIR, vous devez obtenir : 

LogeLM P BasicE D 

2048/267 

L'originalite de ce programme reside dans le fait qu'il se reloge selon 
le mouvement de la memoire fichier. Toutefois, la fonction FSET s'uti- 
lise differemment et c'est la qu'intervient le fichier "LogeLM". Pour 
reserver n octets, il faut faire : 



- COLOR ' 
exemple : 



: protege le Canon avec le mot de passe "xxxx" 



SLEEP :FSET n :RUN"LogeLM 

Ainsi, SLEEP supprime les nouvelles fonctions et RUN"LogeLM reloge 
la routine et reinitialise le STARTS en eteignant la machine par OFF1 . 
Si dans un autre cas vous perdez accidentellement le contenu de 
STARTS, RUN"LogeLM le reinitialise. Ce petit inconvenient est large- 
ment compense par les avantages incontestables des nouvelles fonc- 
tions que voici : 

- Vitesse d'affichage amelioree ; tres utile, verifiez cette rapidite par DIR, 
LIST ou PRINT" Message...". Le curseur est parfois un peu perturbe 
lors d'un LIST 9 ou d'un LINE INPUT, mais I'appui sur une touche remet 
tout en ordre. 



COLOR'TOTO". Lorsque vous utilisez cette fonction, le Canon s'eteint 
et au reallumage, vous disposez d'environ quatre secondes pour entrer 
le mot de passe (les lettres tapees ne s'affichent pas). Le temps ecoule 
et le mot incorrect, I'ordinateur retourne a son sommeil. Done, n'oubliez 
pas le mot de passe sous peine de devoir user d'un RESET destruc- 
teur, car OFF et ON sont inoperants. 

- CIRCLE : GOTO, GOSUB, RESTORE et RESUME acceptent des 
expressions algebriques, exemple : 

X = 10:CIRCLEGOTO X 

X= 10 :CIRCLE GOSUB X*10 

X=10:CIRCLE RESTORE X + 2 + X 

X = 10 :CIRCLE RESUME 2*X + 3 + LOG(X)/LOG(10) 

Equivaut a GOTO 10, GOSUB 100, RESTORE 110, RESUME 2001, 
Aucune modification de ClRCLE(x,y),z qui trace toujours un cercle. 

- PSET ON et OFF : MERGE deux programmes, exemple : 

Sauvez la ligne 10 GOTO en RAM par SAVE"ESSAI", puis faites 

NEW. 

Tapez la ligne ?" * HEBDOGICIEL* " et faites PSETON. Le curseur 

s'affiche, chargez alors par LOAD"ESSAI" votre premier programme 

sauvegarde et faites PSETOFF. Vos deux programmes se trouvent 

"mergds" (verifiez par LIST). Veillez toutefois a ce que les numeros 

des lignes du programme a coller, soient strictement supeYieurs a ceux 

des lignes du programme deja en memoire. 

Aucune modification de PSET(x.y) qui allume toujours un point. 



-PRESETS ou c valeurinitiale, valeur finale, increment : affiche des 
valeurs entieres et permet des boucles d'affichage ultra-rapide, 
exemple : 

PRESET 9 A ecrit le contenu de A (compris entre -32767 et 32768) sans 

laisser d'espace avant et apres le resultat. 

PRESETS 0,1000,2 ou PRESET 9 0TO1000STEP2 ecrit une boucle de 

a 1000 avec un increment de 2 (qui est de 1 par defaut). 

PRESET 1 1 5,0,-1 ou PRESET [ 1 5TO0STEP-1 ecrit une boucle de 1 5 

a avec un decrement de 1. 

Pour utiliser des nombres negatifs (par exemple de -1 a -100), il faut faire 

?"-"; :PRESET» 1,100 ou ?"-";PRESET8 1TO100 
Sachez que toutes les valeurs peuvent etre des expressions algebri- 
ques qui ne doivent pas etre inferieures a -32767 et superieures a 32768. 
Aucune modification de PRESET(x.y) qui efface toujours un point. 

- LINE : relie plus de deux points ensemble, exemple : 

LINE(0,0)-(119,0H119,31)-(0,31M0,0) 

Aucune modification de LINE INPUT. 

Vous sont gracieusement offerts, sept courts programmes de 
demonstration : 

BLITZ : afin d'atterrir, bombardez des immeubles par ESPACE. Niveau 

de difficulty croissant. 

LOTO : tirage speede de 6 numeros avec minimum de graphisme. 

CLASS : classe des mots par ordre alphabetique. 

HHMMSS : donne I'heure avec les centiemes de seconde 

PASS : initialise une touche de fonction pour declencher un mot de 

passe. 

DECI : donne les decimates a I'infini d'une fraction de deux nombres 

entiers. 

COMPTE : vous fait jouer au jeu "le compte est bon". 



LISTING 1 



SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 



70 DEFINTA-Z 

BO INITtti, "BasicE" ,90O: AD=PEEK(713)+PEEK 

(714)*25J5 

90 DEFFNF(X)=XAND235:DEFFNG(X)=X\256 

100 P0KEAD+165,FNF(AD+700) : POKEAD+166, FN 

GIAD+700) 

UO PQKEAD+295,FNF (AD+600) : POKEAD+296, FN 

G(AD+600) 

120 P0KEAD+316,FNF(AD+604) : P0KEAD+317.FN 

Gt AD+604) 

130 POKEAD+343,FNF (AD+600) : POKEAD+344, FN 

G(AD+600) 

140 P0KEAD+373.FNF IAD+604) ! P0KEAD+374, FN 

G(AD+604) 

150 PGKEAD+555,FNF (AD+541) : POKEAD+556, FN 

G(AD+541) 

160 P0KEAD+377,FNF(AD+545) : P0KEAD+37S, FN 

G<AD+345) 

170 POKEAD+584,FNF (AD+500) : POKEAD+585, FN 

GIAD+500) 

180 P0KEAD+590,FNF( AD+200) : P0KEAD+59I , FN 

GIAD+200) 

190 P0KEAD+508,FNF (AD+500) : POKEAD+309, FN 

G(AD+500) 

200 P0KEAD+201,FNF( AD+450) : POKEAD+202, FN 

G(AD+450) 

210 P0KEAD+207.FNF (AD+292) : P0KEAD + Z08, FN 

G(AD+292) 

220 P0KEAD+2 1 3, FNF (AD+550) i POKEAD + 214, FN 

G(AD+550) 

230 P0KEAD+219,FNF(AD+250) ! POKEAD+220, FN 

G(AD+25Q) 

240 P0KEAD+225,FNF(AD+100) : P0KEAD+ZZ6.FN 

G(AD+100) 

230 P0KEAD+231,FNF(AD+150> : PQKEAD+232, FN 

GfAD+150) 

260 P0KEAD+Z37,FNF(AD) : PGKEAD+238 , FNG ( AD 



LISTING 2 



o ■ **************** 
i ■ * * 

2 * * Basic Etendu * 

Z • * Kc^ 19E6 par * 

4 ' * JOURDREN F-X * 

5 ' * * 

6 ' **************** 

io clearsooieefinta.c-s.u-zjdefstrb: init 

HI, "BasicE", 900 

20 AD=PEEK(713) +PEEK ( 714) *256: DIMS (28) :F 

0RI=0T02B:READS(I ) : NEXT : A=AD 

30 DATA3834, 3949, 4403, 31 12,838, 1764,471, 

1766,2885, 1276,2337,3073,3594,3394 

40 DATA 1448, 4422, 1504,4332,2927,3491, 127 

8, , ,2703,3288,4029,2752,3252, 1350 

so fori=otozs:cls: print i:readb: for j=itol 

EN(B) -1STEP2 

60 V=VAL ("RcH"+MID*(B, J, 2) ) : PGKEAD, v: S=S + 

v:ad=ad+i :next 

70 ifsos(i)then550elset = t + s:s = 0:next:ad 
=a: ift< ;73692thenbeep-l,50:listh30-40 
80 p0kead+165, ( ad+700 ) and255 : p0kead + 1 66 , 

(AD+^OO) \256 

90 POKEAD+295, I AD+600) ANDZ55: POKEAD+296, 

(AD+600) \256 

100 POKEAD+316, < AD+604) AND235: POKEAD+317 

, (AD+604) \256 

110 POKEAD+343, t AD+600) AND255: PDKEAD+344 

, (AD+600) \256 

120 POKEAD+373, (AD+604) AND255: POKEAD+374 

, (AD+604) \2S6 

130 POKEAD+555, ( AD+541 ) AND255: POKEAD+556 

, (AD + 541 ) \256 



140 POKEAD+577, ( AD+545) AND255: POKEAD+578 

, (AD+541 1 \256 

150 POKEAD+5B4, (AD+500) ANDZ55: P0KEAD+5B5 

, (AD+SOO) \256 

160 POKEAD+590, ( AD+200 1 AND255: POKEAD+59 1 

, (AD+200) \2S6 

170 P0KEAD+508, (AD+500) AND255 : PDKEAD+509 

, (AD+500) \256 

180 POKEAD+201, (AD+450) AND25S: POKEAD+202 

, (AD+450) \2S6 

190 POKEAD+207, (AD+292) AND255: POKEAD+208 

, (AD+292) \256 

200 P0KEAD+2I3, (AD+550) AND255: POKEAD+214 

, (AD+550) \Z56 

210 POKEAD+219, (AD+250) AND255: POKEAD+220 

, (AD+250) \256 

220 P0KEAD+225, ( AD+ 100) AND255: POKEAD+226 

, (AD+lOO) \236 

230 PGKEAD+231, (AD+I50) ANDZ55: POKEAD+232 

, (AD+130) \256 

240 P0KEAD+237,ADAND255:P0KEAD+238,AD\25 

6 

250 STARTS="EXEC"+M1D*(STR* (AD+200) ,2)+C 

HRSU3) !PRINTCHR*(7) ; 0FF1 

260 DATAFE83280FFE8C2812FE8B2321FE992824 

C332CE23CDCCFFC324F60E03CD8B 

270 DATAD1C1E5E52ADB01E33E3CF333C513E623 

CDCCFFC3AOD23A1B03B720093219 

280 DATA03321A03C3B9F13C3ZB1007EFE82CA5C 

F723CDCCFFC350F7F723CDCCFFC3 

290 DATA50F70000000000000000FE9B2S0FFEAC 

C2F4CDE52 1 530522B200E 1 23C9E5 

300 DATA2A22032B2B22B200E123C90000000000 

0000000000000000000000000000 

310 DATA320000FE402807FE5B2803C3F7CDC318 

3F00OO0O0O00O00O00O00OO0OOOO 

320 DATAOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO 

0000000021C22122290021242122 

330 DATA9A00212622228B0021FA202297003164 

2022SE002 1962022910021002022 

340 DATA9D00C900000000000000FE84CACBF7CD 

19CE7EFED2C018F7000000000000 

350 DATAOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO 

0OOOO0OO0OO0E5DD215822DDE5DD 

360 DATA360053DD360157DD360223DD3603DD11 

5C227EFE242004DD360224FE2C28 

370 DATA051213231SEEAF1ZD3E3OOO0213822CD 

S5F6E1DI3EDD1213D5237EB72809 

380 DATAFE3A280512I32318F3AF12D5215C22CD 

85F6D13EDD12D5DDE1DD360153DD 

390 0ATA360257DD360323DD360400E1FDE1FD7E 

02FE242004DD360324CD85F6E17E 

400 DATAB7C8FE3AC82318F7F700000000000000 

0000000000000000000000000000 

410 DATAF53E50327300F1E5D5C5F5CD3FOOF1C1 

D 1E1F53E3 1 327300F 1 C9C3DF21C3 

420 DATABEC 1 0000000000000000000000000000 

00OO000OCD9BC5210O00DD21F421 

430 DATADD7E2957237CFEFFZ8ECDBF1BA280SBB 

28EE1SES5ADD23DD7E29FEFF20E2 

440 DATAC954455354FF00000000FE22C0231 1 ID 

2206047EB7C8FE3AC8FE22C81213 

450 DATA2310F2233EFF322122E5CD9ECECDF4Z1 

CDBDCOCDC82OE1C9O0O000O0OOO0 

460 DATA335724DD4124DD4224DDS35724000000 

0000000000000000000000000000 

470 DATAOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO 

0000000000000000000000000000 

430 DATAOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO 

OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO 

490 DATA0000000000000000000023CDCCFF7EB7 

2304FE3A201 0E5EBCD98BBE 1 3A00 

500 DATA00FE5BC03E20EFC9ED53500023CDCCFF 

ED534E007EB72B04FE3A20051101 

510 DATA00180423CDCCFFE5ED4BB800C5ZA5000 

ED4B4E00E5D5CSCD98BBC1D1E13A 

520 DATA0000FE3B20033E20EFCDE3E3230F2100 

00224E0021C90O225000C1E1C9CB 

530 DATA7A20I77CB8330620E77DB930E319C1ED 

43B800C5ED4B4E00 1 SBE7CB82802 



540 DATA30ED7DB938CC28CA18E5 

550 BEEP-l,50:CLS:PRINT"ErrBur ligne 

Z6)*10 



LISTING 3 



■ * * 

■ * Basic Etendu * 
' * JOURDREN F-X * 
' * (Programme # 
' # desassembl e) # 
* # * 

' Cette liste desassemblee a eterealis 
avec une adresse d' implan- tat ion egale 
21352 (bH5368) . 



# CIRCLE 


It 




********** 




5368h 


CP 


B8h 


536Ah 


JR 


Z,537Bh 


536Ch 


CP 


SCh 


536Eh 


JR 


Z,S382h 


5370h 


CP 


SBh 


537Zh 


JR 


Z,5395h 


5374h 


CP 


99h 


5376h 


JR 


Z,539Ch 


537Sh 


JP 


CE3Zh 


337Bh 


INC 


HL 


537Ch 


CALL 


FFCCh 


537Fn 


JP 


F624h 


5382h 


LD 


C,03h 


5384h 


CALL 


DISBh 


5387h 


POP 


BC 


S388h 


PUSH 


HL 


5389h 


PUSH 


HL 


538Ah 


LD 


HL, (01DB 


538Dh 


EX 


(SP) ,HL 


538Eh 


LD 


A,8Ch 


5390h 


PUSH 


AF 


339 Ih 


INC 


SP 


5392H 


PUSH 


BC 


5393h 


JR 


537Bh 


5395h 


INC 


HL 


5396h 


CALL 


FFCCh 


5399h 


JP 


D2AOh 


539Ch 


LD 


A, (031Bh 


539FH 


DR 


A 


53A0h 


JR 


NZ,53ABh 


53A2h 


LD 


(03I9H) , 


53A5h 


LD 


(031Ah) , 


53A8h 


JP 


FlB9h 


53ABh 


INC 


A 


53ACh 


LD 


(OOBlh) , 


S3AFh 


LD 


A, (HL) 


53B0h 


CF 


82h 


53BZh 


JP 


Z,F75Ch 


53B5h 


INC 


HL 


53B6h 


CALL 


FFCCh 


53B9h 


JP 


F750h 


53BCH 


RST 


30h 


53BDh 


INC 


HL 


53BEh 


CALL 


FFCCh 


53Cin 


JP 


F730h 


******** 






* PSET * 






******** 






53CCh 


CP 


9Bh 


53CEh 


JR 


Z,53DFh 


53D0h 


CP 


ACh 


33DZh 


JP 


NZ,CDF4h 


33D5h 


PUSH 


HL 


53D6h 


LD 


HL,0553h 


53D9h 


LD 


(00B2h) , 


53DCh 


POP 


HL 


53DDh 


INC 


HL 



70 ' 


53DEh 


RET 




71 ' 


53DFh 


PUSH 


HL 


72 ' 


53E0h 


LD 


HL, (0322M 


73 ' 


53E3h 


DEC 


HL 


74 ■ 


53E4h 


DEC 


HL 


73 * 


33E5h 


LD 


(00B2h) ,HL 


76 ' 


33EBh 


POP 


HL 


77 ' 


53E9h 


INC 


HL 


73 ' 


53EAh 


RET 




79 ' 


************************ 


30 ' 


* PRESET < 


lere partie) * 


81 ' 


************************ 


82 ' 


5401h 


CP 


40h 


S3 ' 


5403h 


JR 


Z,540Ch 


B4 ' 


5405h 


CP 


SBh 


85 * 


5407h 


JR 


2,540Ch 


36 ' 


5409 h 


JP 


CDF7h 


B7 * 


340Cr. 


3P 


36Z4t> 


88 ' 


******#***# ***##*# 


39 ' 


* Initial i 


satinn * 


90 * 


****************** 


91 ' 


3430h 


LD 


HL,5S2Ah 


92 ■ 


5433h 


LD 


(0OZ9h) ,HL 


= 3 ' 


5436h 


LD 


HL,54BCh 


94 ' 


5439h 
543Ch 


LD 


(009Ah) ,HL 


95 ' 


LD 


HL,55BEh 


96 • 


543 Fh 


LD 


(OOSBh) , HL 


97 ' 


5.4'4Zh 


LD 


HL,5462h 


98 ' 


5445h 


LD 


(0097h) ,HL 


99 ' 


5448h 


LD 


HL,53CCh 


100 


' 544Bh 


LD 


(OOEEh) ,m 


101 


• 544Eh 


LD 


HL,53FEh 


10Z 


' 5451h 


LD 


(0091h) ,HL 


103 


' 5454h 


LD 


HL,5368h 


104 


' 5457h 


LD 


(009Dh) ,HL 


105 


' 545Ah 


RET 




106 


' ******** 






107 


• * LINE * 






108 


■ ******** 






109 


' 546Zh 


CP 


84h 


* 10 


■ 5464h 


JP 


Z,F7CBh 


111 


' 5467h 


CALL CE19h 


112 


' 546Ah 


LD 


A, (HL) 


113 


* 546Bh 


CP 


DZh 


1 14 


' 546Dh 


RET 


NZ 


115 


" 546Eh 


JR 


5467h 


116 


* ********* 






117 


' * PAINT * 






118 


' ********* 






119 


' 548Ch 


PUS)- 


HL 


120 


' 543Dh 


LD 


IX,55C0h 


121 


' 5491h 


PUSH IX 


122 


' 5493h 


LD 


(IX+OOh) ,53h 


123 


' 5497h 


LD 


UX+Olh) ,57h 


124 


' 549Bh 


LD 


(IX+OZh) ,Z3h 


125 


' S49Fh 


LD 


(IX+03h) ,DDh 


126 


' 54A3h 


LD 


DE,55C4h 


127 


■ 54A6h 


LD 


A, (HL) 


1Z8 


' 54A7h 


CP 


24h 


129 


' 54A9h 


JR 


NZ,54AFh 


130 


' 54ABh 


LD 


HX+02h) ,Z4h 


131 


' 54AFh 


CP 


2Ch 


132 


' 54Blh 


JR 


Z,54B8h 


133 


' 54B3^> 


LD 


IDE) ,A 


134 


' 54B4t- 


INC 


DE 


135 


' 54B5h 


INC 


HL 


136 


' 54B6h 


JR 


54A6h 


137 


' 54B8h 


XQR 


A 


138 


' 54B9h 


LD 


(DE) , A 


139 


' 54BAh 


PUSH DE 


140 


' 54BBh 


PUSH HL 


141 


* 54BCh 


NOP 




142 


• 54BDh 


NOP 




113 


54BEh 


LD 


HL,55C0h 


144 


* 54Clh 


CALL F6S5h 


145 


' 54C4h 


POP 


HL 


146 


' 54C5h 


POP 


DE 



A SUIVRE... 



BLOCAGE 



J'ai un blocage sur les didac- 
ticiels. Franchement, je pige 
pas. Par exemple A.E.L. 
C'est une revue pedagogique tour- 
nant sur micros Thomson comme 
il se doit. C'est chiant et c'est en 
basic poifr permettre aux profs de 
reecrire le programme a leur con- 
venance. Ok ! Mais sous convert 
d'aider nos pauvres enseignants, 
je trouve que les programmeurs 
n'en foutent pas une rame. Je con- 
nais pas mai de lecteurs et de jour- 
nalistes de I'HHHHebdo qui pro- 
gramment beaucoup mieux. Quoi 
qu'il en soit, ce numero 1 com- 
prend 3 dossiers : dossier eleves, 
enseignants et lecteurs. Au menu, 
procedures Logo, stylistique, 22 
regions administratives et toutes 
ces sortes de choses. Les gens 
veulent bruier des etapes. A une 
epoque oil les bons livres scolai- 
res sont encore rares, a une epo- 
que ou profs ne rime pas force- 
ment avec pedagogues, a une 
epoque enfin ou I'enseignement 
par le biais de la television ou de 
la radio n'est pas assez etendu- 
accessible-au point, (rayez la men- 
tion inutile suivant votre lieu de 
residence ou votre niveau 



outils pSdagogiques 



a.e.l. 




mai 1986 



mi eii era 1 



d'etude), est-ce bien raisonnable 

d'apprendre sur une machine qui 

reagit comme le plus bute des 

juteux ? 

A.E.L de Nolpa Editions pour 

Thomson. 



PREUMS ! 



C'est Commodore Angleterre 
qui a gagne le titre de Pre- 
mier Organisateur De Pac- 
kage De Fin d'Annee. lis propo- 
sed a partir de fin octobre le 64C 
(le C64 relooke) avec un magneto 



cassette et sept programmes : 
Cluedo, Monopoly, Scrabble, 
Chess, Renaissance, un true gra- 
phique et un soft d'apprentissage 
du clavier. Prix : 2500 balles. Z'ont 
pas encore comprls. 




DU CUL 



Desole d'avoir eu recours a 
ce stratageme pour vous 
attirer. APL. 68000 est un 
langage de programmation a 
vocation mathematique, specialise 
dans la manipulation de matri- 
ces/tableaux et dedie aux scienti- 
fiques et aux pros du calcul (aux 
fous, en somme), mais vous pour- 
rez I'utiliser pour developper vos 
propres applications, par exemple 
pour faire un super tableur, et qui 
sait mSme, en profiler pour faire 
vos premiers pas dans le monde 
de I'inielligence artiflcielle. Cette 
version tournant sur Atari ST, le 
langage deja puissant a la base 
beneficie done en plus d'un inter- 
facage sous GEM des plus com- 
plets : controls de la souris, pos- 
sibility de creer des menus derou- 
lants, dialogues et boites d'alerte. 
De plus, la fonction workspace 
permet d'exploiter les commandos 
graphiques sous APL, et ce dans 
les 3 modes. Rien ne vous empe- 
che par exemple d'afficher la 
courbe d'une equation et c'est pas 
tout ! APL reconnait les touches 
de fonction, dispose de "merge" 
entre plusieurs tableaux, les mani- 
pulations de matrices s'effectuent 
a la vitesse grand V et il n'y a pas 
de restrictions de taille d'objets, ce 



Professional Programming Language 
for Ihe Atari ST 




qui est tres tres fort. Les comman- 
des se font bien sur avec la sou- 
ris et le clavier. A cet effet, un jeu 
d'autocollants est inclus dans le 
package (I'emballage s'pas), les- 
quels stickers (pour pas repeter 
autocollants) sont destines a vous 
y retrouver dans les nombreuses 
options en les collant sur les tou- 
ches. Et justement, puisqu'on 
parle de presentation, sachez 
quelle est tout a fait fastueuse. 
APL.68000 de Micro Apt pour 
Atari ST. 



SANS NOUS 



II y a une grosse bataille finan- 
cier© qui se joue en ce moment 
meme sans nous. Ouand je dis 
nous, je parle de nous les Euro- 
peens a la con. Plusieurs grosses 
boites ricaines et extreme- 
Orientales se sont lancees dans 
un marche interessant : la mega 
console de jeu. II s'agit en gene- 
ral d'un true style Mattel ou Coleco 
ou Intelivision, sauf que c'est fabri- 
que par Sega, Nintendo et Atari et 
que c'est des 16 bits. Les jeux 
d'arcades comme au troquet, en 



mieux ! Mais voila le probleme : ca 
se vend super bien aux Etats-Unis 
et au Japon, et pas en Europe. Ah 
ben oui, vous exclamez-vous, 
mais c'est pas en vente, qa peut 
pas se vendre ! La n'est pas le 
probleme : les Europeens sont les 
seuls a bidouiller, ils n'aiment pas 
les machines sur lesquelles on ne 
peut pas intervenir, contrairement 
aux Americans qui eux, preferent 
appuyer sur le bouton On et jouer. 
Chacun son true. Du coup, pas de 
consoles. Paf. 




MOM IE NOVA 



Incroyable I Les vieux jeux 
avec des labyrinthes en 3D 
existent encore I La preuve, je 
viens d'en tester un. Qui s'appelle 
Momle Blues, d'ailleurs. 
Le but du jeu, c'est de sortir des 
labyrinthes souterrains. Pour ce 
faire, vous devrez retrouver les 
sept elixirs qui vous ouvriront les 
portes de la vie. Bien sur, des 
monstres en tout genre viendront 
vous barrer le route et vous jouer 
de mechants tours sans arret. 
Bref, c'est le jeu classique du laby- 
rinthe en 3D. 

Heureusement que tout 9a est 
anime, sinon le jeu n'offrirait 
aucun interet. Heureusement 
aussi que tout ca est bien anime, 
sinon le jeu n'offrirait que tres tres 
peu d'interet. 

Heureusement encore que tout ca 
est bien mignon question graphis- 
mes, parce que sinon le jeu n'offri- 
rait que tres peu d'interet. 
Bref, je jeu offre peu d'interet 
(observez le cheminement digne 
des plus grands ecrivains que j'ai 
suivi pour annoncer cette verite. Y 
a des jours comme ca oil je 



m'etonne encore, chose que je 

croyais impossible depuis bien 

longtemps). 

Enfin, dommage que tout ceci se 

passe dans un silence quasi 

absolu. 

Momle Blues de Coktel Vision 

pour Amstrad. 




EXTRA-TERRESTRE 



Comme chaque Znort, c'est 
la saison des courses sur la 
planete Alleykat. Les plus 
grands sportifs de toutes les 
galaxies, de tous les mondes, 
meme au-dela des sept mors, sont 
la, bien decides a devenir le cham- 
pion. C'est marrant le nombre 
d'emules de Summer Games. 
Remarquez, une bonne idee peut 
servir plusieurs fois. Dans le cas 
d' Alleykat, les competitions sont 
payantes, sauf les 5 premieres qui 
vont vous permettre d'amasser le 
pecule necessaire. L'ecran dejeu 
represents la piste vue de haut, ce 
qui m'amene a vous parler du pre- 
mier attrait du soft : le scrolling. 
Alors la, on peut dire que ca 
scrolle a une vitesse demente. 
Certes, la relative simplicite du 
decor le permet, mais tout de 
meme, j'ai jamais rien vu d'aussi 
rapide sur CBM. Oui, quand je dis 
relative simplicite, c'est un juge- 
ment, euh, tout relatif. Les diffe- 
rents vaisseaux sont tres bien des- 
sin6s, tres bien animes et les 
decors sont au nombre de 8. Dans 
ce jeu, vitesse rime avec douceur. 
Je vous recommande de vous 
ecraser au moins une fois : vous 
verrez votre vaisseau tracer un sil- 
lon dans le sol avant d'exploser. 
Impressionnant. Z'ont meme refait 
le coup de la pirouette comme 
dans Uridium. Ah oui tiens, c'est 
vrai, en me relisant, je m'apercois 



que ce jeu est en fait une tres 
bonne synthase de Summer/Win- 
ter Games et d'Uridium. Meme au 
niveau des bruitages et de la musi- 
que ? Farpailement I Sinon, 
sachez que vou(s)s pilotez avec 
le(s) joystick(s). Le pluriel est fac- 
torise car vou(s)s peut etre deux. 
Avis : ce soft est vraiment tres bien 
protege. Inutile d'essayer de le 
charger avec une imprimante ou 
une cartouche connectee. La 
notice est en francais. Je vais 
bien. 

Alleykat de Hewson Consultants 
Ltd pour Commodore 64/128. 




CUMULO ATARISTO 
NIMBUS 



Tournesol : Ouand on a con- 
tempt pareil spectacle, eh 
bien on peut mourir. 
Tintin : Euh !.. oui dvidemment 
mais personnellement, si ga ne 
vous derange pas, je ne suis pas 
' (D 



Ce dialogue brillant est exacte- 
ment celui que je me suis tenu 

M Si feuujMEN-r 

vi'AVAi; ETC D£»W W) 




Idrsque j'ai pris connaissance de 
cette nouveaute pour Atari 48Ko. 
(J'aime bien dialoguer avec moi- 
meme, nous nous entendons tres 
bien.) A la condition que vous dis- 
posiez d'un modem et de Wea- 
therlink, vous pourrez dorenavant 
recevoir les images digitalisees 
issues d'un satellite NOAA9 se 
baladant a 450 miles (d'apres mes 
calculs, 720 bornes, ca me sem- 
ble enorme). Quoi qu'il en soit (2), 
vous allez pouvoir admirer sur 
votre moniteur une partie de I'Afri- 
que, I 'Europe. I'Angleterre et un 
bout de chez les Vikings, et de fait, 
jouer les Vincent! ou les Simoneta. 
Les images mettent 1/4 d'heure 
pour vous parvenir. Une nuit, allez 
a la fenetre, allumez un briquet et 
souriez. Maintenant, il vous reste 
15 minutes pour retrouver votre 
loupe. 

Weatherllnk de Telecom gold 
pour Atari 48Ko 

(1) Voir "On a marche sur la lune" 

(2) Non, non, rien finalement. 



LE PLUS BEAU 



A partir de cette semaine, 
nous vous informerons 
regulierement des jeux 
tournant sur le Cray II qui est le 
plus beau et le plus puissant des- 
z-ordinateurs, et a ce propos, je 
vous recommande d'aller faire un 
tour a la rubrique deulignes. Cette 
fabuleuse machine, curieusement 
boudee par le grand public, bene- 
ficie pourtant de nombreux 
attraits, ne serait-ce que ses 256 
millions de 64 bit-words. Laissez- 
moi vous expliquer : pour ce type 
de machine il a fallu trouver un 
autre type de mesures. Sur votre 
Oristradappledortrum (tm), une 
case vide correspond a 8 bits. La, 
c'est pareil mais multiplie par 8. 
Ca fait une tripotee de Giga-octets. 
Imaginez un poke 147423968, 



65532. II faut dire que I'horloge de 
ce monstre pedale (en fait elle 
pulse) a 244 Mhz, (1 Mhz pour 
Apple, Oric, Commodore, etc. et 
8 Mhz pour ST, Mac et Amiga) et 
en plus, ca chauffe moins que 
I'alim de votre CBM car le tout est 
immerge dans un bain de fluocar- 
bone. 2 photos de I'engin vous 





permettent de voir ses capacites 
graphiques et son look. Chicos 
dans votre living, non ? La bete 
cause en C et dispose d'un com- 



pilateur Fortran. En fait, c'est la 
machine de I'annee hormis un 
petit defaut : j'ai pas encore trouve 
la prise joystick. 



ST EN CLOCK 



Mesdames et messieurs, 
vous n'avez pas d'Atari 
ST, et vous vous en fou- 
tez ? Eh bien continuez, nous 
aussi on s'en fout. On a ce qu'il 
nous faut pour nous distraire sans 
vous. Na ! 

Et en plus, comme si y avait pas 
assez de jeux, voici deux nou- 
veaux utilitaires qu'on va pouvoir 
se mettre dans la poche, et dans 
la logitheque par la meme occa- 
sion : Atari STToolkit et Atari 
Real Time Clock, tous deux de 
chez Robtek. Et voila. Je ne dirai 
pas que ca fait du bien par ou ca 
passe, mais presque. 
Le premier, aussi incroyable que 



cela puisse parattre, c'est un tool- 
kit, un utilitaire, quoi. Apres le 
chargement, un menu vous propo- 
sera quatre programmes, fromage 
et dessert en sus, service non 
compris : Printer Spooler organi- 
ses une partie de la memoire de 
votre ST en buffer imprimante, et 
supervisera I'impression de vos 
documents pendant que vous con- 
tinuerez a travailler normalement 
avec votre souris (aux deux sens 
figures du terme); Ramdisk 
reserve une autre partie de la 
memoire pour en faire un disque 
virtuel; Diskcopy permet, mais les 
plus malins d'entre vous I'avaient 
devine, de formaler et de copier 



des disques; et enfin, Disk Utilities, 
offre les possibilites de tenir a jour 
vos nombreuses disquettes grace 
a une mini-base de donnees, de 
renommer un disque ou d'en nom- 
mer un qui ne I'avait pas ete lors 
du formatage. Et voila. 
Quant a Atari Real Time Clock, je 
suis sur que vous avez tout de 
suite compris de quoi il s'agissait. 
Quand vous achetez le soft et que 
vous ouvrez la boite pour la pre- 
miere fois, devant vos yeux eba- 
his se decouvrent une disquette et 
une cartouche. Alors vous glissez 
la cartouche dans le petit trou 
prevu a cet effet, vous faites de 
meme pour la disquette, vous cli- 
quez deux fois la ou vous savez, 
et voila, vous avez une horloge en 
temps reel qui viendra s'afficher a 
I'ecran chaque fois que vous le 
desirerez. Mais a quoi sert done la 
cartouche, vous demandez-vous, 
a juste titre d'ailleurs et d'ici. 
Eh bien en I'ouvrant un peu, mais 
pas trop, on remarque qu'une pile 




y est integree, et qu'elle permet de 
conserver I'heure, meme quand 
l" Atari est eteint. Ce qui fait en bref 
que vous n'aurez a regler I'heure 
ou la date que 9 fois tous les qua- 



tre ans : a chaque changement 
d'horaire (ete/hiver), et I'annee bis- 
sextile. Chouettos, non ? 
Bien qu'aussi bien fails I'un que 
I'autre, chacun a un gros defaut : 
pour le premier, c'est qu'une fois 
le Gem, le Printer Spooler et le 
Ramdisk installes, a moins d'avoir 
un disque dur, il ne vous reste pas 
des masses de memoire pour bos- 
ser. Et pour le second, c'est que 
ca occupe le bus d'extension car- 
touche et ca ne laisse plus de 
place pour le reste, ce qui fait 
qu'on ne peut plus brancher 
d'autres cartouches dessus, ce 
qui est normal puisque la place est 
prise. Si vous suiviez un.peu 
mieux, je ne serais pas oblige de 
repeter cent fois les memes con- 
neries. Done, c'est a vous de voir, 
quoi. 

Ah oui, au fait, les manuals des- 
truction de ces deux softs sont 
bugges jusqu'a I'os, vu que les tra- 
ductions ne sont plus ce qu'elles 
etaient, ma pauvre dame. 




Atari STToolkit et Atari Real 
Time Clock de Robtek pour Atari 
ST. 



JE 



Ah, diantre ! Anne, ma 
sceur Anne, si j'te disais 
c'que j'vois venlr ! Tu n'en 
croirais pas tes orteils ! 11 s'agit 
d'un logiciel. Dont on vous a deja 
parle d'ailleurs ailleurs. C'est-a- 
dire un peu plus tot. .Mais si, 
voyons, e'etait un jeu d'aventu- 
res... Allons, faites ur| effort... 
Meme que e'etait sur Commodore. 
Et que maintenant, c'est sur Ams- 
trad. Et puis en plus, ca s'appelle 

/flNflE, M ?of«p /we, 

HE V0(S-T" PiEtfJEflfe? 



Quest Probe. Ca y est ? Ca vous 
revient ? Chicos. 
Bon, alors maintenant, un autre 
effort de memoire vous est 
demands, chers amis lecteurs : 
comment etait-il, ce jeu ? Tres 
bon ? Bon ? Moyen ? Carrement 
nul? 

Je vous aide un peu : ca com- 
mence par un "M". 
Bon, eh bien sur Amstrad, c'est 
guere mieux. 

Au revoir, a la semaine prochaine, 
si Philippe de Dieuleveut. 
Questprobe de All American 
Adventure pour Amstrad. 

HOf- Oiu'6 MVtflt. 
MS TV VAS ME 
ftoCo/tTEP 




PAROLES 



Mon sens de la transition 
que certains qualifient 
d'esprit d'escalier me fait 
tout naturellement passer du titre 
a Jacques Prevert qui beneficie, 
en plus de son costume en sapin, 
d'un centre culturel municipal a 




Villeparisis ou il se passe des cho- 
ses ayant trait a la micro. La vie 
de cette charmante bourgade du 
nord-est de Paris m'efjt sans 
doute echappd et e'eut ete bien 
regrettable, cette expo, faisant 
pendant a I'echelle humaine du 
Sicob, etant accreditee par des 
geants aussi, euh, geants que 
Apple, Bull, Id, les PTT et toules 
ces sortes de choses. Quoi qu'il en 
soit {en tout cas, Cocteau en etait), 
laissez-moi m'abandonner pleine- 
ment au style article-de-fond pour 
vous annoncer que : I'E.M.I. 86 
(Exposition de Micro Informatique 
1 986), ouvrira ses portes au public 
les 15 et 16 novembre prochains 
a 10h 30 precises. Rappelons que 
c'est a I 'initiative de la dynamique 
association Microparisis que se 
tiendra ce salon, et ce pour la 
deuxieme annee consecutive. 
Tout en lui souhaitant longue vie, 
gageons que cette exposition 
beneficiera d'un vif succes et que 
les visiteurs seront nombreux au 
rendez-vous. 



OH MY GOLD ! 



Ah, decidement, I'Oiseau de 
Feu (Firebird, bande 
d'ignares) n'en peut plus. 
"Oh my gold !" semble etre 
devenu son slogan prefere. Jugez- 
en plutot : apres Elite, Gold Edi- 
tion, voici Starstrlke II, Gold Edi- 
tion. Rien que ca. Alors caisse ? 
C'est le jeu Starstrlke II, qui etait, 
mais est-il besoin de le rappeler, 
apres tout, meme le plus ignare 
des ignares aurait pu le deviner, 
la suite de Starstrike tout court, 
mais en mieux encore, puisque 
c'est une Gold Edition. Non, non, 
non, je n'en dirai pas plus, vous 
devez connaTtre Starstrike comme 
votre poche maintenant. Et si ce 
n'est pas le cas, eh bien il n'est 



pas trop tard pour bien faire : ruez- 
vous sur Starstrike II, Gold Edi- 
tion de Firebird pour Amstrad. 




VOICI UN ARTICLE 

TYPIQUE 
DE L'HHHHEBDO 



Savez-vous qu'est-ce que le 
Zythum peut-il bien etre, 
bordel de pompe a queue 
(parenthese : vous comprenez 
pourquoi je bosse a 
I'HHHHebdo? Essayez de faire 
passer une phrase de ce genre 
dans SVM ou dans Tilt...) ? 
Bon, le Zythum, c'est un breuvage 




magique qui donne a celui qui le 
boit des pouvoirs surhumains, 
voire meme surnaturels. Malheu- 
reusement, cette boisson divine 
est planquee quelque part dans un 
vieux ch + ateau abandonne, qu'il 
vous faudra bien sur decouvrir 
pour arriver a le posseder, ce 
putain de breuvage. 



Vous aurez plein de regions aussi 
effrayantes qu'etranges a traver- 
ser pour y arriver, en 8 minutes 
pour chaque region. 

Le graphisme est... comment 
dire... tres chicos. Je sais pas, 
moi, vous avez le personnage qui 
se deplace comme dans un des- 
sin anime de Walt Disney (c'est 
Milou qui m'a dit de dire comme 
ca), qui saute par-dessus tout ce 
qui bouge, qui tire des boulets ou 
lance des bombes qui detruisent 
tous les monstres qui lui barrent 
la route. Et les monstres se depla- 
cent avec la grace de la gazelle 
fuyant le tigre du bengale au petit 
matin dans la jungle africaine. 



Les decors rappellent sans equi- 
voque aucune un film de Coppola, 
d'une beaute sublime, qui vient 
vous interpeller quelque part au 
niveau du vecu, c'est dingue. Oui, 
mais en noir et blanc, le film. 
Parce que malheureusement, le 
soft est bichrome. En bleu et 
blanc. 

Quant a la sonorisation du jeu, elle 
est, pour un Spectrum s'entend, 
demente. Les programmeurs se 
sont bien casses la tete a faire une 
musique, sur deux voix si mes 
oreilles ne m'ont pas trompe. Finis 
les petits BIPs pauvres et mono- 
tones. Chouette I 
Allez, achetez Zythum de Mirror- 
soft pour Spectrum. 
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MUSIQUE ? 

VOUS AVEZ DIT "MUSIQUE"? 



Tiens, avant de commencer 
quoi que ce soit, j'en ai une 
bien bonne a vous raconter : 
depuis que je suis a I'HHHHebdo, 
j'avais pas encore remarque qu'il 
y a un frigidaire juste a cdte de la 
machine a cafe ! Faut le faire, 
non ? Alors ce matin, j'avais des 
petits suisses aux fruits que j'avais 
achetes la veille au soir, et puis, 
paf le matin, done, ils etaient plus 



frais. Alors que si j'avais su qu'il 
y avait un frigo, j'aurais pu les 
deguster en toute quietude. 
Mais venons-en au vif du sujet qui 
nous preoccupe ce soir. 
Amis PCistes, rejouissez-vous : 
vous allez pouvoir faire de la musi- 
que sur voire ordinateur ! Stupre 
et putrefaction ! Est-ce la chose 
possible ? Palsambleu ! Mais oui- 
da, noble Chevalier (regardez 



I'ours pour comprendre le sens de 
cette vanne, qui est somme toute 
bien privee), absolument. 
Et avec quoi c'est que vous allez 
pouvoir faire la zikmu ? 
Avec Music Studio. Pas de lezard 
possible, c'est aussi bon que tou- 
les les versions precedemment 
critiquees par nous pour vous. 
Et puis aussi, on pourra faire 
mumuse avec le deja celebre Hac- 
ker II, puisque Activision n'a pas 
hesite un seul instant a nous offrir 
ce logiciel. Tres bien reussi, d'ail- 
leurs. II est pratiquement en tous 
points semblable a la version ST, 
ce qui n'est pas peu dire. 
Music Studio et Hacker II de Acti- 
vision pour IBM PCjr et Tandy 
1000. 
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OLDIES BUT 
GOLDIES 



Moi qui fustigeais les edi- 
teurs de softs, la 
semaine passee, je dois 
me rendre a I'evidence : y a 
encore des gens honnetes. Par 
exemple chez Beyond. Figurez- 
vous qu'ils viennent de sortir une 
compilation : The Best of 
Beyond. Vous me suivez ? Je 
continue. Figurez-vous que cette 
compilation comporte 4 jeux. Le 
suspense etant pour le moins 
insoutenable, je ne vous ferai pas 
mariner plus longtemps. 
Luxueux I Comment 'ont-ils pro- 
cede pour faire tenir 4 program- 
mes sur une cassette/disquette 
(rayez la mention inutile) ? Easy : 
deux par face. Alors d'abord, y a 



Quake Minus One : Titan est un 
complexe industriel et sous-marin, 
appartenant a une organisation 
secrete, genre anti-France, Spec- 
tre ou bien encore Trush, et qui 
menace le monde. Ayant reussi a 
vous introduire dans la base, votre 
mission, si vous I'acceptez, con- 
sistera a detruire les 4 computers 
qui dirigent et regisseni ce monde 
mecanique (Zeus, Poseidon, Vul- 
can et Ares). Graphismes et musi- 
ques et bruits et le reste : 20 sur 
20. Aux suivants. Encore 3, va fal- 
loir abreger. Psi Warrior : un com- 
battanl galactique se deplace 
dans une base a I'aide d'un ska- 
teboard. II est equipe d'un pisto- 
let laser et patati et patata. Anima- 



tion demente, graphismes, musi- 
ques, bruitages, youpi, et hop I Au 
suivant. On retourne la cassette, 
on rembobine un peu. Bzzz, 
chtak ! Shift/Run-stop. Press play 
on tape. Shadow Fire, est un 
fabuleux jeu d'aventures, entiere- 
ment gere par ic6nes a I'aide d'un 
joystick, d'une souris et meme, 
d'un crayon optique. Enfin si on 
veut, parce qu'on peut aussi se 
servir du clavier. Le but du jeu est 
de delivrer le general Zoff, et pour 
ce faire, vous dirigez une equipe 
composee de 3 personnes (dont 
une nana. Waow) et d'un robot. Et 
ca continue encore et encore... 
Super ! Le dernier : Enigma 
Force. C'est la suite de I'aventure' 
precedente. Le general Zoff doit 
etre un peu gogol. II s'est encore 
fourre dans le petrin. Plus beau, 
mieux realise surtout en ce qui 
concerne I'animation (maintenant, 
les personnages se dirigent au 
joie-baton comme dans un jeu 
d'arcades et c'est beau comme du 



Walt Disney). Musique, graphis- 
mes, etc. Voila. En fait, 4 bons 
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jeux (des musts) pour le prix d'un. 

The Best ot Beyond de Beyond 

pour Amstrad et Commodore 
64/128. 
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COMPILATION 



Quel est I'interet de faire des 
compilations de jeux ? Eh 
bien tout depend de la per- 
sonne faisant ladite compi- 
lation. Lorsquecette pratique n'en 
etait qu'a ses balbutiements (au 
debut diriez-vous), les editeurs, 
pris de remords apres vous avoir 
entubes en vous fourguant des 
softs a un prix exorbitant, decide- 
rent, pourse racheter, de rassem- 
bler sur le meme support plusieurs 
logiciels s'etant tres bien vendus 
(genre "they sold a million") done, 
etant amortis. Ca, e'est le premier 
cas de figure. En revanche, dans 
le cas de Spy's Demise, les edi- 
teurs, en I'occurrence Electric 








COMMODORE 64/1Z8 



dream, ont compile deux grosses 
merdes pour beneficier du back- 
ground precedemment developpe 
(euh, suis-je clair ?). Bon enfin i- 
z-ont mystifie les consommateurs 
en leur faisant croire que les jeux 
etaient compiles parce que bien 
vendus, done bons, ce qui 
m'amene a la remarque suivante 
que je qualifierai de pertinente et 
qui pourrait se libeller comme 
suit : "C'estpaslecas I" Dutout. 
Les programmes sont nuls et 
vieux. II s'agit d'un bete jeu 
d'escalade, niveau les-debuts-de- 
la-micro, ou les bonshommes cou- 
rent dans tous les sens pour attra- 
per des trues et des machins que 
y en a marre que e'est nul et pro- 
gramme en basic (j'exagere un 
peu, mais avec un bon basic com- 
pile...). Et I'autre jeu ? C'est la 
suite, ga s'appelle The Spy Stri- 
kes Back et franchement, le Spy 
en question aurait mieux fait 
d'avaler la capsule de cyanure 
planquee dans sa molaire, cause 
cette version est aussi nulle que 
la precedente et pour tout vous 
dire, je prefere ne pas m'appesan- 
tir. C'est pas beau de tirer sur une 
ambulance. Mais ca defoule. 
Allez, dans mon immense man- 
suetude, je vous mets la photo de 
la jaquette pour que vous puissiez 
partir en hurlant de degout, si 
d'aventure vous la voyiez trainer 
chez voire dealer habituel. 
Spy's Demise de Electric Dream 
pour Commodore 64/128. 



FREE, ce n'est pas seule- 
ment un jeu d'aventures qui 
a fait couler beaucoup 
d'encre et de cerveaux sains. 
Enfin, ce n'est PLUS seulement 
ca. 

Car maintenant, FREE, ca veut 
dire Fabien Roy Electronic Engi- 
neering. En anglais dans le texte. 
Bon, Fabien Roy, c'est le createur 
de la bofte. Et la bofte, elle fabri- 
que des trues electroniques, genre 
extensions memoire et disques 
durs. Pour Mac Plus. 
Exemple : I'extension 2 Mo, 5337 
balles precisement. C'est encore 
cher, mais moins que les autres. 
Autre exemple : le disque dur 
externe 20 Mo : 8895 balles. 
Meme remarque que plus haut. 
A noter que si le projet de F. Roy 
de vendre ses bidules par corres- 
pondance aboutit, les prix baisse- 
ront sensiblement, pour ar river, 
peut-etre, aux merries que plus 
haut moins 500 balles pour cha- 
que. Est-ce clair ? Non ? Tartt pis. 
Enfin, sachez que ces produits 
seront bientdt disponibles sur 
Amiga, et peut-etre, si tout va bien, 
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sur ST. 

Y a-t-il quelqu'un parmi vous ce 
soir qui veut en savoir plus ? 
Hein ? J'entends rien ? Oui ? 
Alors appelez le (16) 39 71 74 87. 



LE VRAI DE VRAI 
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on, le temps pour les deve- 
loppeurs de commencer a 
penser que peut-etre, pour- 
quoi pas, mais bon, faudrait voir 
ou en est la concurrence, travail- 
ler sur le 16/32 bits et aussi pen- 
ser aux PC AT, et paf ! Voila-ti-pas 
que le vrai 32 bits approche a 
grands pas. En fait, il est meme la 
depuis un bout de temps, le 80386 
mais bon. Parait memequ'lBM... 
mais bon. Remarquez, c'est 
meme carrement certain : on 
raconte que certaines grandes 
societes "auraient" ete livrees 
avec cette nouvelle machine 32 
bits qui "beneficierait" du DOS 
Microsoft 5.0 integrant des com- 
mandes lui permettant de gerer 
une unite de disque CD-ROM. 
Avec IBM, on ne sait jamais, mais, 
on sait jamais... A propos de on- 
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dit, y a aussi le 68030 de Motorola. 
On parle aussi d'un ZX spectrum 
128 bits mais la... 



A COEUR ET A CRI 



Tout le monde sait mainte- 
nant que Loriciels et Act i vi- 
sion ont passe un accord de 
diffusion reciproque de leurs pro- 
duits, plus ou moins exclusif, mais 
les details sont pas clairs. Eh bien, 
apprenez que le petit chat en pro- 
fits, et il aurait tort de se gener, le 
bougre, pour adapter les softs 
Activision sur Thomson. Ce qui 
n'est pas plus mal, vu qu'il ne faut 
pas trop compter sur ladite Activi- 
sion pour faire ce travail ingrat elle- 
meme, surtout que je ne sais 
meme pas si Activision sait que 
Thomson a fait des ordinateurs. 
Enfin, bon, passons. 



Quinze minutes plus tard. 
(...) 

Ca y est, c'est charge. Oh sur- 
prise I Oh etonnement I Oh joie I 
Ole! 

Je suis tres surpris, parce que 
c'est tres joli. Les graphismes sont 
tres mignons, ils ressemblent 
beaucoup a ceux de la version 
Amstrad. La, chapeau, Loriciels. 
Et en plus, tout le reste est en bon 
vieux frangais des families. 
Sinon, le reste, ben, c'est Hacker, 
quoi, c'est pareil. Avec scrolling 
precis, tres precis, presque au 
pixel pres, c'est tres reussi, 
Si vous avez bien tout lu ce que 




Et justement, Loriciels a adapte 
Hacker sur Thomson. 
Premiere chose qui se passe a 
I'ecran, celui-ci devient tout bleu, 
et y a ecrit en blanc "Logon 
please". 

Premiere reaction du testeur fou, 
votre serviteur (c'est une maniere 
de parler) : les cons I Tant qu'a 
i 'adapter, ils auraient pu le 
tradulre I 

Bon, je rent re le logon en question, 
"Australia", lejeu me repond, en 
anglais toujours que le mot de 
passe a ete verifie, et que je peux 
continuer a jouer. Chouette. Done, 
vient le chargement de la 
deuxieme partie du soft. 
(...) 



je viens d'ecrire, vous avez sure- 
ment remarque qu'il manquait 
quelque chose : il n'y a pas de test 
de connaissance du systeme. 
Vous savez, la partie du jeu ou 
I'ordinateur demande d'identifier 
certaines parties du systeme, 
quoi, et il faut les pointer avec le 
curseur, quoi. Enfin, quoi, vous 
savez, quoi. 

Deuxieme tout petit- defaut : la 
jaquette est exactement la meme 
que cede de la version Commo- 
dore. Dessus, sur la photo, y a un 
type qui reste plante... devant son 
Commodore ! 

Bah, c'est pas bien grave, apres 
tout. 

Hacker de Activision et Loriciels 
pour Thosmon. 



ENFIN, DES SOUS ! 



^^ a faisait longtemps que 
■ Commodore International 
\f n'avait plus ressenti la 
«> divine joie de toucher un 
peu de pognon. Depuis un an en 
effet, la societe etait deficitaire. 
Mais le quatrieme trimestre de 
I'annee fiscale 85-86 a permis de 
degager 1,2 millions de dollars 
d'excedent, alors que le meme tri- 
mestre de I'annee derniere avait 
deleste Commodore de 124 petits 
millions, de dollars toujours. 
Ce qui en fait ne change rien au 
probleme : les pertesde Commo- 
dore pour I'annee 85-86 se mon- 
tent quand meme a 127,9 millions 
de dollars. 




ZE ROSBIF'S THOMSON NOW 
OIM ZE 



Les Anglais ont de la chance,, 
leur plan informatique pour 
tous les a fait beneficier d'un 
ordinateur d'enfer : ze BBC qui 
dispose de I'un des basics les plus 
mieux et de 80 colonnes, a I'epo- 
que, e'etait un happening, pardon, 
une performance. Eh bien figurez- 
vous qu'un emulateur BBC sort 
prochainement pour Atari ST. Le 
BBC possedant de nombreux logi- 
ciels educatifs, voici pour vous la 
possibility d'apprendre enfin 
i'anglais avec un programme 
anglais destine a apprendre le 
frangais aux Anglais. Pour plus de 
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comprehension, relire le paragra- 
phe precedent. L'emulateur est 
compatible a 100% avec le basic 
et a 97% avec les softs. La carte 
coutera aux alentours de 90 livres 
(environ tres exactement 900 bal- 
les) et sera commercialises par 



LES ADAPTATIONURES 



Ah bin oui, c'est vrai, on 
parle jamais des adapta- 
tions. On vous met I'eau a 
la bouche avec des softs d'enfer, 
mais qui ne tournent pas force- 
ment sur votre becane (je marque 
becane car ce mot vient de rentrer 
dans le dictionnaire), et ensufte, on 
vous laisse tomber. Pfff I Pas 
sympa. Enfin, tout ga pour vous 
annoncer que Elite tourne dorena- 
vant sur Apple et CBM, tout 
comme Masquerade d'ailleurs. 
Sans vous faire le coup du banc 
d'essai, disons que ces deux softs 
sont fabuleux. D'ailleurs, je ne par- 
lerai que des bonnes adaptations. 
Or done Masquerade, precedem- 
ment sur Apple, est un jeu d'aven- 
tures dement, une enquete poli- 
ciere pour etre plus precis. A I'epc- 
que de sa sortie, les fanas du jeu 
s'etaient regroupes en club pour 
mener a. bien I'aventure. Elite, 
quant a lui est une simulation spa- 
tiale. Vous pilotez un vaisseau 
hyper-sophistiquedans plusieurs 
galaxies. Pas moins de 2040 pla- 
netes ayant toutes leurs caracte- 
ristiques propres. Le but du jeu est 
de monter en grade dans la hie- 
rarchie afin de faire partie de 
I'elite. Pour ce faire vous devrez 
acheter diverses marchandises, et 
les vendre au meilleur cours, mais 
ne croyez pas cependant voyager 
sans danger. Les pirates rodent et 
si vous desirez faire le commerce 
de substances illegales, il vous 



faudra aussi echapper a la police 
galactique. Cette nouvelle version 
est encore plus belle, surtout en 
ce qui concerne la musique. Ah 
oui, The Dambuster a ete adapte 
a I" Amstrad. 20 sur 20. Puisque 
Ton parle d'adaptation, sachez 
que de nombreux jeux Ariolasoft 
seront traduits en frangais dans un 
tres proche avenir, en particulier 
le fabuleux Bard's Tales, mais ga, 
on en reparlera plus en detail, par 
exemple lors de la sortie de Bard's 
Tales II sur CBM. Bientdt. Promis. 
Masquerade de US Gold pour 
CBM et Elite de Firebird, egale- 
ment pour Commodore et pour 
Apple. 
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PREGO, 
IL THOMSONE ? 

f*\ a y est, c'est fait, Olivetti {jT^^O .COMM£ VA .J 
■ distribue Thomson en Italle. 
\-S Le MO 6 est vendu la-bas 
-* sous la douce marque de 
Olivetti-Prodest, et sous le non 
moins doux nom de PC 128. Les 
Ritals auront un MO 6 gris, dote 
d'un clavier QWERTY et d'une 
sortie PAL. 

II est amusant de noter que Pro- 
dest, la filiate de Olivetti, est cons- 
titute de toute I'ancienne equipe 
de Commodore Italia (prononcer 
"Commodore"), PDG compris. 




Apres avoir lu le titre, sans 
doute vous attendez-vous 
a ce que je me mette a 
baver sur tel ou tel soft bourre de 
bugs que les mecs i s'en foutent 
et patati et patata. Eh bien non ! 
D-BUG est un jeu tres sympa qui 
va vous entratner dans les mean- 
dres de vos micros, e'est-a-dire 
dans le hard. Charlie qui s'occupe 
de la maintenance du CBM va 
vous expliquer plus en detail en 
quoi consiste sa tache. 
Figurez-vous que deux computer- 
kids sont rentrds dans mon ordi- 
nateur. Comme si j'avais pas 
assez de boulot avec les pannes 
habituelles ! En plus, quand ils 
jouent a plusieurs, ils essayent 
tant bien que mal de rdparer les 
degats. mais quand y en a un seul, 
c'est a moi de faire tout le turbin ! 
(il etreint ses mains pleines de 
cambouis.) Je sais pas comment 
i-z-ont fait, les p'tits jeunes, la, 
mais z'ont r&ussi a jouer avec la 
machine; oh, bien sur, c'est unjeu 
tout bete, genre morpion, mais a 
chaque fin de partie, c 'est toujours 
la m$me chose : y a un true qui 
pete ! Et encore du boulot pour 
vous... Eh oui, remarquez, si c'est 
moi qui re~pare, c'est encore assez 
rapide (quand le composant est en 
stock), mais sinon, gare. Ah, taut 
les voir cavaler les gamins : c'est 
que c 'est jamais la m$me panne. 
Uncoup, c'est I'alim qui crame, un 
coup c 'est les ROM ou les RAM ou 
bien encore le SID. Ca doit faire 




de droles de bruits ! Et comment I 
Tenez, je me souviens m§me d'un 
jour ou ils ont bousille le proces- 
ses graphique. C'e'tait pas beau 
a voir a I'e'cran. J'imagine. Enfin, 
je ne leur en veux pas trop, ils me 
tiennent compagnie et puis 
comme ga, z'apprennent com- 
ment fonctionne un ordinateur. 
Mais si vous voulez le fond de ma 
pens6e... Oh oui, oh oui, dites ! Je 
crois qu'il y a quelqu'un derriere 
tout ca. Peut etre meme I'un de 
vos lecteurs. Oh ? Parfaitement ! 
Je me suis laisse' dire que celui qui 
est de I'autre cote" de I'ecran b6n&- 
ficie d'un graphisme et de bruita- 
ges tres chouettes. Peut-etre ne 
suis-je qu'un jeu apres tout... Oui 
peut-etre. Eh bien merci monsieur 
Charlie. A vot' service. 
D-BUG de Electronics Arts pour 
Commodore 64/128 



AMSTRAD SHOW 

Suite de la page 1 ■ . 



Tiens, un salon. Tiens, c'est un salon Amstrad. 
Tiens, y a des Amstrad dedans. Tiens, il est pas 
interdit aux moins de 18 ans. Comment 9a ? On 
laisse les momes entrer la-dedans ? Oui, 9a se 
passe a Londres. La-bas, les bidouilleurs sont des 
clients comme les autres. 



Je sais pas pour vous, mais moi, les 
salons, je commence a fatiguer. Hol- 
lands, Angleterre, France, re- 
Angleterre... Bon, pour le PCW 
Show, j'avais ete decu en bien, 
comme disent les Suisses. C'est 
vral. Mais le Sicob m'avait re- 
deprime. Alors je suis arrive a Lon- 
dres le cceur en berne et la pupllle 
eteinte, tralnant mes vieilles godas- 
ses sur le pave humide du deses- 
poir, me heurtant a la falaise de 
I'immobilisme et pas franchement 
joyeux. 

Et au bout de dix minutes, 9a a ete 
brutalement mieux : ce putain de 
salon, il etait bien ! Enfin, bien pour 
les fans d'Amstrad, s'entend. 



PRESENTATION 

La premiere chose qui frappe quand 
on arrive, c'est qu'y a deux stages. 
On voit un grand escalier qu'on peut 
pas s'empecher de monter. Et la, on 



PCCP ? -CPPCPPC ! -PPCPCPC... 
Et I'autre de repondre : -PPCPPCP ! 
Wouah ! Elle est bonne.) Et ca mar- 
che comment, tout ca ? C'est tout 
bete : I'image fllmee se stocke dans 
la memoire du VIDI (en moins de 40 
millisecondes, temps de synchroni- 
sation compris), et apres, il envoie 
tout ca a la memoire ecran de I' Ams- 
trad (en 250 ms seulement !). Le 
VIDI travaille en mode 1 (moyenne 
resolution pour les non-inities), ou 
en mode 2 (haute resolution). Seul 
probleme : ca bosse en noir et 
blanc. On ne lui en veut pas, les 
digital iseurs couleurs valent dans 
les 20 briques, je parle du modele 
pour les pauvres. Quoi ? Vous vou- 
lez plus de contraste et moins de 
lumiere ? No problem, vous pouvez 
tout regler les doigts dans le nez. 
Bien sur, les images ainsi digitali- 
sees sont directement stockables 
sur disquette ou cassette, ou impri- 
mables (ou introductables dans 
I'oreille, pour ceux qui ont une tete 
de drive entre les oreilles). Le prix 




20Mo, 20m 2 , 20 tonnes... 

a a peine pose le premier pied sur 
le sol du deuxieme etage (et recipro- 
quement, puisqu'il y a un pied a la 
traine), qu'on est attaque a main 
armee par Amstrad. T'as vu ? Son 
stand est la, tu peux pas le louper. 
Et tu remarques tout de suite le PC 
1512 avec son Gem et tout et tout, 
parce qu'y a plein de posters 
part out. 

Autour d'Amstrad, les rapaces 
attendent febrilement que le client 
vienne jeter un coup d'ceil sur leurs 
produits. Les rapaces, c'est Micro 
Pro, Digital Research, NewStar, et 
Sage Soft, qui ne presentaient que 
des trues pour PCW et PC, tres pro, 
quoi. Par example, des comptas, 
des tutors, des bases de donnees... 



ET LES NOUVEAUTES ? 

Ahhhh ben oui, les nouveautes, y en 
avait. Accrochez-vous ma brave 
dame, c'est parti. 
La chose la plus super geniale 
dements de I'expo, e'etait le digita- 
liseur d'images de Rombo Produc- 
tions, VIDI. 

II s'agit d'une interface qui contient 
son propre controleur CRT (un 
genre de processeur graphique), 
plus 16 Ko de Ram video. On bran- 
che une camera dessus, et en 
moins de temps qu'il n'en faut pour 
I'ecrire, I'image se dessine sur 
I'ecran du CPC. Quoi ? Vous avez 
bien dit CPC ? Oui, j'ai bien dit 
CPC, pas PCW ni PC tout court, 
CPC (J'ai une blague. C'est deux 
Amstradistes qui discutent : - 



de cette petite merveille est de 
89,95 livres. Ce qui fait que quand 
il passera le Channel, on trouvera 
le VIDI a un prix d'un peu moins de 
mille balles. 

Tiens, puisqu'on est chez Rombo, 
restons-y : les memes proposent un 
programmateur d'Eproms pour 35 
livres, soit environ 350 balles. Et a 
par tir de maintenant, je vais plus me 
faire chier a calculer les prix en 
francs francais, vous avez qu'a mul- 
tiplier les prix anglais par 10, et 
voila. 

Pas tres loin de la, on voyait appa- 
raftre Electric Studio. Chez eux 
aussi, on pouvait trouver un autre 
digitaliseur d'images, mais un peu 
moins bien quand meme que celui 
de Rombo car beaucoup plus lent. 
Mais il en existe deux versions : la 
version C6 pour les CPC, et la ver- 
sion P8 pour le PCW. Quoique, des 
images digitalisees sur PCW, je 
demande a voir. Parce qu'il n'y avait 
pas de demo. 

Le plus interessant chez eux, e'etait 
un stylo optique pour PCW. 
Et le plus inutile, e'etait une souris 
pour le PC 1512 (ai-je besoin de rap- 
peler que le 1 512 est livre avec une 
souris ?). 

Sinon, on pouvait aussi contempler 
le DK'Tronics' T.V Receiver. En 
francais, le Recepteur tele de 
DK'Tronics. C'est une espece de 
grosse mechante bebete qui se 
glisse doucement sous le moniteur 
du CPC, et qui permet de la trans- 
former... en poste de television (le 
moniteur, pas le CPC). Et y a pas 
d'antenne ou quoi que ce soit de ce 




IBM Computer Show ? 

genre a rajouter en sus, tout est 
Integra. 

Le prix ? 700 balles. L'avantage ? 
Pas de redevance a payer (enfin, 
c'est quand meme illegal, de pas 
declarer la boite, mais bon, chacun 
s'arrange avec sa conscience, sur- 
tout quand il y a du ble en jeu). 



L* INFLUENCE 

Tiens, on profits qu'on est a I'etage 
pour se pencher un peu au balcon 
et regarder le monde qui passe par 
la. II est la, le pere Sugar ? Ben non, 
il s'abaisse pas a ss commsttre 
dans des manifestations populeu- 
ses de ce type. II n'a pas foutu les 
pieds a I'expo du tout. II recevait ses 
clients et les journalistes (enfin, les 
journalistes officiellement accredi- 
tes, on se croirait au Kremlin) dans 
une suite au Novotel tout proche. 
Decidement, c'est pas le Sicob. Du 
monde, y en a. Et plein, meme. Et 
pas que des sn costume trois pie- 
ces et cravats. Et le dimanche, 
e'etait encore pire. On pouvait plus 
faire un pas sans se faire ecrabouil- 
ler les pieds. 

Bon, allez, un petit tour a la buvette 
de ssrvice, ou Ton note avec plaisir 
que la biere se sert dans des ver- 
res deux fois plus grands qu'en 
France, des vrais verres, quoi, et on 
redescend. 



DEALERS 

En bas, e'etait la concentration des 
dealers (in french : des revendeurs). 
Tu veux une extension memoire, un 
joystick, ou bien un soft ? Pas de 



probleme, tu trouveras ton bonheur 
dans cet amas de stands, tous plus 
bourres (de monde) les uns que les 
autres, mais surtout les autres. 
Amstrad, fidele a sa reputation, a 
reussi a se demerder pour que tous 
les logiciels PC 1 51 2 soient a un prix 
de moins de 100 livres, 99 livres 
plus precisement. Parmi ces softs, 
on retrouve bien sur tous ceux qui 
tournent sous Gem de Digital 
Research, comme par exemple 
Gem Write, le traitement de textes, 
ou Gem Draw, I'utilitaire de creation 
artistique... 

D'un autre cote, Tasman Software 
presentait Tasword 8000, le Tas- 
word des 8256 et 8512, qui a l'avan- 
tage d'Stre beaucoup plus convivial 
que Locoscript. Et une version sup- 
plemental de ce traitement de tex- 
tes sera bientot disponible pour... 
PC 1512, oui. Bien sur, Semaphore 
Logiciels prepare une adaptation de 
ce soft en francais. 



LES INTERFACES ET 
EXTENSIONS 

Cavous emmerde, hein, que le petit 
frimeur de la classe au-dessus qui 
a un Apple se foute tout le temps de 
vous parce qu'il n'y a pas d'exten- 
sions sur Amstrad. Ben c'est fini. 
Amenez-lui cet exemplaire du 
canard et montrez-lui la phrase sui- 
vante qui est ecrite spdcialement 
pour lui: "Petit con, y a plein 
d'extensions pour Amstrad !" *■ 
Par exemple, le Real Time Clock 
Module de DK'Tronics. C'est un boT- 
tier bizarre qui vient s'enficher dans 
le derriere de la becane, dans lequel 
une pile et une petite Ram ont ete 
integrees, et qui permet d'avoir en 




permanence I'heure et la date en 
temps reel affichees a I'ecran. Par 
contre, c'est cher : 350 balles. Une 
montre a quartz ne vaut plus que 30 
balles... 

Le fouineur averti pouvait toujours 
se debrouiller pour trouver des inter- 
faces joystick ou des souris pour 
PCW, et un true plutot bien sympa 
pour les maniaques du manche a 
balai, que je m'en vais vous decrire 
incessamment sous peu : il s'agit de 
Slomo. Kesako, Slomo ? C'est un 
bottier strangs qui penetre la prise 
joystick de I'ordinateur, et qui per- 
met, grace a un petit bouton tour- 
nant, de contrdler la vitesse de 
deroulement des programmes en 
cours. C'est le genre de true utile 
pour le gars qui a dss problemes 
avec un jeu parce qu'il est trop 
rapide. La vitesse la plus lents c'sst 
I'arret complet du jeu. C'est Nid Val- 
ley Micro Products Ltd qui fabrique 
Slomo, et qui le vend pour la modi- 
que somme de 150 balles. 
Les PCWistes pouvaient egalement 
se regaler les neurones avec un dis- 
que dur 20 Mo au doux prix de 6500 
balles, et on se demande pourquoi 
ils en ont pas fait autant pour les 
CPC. Branleurs. 



ILS SONT BUGGES ! 

J'ai attendu longtemps avant de 
pouvoir en parler : le PC 1512 est 
bugge. 

Ou si c'est pas un bug, ca y ressem- 
ble bsaucoup. Ou alors c'sst pas 
compatible. Parce que tous les 
developpeurs qui essayaient de 
faire tourner leurs demos devaient 
les recharger sans cesse parce que 
les PC plantaient. Du coup, Digital 
Research, qui est moins con que les 
autres, presentait tous ses softs sur 
ecran video geant (sans montrer la 
becane sur laquelle ils tournaient), 
et on en a meme vu tourner direc- 
tement sur IBM (voir photo) I 



un Amstrad et faire ainsi une pub 
d'enfer a son produit. Jusqu'a 100 
joueurs peuvent se brancher simul- 
tanement, se battre les uns contre 
les autres, pu former des 
associations... 

Pour pouvoir jouer, il faut comman- 
der le "MUD Pack" qui contient un 
manuel destructions complet, une 
carte, une carte de securite pour 
pas que n'importe qui vienne se 
connecter et foutre le bordel 
dedans, et assez de credits pour 
jouer trois heuresd'affilee. Ensuite, 
si on veut retourner faire une petite 
partie entre copains, il suffit de 
recommander des credits pour 
autant de temps qu'on veut. L'ins- 
cription coute 20 livres, 200 balles. 



C'EST FINI ! 



Allez, on se casse, on a tout vu. 
C'est bien, y a quand meme des boi- 




T'es beau comme un camion, 
tu sais ? 

tes serieuses qui bossent. Tiens, 
puis je vous ai pas tout dit. Venez 
avec moi boire un coup avant que 
les pubs ferment, je vais vous con- 




DE LA LECTURE 

Pour changer un peu, Digital 
Research a abandonne provisoire- 
ment le chemin du logiciel, pour se 
risquer sur celui de I'edition de 
livres. Deja, trois bouquins sont 
parus en Angleterre, avec les titres 
en pur britiche : "Using Dos Plus on 
the Amstrad PC" (I'utilisation du 
Dos Plus sur I' Amstrad PC), "Using 
Gem on the Amstrad PC* (I'utilisa- 
tion de Gem sur I' Amstrad PC), et 
"Business Presentation Graphics 
on the Amstrad PC" (representation 
de graphiques professionnels sur 
I'Amstrad PC). Une traduction en 
francais est prevue, et les editions 
du PSI sont bien placees pour 
decrocher le contrat. 



M. U. D 

Grand succes dans le monde de la 
telematique, MUD est le plus grand 
jeu de role multi-utilisateur jamais 
developpe. D'ailleurs, il est tene- 
ment imposant qu'il tourne sur un 
Vax 750, si vous voyez quel genre 
de bscane ca peut etre. Mais alors, 
quel rapport avec I'Amstrad Compu- 
ter Show ? II suffit simplement pour 
se brancher sur ce jeu d'avoir un 
telephone, un ordinateur, et un 
modem. Et done MUSE Ltd, la boite 
creatrice de MUD, ne s'etait pas 
genee pour brancher un modem sur 



fier quelques secrets d'importance. 
D'abord, il faut savoir que la com- 
mando de 18.000. PC de Dixons 
(grosse chaine de magasins britan- 
niques) n'a pas encore ete livree. 
Raison : il semble qu'il y ait un petit 
probleme, et les 18.000 machines 
doivent etre retestees une par une ! 
Ensuite, les developpeurs commen- 
cent a tirer une gueule de douze 
pieds de long parce que Sugar ne 
veut pas faire de pub pour son PC 
avant... mars 87 I Serait-ce a dire 
que contrairement a ce qui avait ete 
affirme, la machine n'est pas entie- 
rement totalement completement 
terminee ? Resterait-il quelques 
petits details techniques a regler ? 
C'est probable, car si mes souvenirs 
sont bons, et ils le sont d'autant plus 
que j'avais ramasse une doc venant 
d'Amstrad sur leur budget publici- 
taire au PCW Show, il y en avait une 
grosse part consacree au PC... Tout 
a ete reporte sur le Sinclair Spec- 
trum Plus 2. 

Et le pire... Sugar a interdit a tous 
ceux qui creaient ou revendaient 
des produits aidant le piratage 
(copieur Odd Job, interfaces genre 
cartouches de dupli, etc.) d'avoir un 
stand sur le Show. Alors que lui 
copie un tout petit peu IBM, non, 
meme s'il y reussit pas tres bien ? 
Alors tu sais quoi, tonton Sugar ? 
On ts remet la deuxieme oreille et 
cette fois-ci, on te rajoute la queue. 
Fallait pas claironner comme un 
con, ■ 
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FX7000G Graphique 

La FX 7000 G est aujourd'hui le premier outil specifique 
d'analyse de fonctions pour les lyceens, les etudiants et 
ingenieurs.Trois appareils en un! 

Calculatrice scientifique complete : 83 fonctions avec 
statistiques, calcul base 2, 8, 16 et fonctions logiques. 

Calculatrice programmable : 422 pas et 26 memoires. Memoire 
de formules : possibility de rappeler une formule apres calcul. 

TRACEUR de COURBES et ANALYSEUR de FONCTIONS : 
avec un ecran graphique : 8 lignes de 16 caracteres ou 
5 995 points affichables. 
- Dimensions (en mm) : 165 x 82 x 14. 




Caladatrices prqgrwwnabks 




FX 180 P 



FX 3600 P 



FX 4000 P 



FX7000G 



CATALOGUE sur demande contre 2 timbres a 2,20 F. CASIO - 178, rue du Temple - 75139 PARIS Cedex 03. 
Vente en papeterie et magasins specialises. AGENT EXCLUSIF : NOBLET S. A. 



PROMOTION 



QUICKSHOT X 



PC POUR IBM PC ET 
COMPATIBLES 

AP POUR APPLE HE 
ETIIC 




Q LEVIER DE CONTROLE 
ULTRA PRECIS 

D BOUTON DE 
CENTRAGE 

D SELECTEUR : 

Main gauche/Main droits. 

TIR AUTOMATIQUE 



^P POUR 1 £+ \ 
LES MEMBRES DU 
CLUB HEBDOGICIEL 



CANON V-20 




D UNITE CENTRALE Z80 
D MEMOIRE 

- RAM 32K (BASIC-MSX) 

- RAM64K + RAM VIDEO 16K 



750F 

POUR 
LES MEMBRES 

DU CLUB 
HEBDOGICIEL 



D CABLE PERITEL 

FOURNI 
D EN CADEAU 

XYZOLOG K7 



LOGICIEL X-COM 



235F 

POUR 
LES MEMBRES 



>on uem et tout et tout, 
y a plein de posters 

Amstrad, les rapaces 
febrilement que le client 
»r un coup d'oail sur leurs 
_cs rapaces, c'est Micro 
al Research, NewStar, et 
i, qui ne presentment que 
pour PCW et PC, tres pro, 
exemple, des comptas, 
;, des bases de donnees... 



5 NOUVEAUTES ? 

^en oui, les nouveautes, y en 
Vcrocnez-vous ma brave 
Test parti. 

5e la plus super geniale 
e de I'expo, c'etait le digita- 
'images de Rombo Produc- 
'IDI. 

d'une interface qui contient 
opre contr&leur CRT (un 
de processeur graphique), 
5 Ko de Ram vid6o. On bran- 
ine camera dessus, et en 
de temps qu'il n'en faut pour 
b, I'image se dessine sur 
k du CPC. Quoi ? Vous avez 
dit CPC? Oui, j'ai bien dit 
pas PCW ni PC tout court, 
(J'ai une blague. C'est deux 
radistes qui discutent : 



INTERFACE X-740 




programmateur d'Eproms pour 35 
livres, soit environ 350 balles. Et a 
partir de maintenant, je vais plus me 
faire chier a calculer les prix en 
francs francais, vous avez qu'a mul- 
tiplier les prix anglais par 10, et 
voila. 

Pas tres loin de la, on voyait appa- 
raftre Electric Studio. Chez eux 
aussi, on pouvait trouver un autre 
digitaliseur d'images, mais un peu 
moins bien quand meme que celui 
de Rombo car beaucoup plus lent. 
Mais il en existe deux versions : la 
version C6 pour les CPC, et la ver- 
sion P8 pour le PCW. Ouoique, des 
images digitalisees sur PCW, je 
demande a voir. Parce qu'il n'y avait 
pas de demo. 

Le plus interessant chez eux, c'etait 
un stylo optique pour PCW. 
Et le plus inutile, c'etait une souris 
pour le PC 1 51 2 (ai-je besoin de rap- 
pelerquele 1512 est livre avec une 
souris ?). 

Sinon, on pouvait aussi contempler 
le DKTronics' T.V Receiver. En 
francais, le Recepteur tele de 
DKTronics. C'est une espece de 
grosse mechante beb&te qui se 
glisse doucement sous le moniteur 
du CPC, et qui permet de la trans- 
former... en poste de television (le 
moniteur, pas le CPC). Et y a pas 
d'antenne ou quoi que ce soit de ce 



res deux fois plus grands qu'en 
France, des vrais verres, quoi, et on 
redescend. 



DEALERS 

En bas, c'etait la concentration des 
dealers (in trench : des revendeurs). 
Tu veux une extension memoire, un 
joystick, ou bien un soft ? Pas de 



QUICKS 
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POUR LES 
MEMBRES 



DU 



HEBDOGICIEL 
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Amenez-lui cet exemplaire du 
canard et montrez-lui la phrase sui- 
vante qui est ecrite specialement 
pour lui : "Petit con, y a plein 
d'extensions pour Amstrad !" 
Par exemple, le Real Time Clock 
Module de DKTronics. C'est un Dot- 
tier bizarre qui vient s'enficher dans 
le derriere de la becane, dans lequel 
une pile et une petite Ram ont ete 
integrees, et qui permet d'avoir en 




Tu vas pas t'asseoir sur la Joconde. Quand mime ? 



Research a abandonne provis 
ment le chemin du logiciel, poi 
risquer sur celui de I'editior 
livres. Deja, trois bouquins 
parus en Angleterre, avec les t 
en pur britiche : "Using Dos Plu 
the Amstrad PC" (I'utilisatior 
Dos Plus sur I 1 Amstrad PC), "U 
Gem on the Amstrad PC"*(l'uti 
tion de Gem sur I' Amstrad PC 
"Business Presentation Grap 
on the Amstrad PC" (represent; 
de graphiques profession nels 
I'Amstrad PC), Une traductioi 
francais est prevue, et les edit 
du PSI sont bien placees | 
decrocher le contrat. 



M. U. D 

Grand succes dans le monde c 
telematique, MUD est le plus gi 
jeu de role multi-utilisateur jar 
developpe. D'ailleurs, il est t 
ment imposant qu'il tourne su 
Vax 750, si vous voyez quel gi 
de becane qa peut Stre. Mais a 
quel rapport avec I'Amstrad Cor 
ter Show ? II suffit simplement | 
se brancher sur ce jeu d'avoi 
telephone, un ordinateur, et 
modem. Et done MUSE Ltd, la r. 
creatrice de MUD, ne s'6tait 
gen6e pour brancher un moderr 
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REGLEMENT 



- L' achat des logiciels, desfourni- 
tures et des materiels a prix petes 
est reserve aux membres du club 
Hebdogiciel. 

- Les petites annonces gratuites 
envoyees par les membres du 
club Hebdogiciel sont prioritaires. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel beneficient d'une remise de 
10% sur I'abonnement annuel et 
semestriel a Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel ont acces a tous les services 
du serveur minitel Hebdogiciel 
HG, y compris la section pirate et 
les boites aux lettres. Mise en ser- 
vice du nouveau serveur de 
course : 15 juillet. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel beneficient de tarifs reduits sur 
les badges, tee-shirts, casquettes 
et autres gadgets inutiles edites 
par Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel recoivent une carte et un insi- 
gne gratuit lors de leur adhesion 
(a choisir parmi 9 modeles origi- 
naux de Carali). 

- Le club Hebdogiciel apportera 
son aide aux membres du club en 
cas de litige avec des vendeurs ou 
des revertdeurs de materiel infor- 
matique. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel disposent d'un numero de 
telephone direct ou une char- 
mante personne leur foumira tous 
les renseignements sur les activa- 
tes du club et sur les logiciels du 
soft-parade. 

- Un concours de pronostics 
reserve aux membres du club est 
organise regulierement. Le pre- 
mier prix est beau. 

1 - La cassation annuette pour 
, I" adhesion au club Hebdogiciel est 
fixes a 150 francs. 

- La carte du club Hebdogiciel est 
strictement personnelle, elle ne 
peut etre vendue ou pretee. 

- Hebdogiciel se reserve le droit de 
refuser l'adhesion au club a qui 
bon lui semble, non mais ! 

- L'adhesion au club Hebdogiciel 
entralne I'acceptation du present 
reglement. 



SUPPORTS 

DSK DISQUETTE 

K7 CASSETTE- 

CAR CARTOUCHE 

S SOFTCARD 



COTES 

* * * INDISPENSABLE 

* * RECOMMANDE 

* BON 



PRIX TARIF 
PRIX ABONNE 
PRIX CLUB 



ATTENTION !! 

COMME LES ORDINATEURS 
LES DISQUETTES 3" SONT A LA BAISSE 

VOUS POUVEZ VOUS LES PROCURER 
PAR CORRESPONDANCE OU A LA BOUTIQUE. 



PRIX UNITAIRE 




PORT 


A I B I C 


QUANTITE 


TARIF 


34 | 32 I 28 


1 ou 2 
jusqu'a 5 


6F. 
8F. 




jusqu'a 10 


11 F. 




jusqu'a 20 


13 F. 



ATTENTION, OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE 

DES STOCKS DISPONIBLES ET LIMITEE A 20 DISQUETTES 

PAR PERSONNE. 





BOUTIQUE DU CLUB 



Horaires : du mardi au Vendredi, 10h - 13h / 14h - 19h. 

le samedl, 10h - 13h / 14h - 18h. 

Fermee le lundl mais permanence telephonlque 

au Club, assuree. 



BOUTIQUE CLUB HEBDOGICIEL 
160, me Legendre, 75017 PARIS. 

Tel. (1)46.27.01.00. 

Metro : Guy-Moquet 



3E 



3E 






POUR COMMANDER UN TEE SHIRT HEBDOGICIEL, 
UTIUSEZ LE BON CI-DESSOUS. 



BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL 24, rue Baron. 75017 PARIS 

NOM : PRENOM : 

ADRESSE : 



VILLE : CODE POSTAL 

N° de telephone : 



DISQUETTES : 

Desire commander 

disquettes vierges 3 pouces 

a F. 

Port + F. 

Total : F. 

TEE SHIRT : 

TARIF C : N° de carte du Club obligatoire : Sma il p Medium □ Large D 

TARIF B : N° d'abonne obligatoire : Quantite : 

Prix unitaire : 

Reglement joint : Chdque bancaire D CCP □ Mandat poste (etranger) D p rt : + 15 F. 

TOTAL : 





X 



BULLETIN D'ADHESION AU CLUB HEBDOGICIEL 



A mwowr a HEBDOGICIEL, Sanrtce VPC, 24 rw Baron 75017 PARIS 
(ECRIRE EN LETTRES CAPITALES) 

Oui. j'adhere des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connalssance du reglement et je vous envoie le mien 
(de reglement). soil 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adherent sous une semaine et je suls content. 

Je choisis le badge n* 

Reglement joint : Cheque bancaire D CCP □ Etranger : mandat-poate international uniquement D 



. . Prenom. 



Norn 

Adresse • • ■;• * ■ ■ • • *, 

yji^ ., Code Postal 

Signature : 

Attention, ai vous commando* des togWata, utfflsai Is bon de commando au recto de colul-ci at fartes deux cheques dtfterento : un pour l'adhesion au club et un pour wotre com- 
mando de Sogwiels. _^ _^ _^.^__ 
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AMSTRAD 

AM411 OOOMSDARK 






10S 


76 


PJ 




illii 

3SS8S 


- DSK 


108 

120 

ie? 


96 
109 

163 


58 
75 
17 

75 


CD 


AM417 STARSTRHXE 


- K7 


1a 


109 


75 


» 








117 




K^ 


co 


ATARI ST 










O 




5T042 * ** APL BBQOO [LANQAGE) 


DSK 


1890 


1700 


490 


LJJ 


ST043 * • * HACKER II 
ST044 MERCENARY 


DSK 
DSK 


303 
303 


?n 


98. 
96 




C=5 


ST045 REALTIME CLOCK 


CAR 


607 


546 




r i 


ST046 STARGLIDER 


DSK 


303 


973 


96 


^_— ' 


- STMT SDEWINDEP1 


DSK 


303 


273 


98 






3T04S ST KARATE 


DSK-" 








^ 


fep 


STD49 STRIKE FORCE HARRIER 
SYOSO : ST TOOLKIT 

ATARI 400/600/800 


DSK 
DSK 


36* 
364 


327 
327 


244 
244 


CO 


tij 


AT 130 . HARDBALL 

COMMODORE AMIGA 


K7 - 


120 


109 


K . 


;> 


C045S "* * * ADVENTURE CONSTRUCTION SET 


DSK 


303 


273 


196 


Ijj 


C04G7 .. ARCHON II 


. * DSK 


303 


273 






C04SB * * * HACKER II . 


- CBK" 


303 


273 




jjvt- 


C0459 INSTANT MUSIC 


DSK 


303 


273 


198 


CJ> 


Z^-H; COMMODORE 

C 3Q COM4 *** AS.TERIX 

^™^^ C0445 # * • ASTERIX 


' : s K7 
DSK 


120 
182 


109 
163 


75 
17 






COMB * * * BEST OF Bt'YOND *" : 
CC447 * * * HACKER II 


K7 


120 
120 


109 
100 


75 
78 










COM8 *** HACKER II 


DSK 


162 


163 








CD449 HOT WHEELS * 


DSK 


182 


183 


17 






CO450 JACK THE NIPPER 


DSK 




163 


17 " 






CC4S1 * * * MERCENARY COMPENDIUM 


DSK 


182 


163 


17 






C0462 ■■ PUD GAMES 


K7 


120 


109 


75 






CQ4S3 . PUB GAMES 


- „ DSK 


170 










C0454 SOLDIER ONE - 


K7 


120 


109 








" C04SS " : SOLDIER ONE . 


■ DBK 


182 


163 


17 






AMSTRAD PC IBM PC 














"•""•> IEMMB : -** - ART STUDIO 


.DSK 


789 










IB0t7 CRUISAOE IN EUROPE 


DSK 












IB018 - CHESS .: '„ i 


OSK 












IB019 » SPITFIRE ACE : 


DSK 


218 


196 


42 






MSX 























AMSTRAD abc 



AM020 

AM341 
AM306 

AM308 



AM362 

AM319 

AMMO 
AM041 
AM042 
AM046 
AM298 



AMCMf 

AMOSO 
AM052 
AM053 
AMOSI 

AM05S 

AM0S6 
AM057 

AM0S8 



3D MEGACODE 



3D VOICT CHESS FRANCAIS 
3D VOICE CHESS FRANCAIS 

Sim AH 
5 ma AXE 
ACTIVATOR 
ACIIVATOH 
AFFAIRE VERA CRUZ 
AFFAIRE VERA CRUZ 



ALIEN HIGWAY 3 
AMSCALC 
AMSCALC 
AMSFONaiON 
AMS FONCTION 
AMS GRAPH/ STAT 



AUTOFORMATION ASSEMBLEUR 
AUTOFORMATION ASSEMBLEUR 
BACK TO THE FUTURE 
BACK TO THE FUTURE 
BARRY MAC GUIGAN BOXING 



BAIAILLE DANGLETERRE 
BATAILLE POUR MIDWAY 
BATTLE OF BRITAIN 



BATMAN /82S6 
BATMAN 
BEACH HEAD 
BEACH HEAD 

BOMB JACK 

BOULDER OA»H III 

BOUNDER 

BOUNDER 



BRUCE LEE 
BRUCE LEE 
CAULDRON 
CAULDRON 
CAVES OF DOOM 
CHALLENGER REVERSI 
CHALLENGER REVERSI 
CHIROLOGIE 
CHUCKIE EGG 11 
COBRA PINBALL 
COBRA PINBALL 
COLOSSUS CHESS t 
COLOSSUS CHESS 4 
COLOSSUS CHESS 4.0'B256 

COMMANDO 
COMMANDO 
COMPUTER HITS 6 
COMPUTERS HITS 10 
COMPUTERS HITS 10 II 
CONFUZZON 

CRAFION ET XUNK 
CRAFTON ET XUNK 

cyrus cicss 

CYRUS CHESS 
CYRUS CHESS- 8156 



DAN DARE 
DATAMAT 
DEFEND OR DIE 



AMOB3 
AM322 
AM323 



AMOT2 

AMOT6 
AMOT7 
AM098 



AM387 
AMI02 
AM103 



AMI 25 
AM324 
AM355 



AMI 29 
AMI 30 
AMI 33 



AM39I 
AM392 
AM393 



AM143 

Auiu 

AM396 



AM3S* 

AMID 
AM350 



DEVILS CROWN 
DEVIL'S CROWN 
OEVPAC 

DIARY OF ADRIAN MOLE 
DOCTOR WHO 
DOCTOR WHO 
DOOMSDAY BLUES 
DOOMSDAY BLUES 
DRAGON TORC OF AVAL ON 



DUO PACK FK3H EXLO 
EDEN BLUES 
EDEN BLUES 



EQUINOX 
EQUINOK 
ESMERALD ISLE 
FANTASTIC FOUR 
FANTASTIC VOYAGE 
FIGHTER PILOT 
FIGHTER PILOT 
FORMULA ONE 

FOURMOST Mi VENTURE 

FOURTH PROTOCOLE 

FRANK BRUNO'S BOXING 

FRANK BRUNO'S BOXING 

FRANK IE GOES TO HOLLYWOOD 

GALAXIA 

GESTE DArTTILLAC 

GESTE D'ARTILLAC 

GET DEXTER 

GET DEXTER 

GOLDEN PATH 

GOLDEN PATH 

GRAHEM GOOCH CRICKET /B2S6 

GYROSCOPE 

HACKER 

HACKER 

HARRIER STRIKE FORCE 

HEAVY ON 1HE MAGICK 
HEAVY ON THE MAGICK 
HERBERT S DUMMY RUN 



HVPERSPOR1 
HYPERSPORT 
IMPOSSIBLE MISSION 
IMPOSSIBLE MISSION 
INTERNATIONAL RUGBY 
INTERNATIONAL RUGBY 
INTERNATIONAL KARATE 



JUGGERNAUT 
KIT PROGRAMMEUR 
KNIGHTLORE 
KNtGH TRUER 

L AIGLE DOR 
L'AIGLE DOR 
LAZER BASIC 



L HERITAGE 
LOGO FRANCAIS 
LOR0S OF MIDNIGHT 
LORDS OF MIDNIGHT 



s 
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61 


w 

J5 


152 


204 


Hi 

4 


324 


242 
75 


46 


132 


IB 


1 


10B 


75 


ft 


BC 


67 


S 


KM 


81 





126 


87 


tv 


206 


I3B 




131 


98 




,w 


160 




140 


95 


5 


IM 


120 





217 


217 
85 


2 


163 


127 


S 


76 






toe 


7i 




82 


SB 




133 


98 


2 


M 


69 


u 


211 


195 




SB 


68 




B7 







106 


95 




« 







Ml 


237 




Ml 


va 


1 


KM 


as 


2 


143 




1 


10S 


85 








2 


2ie 


157 


1 


1OT 


85 





IDS 


62 


1 


109 


85 


s 
1 


140 


100 
90 


1 


101 


85 


3 


163 


127 


1 


1« 


85 


11 


162 


136 




98 


68 




131 


94 


4 


112 


86 





106 


83 






62 





98 


76 
110 




163 


117 
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102 
62 

102 




103 






87 


62 




1(3 






82 


58 


X 


89 


63 
120 

MS 


i 


214 




c 


SC 


40 




105 


85 


" 


m 


136 

122 
78 


5S 


142 


114 



* ATTENTION, les logiciels suivants ne sont pas tous compatibles avec le PC 1512. 
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AM 176 
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AM39B 
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AM373 






AM1BS 
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AM304 
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AM193 
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AM37S 
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AM22S 
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AM26I 
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AM380 






AM381 






AM3S6 


** 








' 








AM274 
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AM303 
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AM36I 
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LORDS OF THE RING 




A 


E 


C 


LORIGRAPH 




210 


189 




LORIGRAPH 










MACADAM BUMPER 




160 




112 


MACADAM BUMPER 


DSK 


240 


216 




MANAGER 




60 


50 


40 


MANDRAGORE 




250 


225 


200 


MANORAGORE 




250 




200 












MARSPORT 




121 


109 




MARSPORT 


DSK 


131 




95 


MASTER OF THE LAMPS 




124 


112 




MAICH POINT 




■W 


86 


65 


MELTDOWN 






90 


67 


MELTDOWN 6126 


DSK 


182 


163 


127 


MEIRO 2018 




190 






METRO 201 B 




715 






MEURTRE A GRANDE VITESSE 


OSK 


239 
220 




123 


MEURIRE A GRANDE VITESSE 
MEUTRES 5UR L AIL ANTIQUE 


215 


160 








MEUTRES SUR f AIL ANTIQUE 


OSK 


ITS 


248 




MICROSAPKNS 






50 




MINDSHADOW 








75 


MMDSHADOW 




1SS 




90 


MINIOFFICE 




76 


68 


45 


MINIOFFICE 


DSK 






78 


MISSION ELEVATOR 




IDS 




70 


MISSION ELEVATOR 










MONTSEGUR 


S 


n\ 


108 


100 


MULTIP1AN 


DSK 
DSK 


Wl 


w 


392 
102 


NEVER ENDING STORY 




127 




78 


NIGHT SHADE 


K7 


132 




68 


NODES OF YESOD 






108 


85 


ONE MAN ANS HIS DROIDS 




30 


27 


20 
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PACIFIC 




220 


198 
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PANZAOROME 






99 




PING PONG 




112 




72 


PING PONG 


DSK 
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143 




PLANETEBASE 


K7 


150 
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95 


POUVOIR 


K7 


ISO 


142 
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POUVOIR 


OSK 


200 
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■ 40 


PROJECT FUTURE 
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PRO TENMS 








85 


PRO TENNIS 


OSK 


IS2 
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127 


PYJAMARAMA 




107 


96 




QUESTOR 
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97 




QUESTOOR 


DSK 
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109 


RAD 




112 




68 


RAID 


DSK 




132 


96 


RAMBO 
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RASPUTINE 
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REBEL PLANET 


K7 
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RED ARROWS 
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RED ARROWS 


DSK 
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RED HAWK 
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RED MOON 










REVERSI CHAMPION 




160 






REVERSI CHAMPION 










RESCUE ON FRACTALUS 
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85 


RESCUE ON FRACTALUS 
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ROCKY HORROR SHOW 


K7 
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ROCKY HORROR SHOW 
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ROOM 10 
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RUNESTONE 










SEAS OF BLOOD 










SHADOW FIRE 
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SHOGUN 
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SORCERY PLUS 
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SOULS OF DARCON 
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SOULS OF DARCON 
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SOUTHERN BELLE 
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SPACE SHUTTLE 
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SPACE SHUTTLE 
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SPELLBOUND 
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SPINDIZZY 
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SPINDIZZY 
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SPY HUNTER 
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STAINLESS STEEL 
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STAR STRIKE 




BO 




49 


STAMON 


KJ 
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113 
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STEVE DAVIS SNOOKER 
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STEVE DAVIS SNOOKER 
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94 


STRANGELOOP 
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SFRANGELOOP 
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SUPERCHESS 
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SUPERCHESS 
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SUPER PIPELINE II 
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TANK BUSTER 
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TANK COMMANDER 
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TANK COMMANDER 
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TAPPER 
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TASCOPY 
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TASCOPY 
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74S 
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TASSPRINT 


K7 
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TASSPRINT 
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TASWORD FRANCAIS 
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TASWORD FRANCAIS 
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310 


379 
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TASWORD 6128 FRANCAIS 




350 


319 


262 


TAU CETI 
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TENNIS 3D 
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TENNIS 3D 
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TERROR MOLINOS 


K7 
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60 


TEX TOM AT 
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THE COVENANT 


K7 
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THE HOBBIT 
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THE ILLUSTRATOR 
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THEATRE EUROPE ANGLAIS 
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VERY BIG CAVE ADVENTURE 

WARLORD 

WATERLOO 

WATERLOO 

OF EXPLODING FIST 

OF THE TIGER 

WHO DMES WINS II 

GAMES 



WINTER SPORTS 
WIZARD LAIR 
WORKING BACKWARD! 
WORLD CUP CARNIVAL 
CUP CARNIVAL 
WORLD CUP FOOT8ALI 
WORLD SERIE BASEBAI 

YIE AR KUNG ft 

ZAXXON 

ZOIDS 
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ADVENTURE CONSTRUCTION 

ALTERNATE REALITY 
AMERICAN ROAD RACE 
ANGLAIS 1 
ANGLAIS 2 
ANGLA8 3 
ANGLAIS 4 
ANGLAIS 5 

SARD'S TALE 
CAPTAIN GOODNIGHT 
CARMEN OF SAN DIEGO 
CHOPLIFTER 
COLOSSUS CHESS 4 
CONFLICT IN VIETNAM 
CRIME DU PARKING 
DALLAS QUEST 

I THE DE5ERT 
DESIGNERS PENCIL 



F15 STRIKE EAGLE 
FOLK MEURTRIERE AU O 
HOLDUP 
HOME PACK 



ITE A PUCES 

COMPUTER PREOPLE 
MANDRAGORE 

GLOBE TROTTER 
MEME LES POMMES DE TERRE 
MOEBIUS 
MOVIE MAKER 
MUR DE BERLIN 
MUSIC CONSTRUCTION 
NATO COMMANDER 
OPERATION MERCURY 



PINBALL CONSTRUCTION KIT 
PORTEFELHLLE BOURSIER 
SEVEN CITIES OF GOLD 
SILENT SERVICE 
SKY BLAZER 

SOLO FLIGHT 
SPACE SHUTTLE 
SUMMER GAMES II 
TEMPLE D'APSKAI 
THE HOBBIT 
ULTIMA III 
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I 


3S< 


an 


: 


49; 




! 


■7M 


34; 




394 


356 


2 


190 


171 




195 


17! 




?4S 






36S 


J2< 


2 


10C 


9C 




195 






■>•.: 


31 1 




1(« 


9t 




290 


261 
381 


2 


3Bf 


*43 


i 


295 


766 


; 


sat 


31! 


1 


IK 


261 


3 


BK 


721 


1 


I9f 






6tK 


81 : 




20C 


iac 












IBt 




743 


211! 




39C 


351 


1 


I9C 




1 


743 


21( 




1451 


IK 




343 


3IS 




74-1 


211 




240 


216 


1 


242 


218 


1 


3211 


395 




267 


24C 




195 


175 
329 




74f 


666 




2V7 


26/ 


i 


47C 


*23 




950 


855 





MACINTOSH 



BALANCE OF Pi 



ATARI 400/600/800 



AMERICAN ROAD RACE 
AMERICAN ROAD RACE 
ARCADE CLASSICS 
ARCHON 

ARCHON 
AXIS ASSASSIN 
AZTEC 

BALLBLAZER 
BALLBLAZER 
BEACH HEAD 
BEACH HEAD 



BLUE MAX 2001 
BLUE RIBBON 
BOU1.DERDA5H II 
BOUNTY BOB 

BRUCE LEE 
CHOPSUEY 
CHOPSUEY 
COLOSSUS CHESS 



D-flUG 

DECATHLON 

DECATHLON 

DROP ZONE 

ELECTRA GLIDE 

ELECTRA GLIDE 

F 15 STRIKE EAGLE 

F IS STRIKE EAGLE 

FIGHTER PILOT 

FIGHTER PILOT 

GHOSTBUSTERS 

GHOSTBUSTERS 

GOONIES 

HACKER 

HACKER 

HARD HAT MACK 

HARD HAT MACK 

JEWELS OF DARKNESS 

KENNEDY APPORACH 

KENNEDY APPROCH 

KNIGHTS OF THE 0ESERT 

K OR ON IS RIFT 



K7 


171 


.09 




DSI 


IOC 


16- 


' 




121 


101 




£L 


181 


163 






115 








121 






DSI 


183 


163 




DSK 


183 






K7 


171 


101 




K7 


113 


101 






121 


11* 






113 






OSK 


125 


113 






131 


m 




nst 


■at 


IBS 






121 


IOE 






121 






K7 


121 


10! 






I4C 


126 




DSI 


I8C 


163 






101 






DSK 


157 


141 




K7 


170 


153 


1 




182 


163 




DSK 


243 


719 


1 


K7 








DSK 










140 


I'M 




OSK 


180 


167 
98 


1 


DSK 


152 


137 




K7 


121 


109 
153 


1 




40 


54 




DSK 


130 








13s 


116 




DSK 


150 

117 


135 






121 


ILK 




DSK 


1B0 
121 


In 


1 


DSK 


1st 


112 

163 






IM 


15; 


1 


DSK 


I9t 


171 




OSK 


330 


397 





ABC 



A1065 


... 


MEDIATOR 


KT 


109 


98 








UN 


166 


1411 


A 1067 




MERCENARY 






109 


ATO60 




MERCENARY 


DSK 








; : 


MIG ALLEY ACE 
MIG ALLEY ACE 


DS« 








175 




AT07S 


ONE ON ONE 


K7 


131 


1119 








OSK 


157 




AT 125 




PIERRE POLO 






108 


AII26 




PIERRE POLO 


DSK 






A 10 77 








175 




AH3I 




POLAR PIERRE 






108 


AT 133 
















QUESTOR 


DSK 




163 


















raid ova MOSCOU 


K7 


120 


108 


Am: 




RAID OVER MOSCOU 


DSK 


181 


163 


Atoei 




RESCUE OF FRACTALUS 




121 


109 


AToe; 




RESCUE OF FRACTALUS 


DSK 


163 




atob: 




RIVER RAID 




125 




ATI 3c 




SILENT SERVICE 




742 


21S 


ATOM 








167 








SMASH HITS 2 


K7 


169 


146 






SMASH HITS 3 




17« 


160 






SMASH HITS 4 








A1091 




SOLO FLIGHT 




>9t 




AT09! 




SOLO FLIGHT 




210 


18V 


AT093 




SPACE SHUTTLE 




129 








SPIDERMAN 












SPITFIRE ACE 








AT097 




SPY HUNTER 




13) 




AT096 




SPY HUNTER 






153 








DSK 


163 


146 












107 






SPY S DEMISE 


K7 


121 


109 






STEVE DAVIS SNOOKER 




117 


101 


ATT0S 




STEVE DAVIS SNOOKER 


DSK 






AT 106 




STRIP POKER 


DSK 




153 










171 


109 


A! 108 




SUMMER GAMES 




157 




AT11C 




SUPER ZAXXON 


K7 


113 








TAPPER 




112 


101 


ATII3 




1APPER 


OSK 


170 


153 


ATI 27 




TEMPLE OF APCHAI TRILOGY 


DSK 


IBS 


163 


ATI IS 




THE LAST VB 




15 


10 


ATI3I 


• 


THE SECOND CITY 


K7 


73 


64 






ULTIMA III 




2IC 


189 










243 


21b 






UP AND DOWN 




111 


101 


ATH6 




UP AND DOWN 


DSK 






AII29 


..* 


WARRIOR OF RAH 
ZORRO 


kJ 


112 


z 


AT1 18 


**# 


ZORRO 


DSK 


170 


193 



ATARI ST 



ST035 


... 


APSCHAI TRILOGY 


DSKJ303 


373 


ST034 




ARENA 


D5I -M 




S100I 




BBS 


DSI 


365 


328 


ST024 




BLACK GAULDRON 


DSI 34! 




ST022 










S1WB 


... 


BRATACCAS 
CALENDAR 


DSI 


411 


770 


ST003 


DSK 


245 






CARDS 


DSI 


243 


219 






COLOUR SPACE 


DSI 


24! 


220 






DEEP SPACE 






387 


ST005 




DEGAS 




4* 




ST004 




DFT IBM/ST 


OSI 


365 


32(1 






DISK HELP 


DSI 


365 


328 






DOS SHELL MS/DOS EMUL 


DSI 


36! 


33H 


STLKW 


* 


FLIP SIDE 

H ABA WRITER V. ANGLAISE 


DSK 


745 


220 


ST 025 


73C 




5TD26 


*4 


HABADEX V. ANGLAISE 
HABAMERGE 


nsi 


M* 


548 
439 


5T027 


OSI 


467 


ST02B 




HABAVIEW V ANGLAISE 


osi 


913 


822 


ST010 




HACKER 


nsi 




','79 


ST038 




KING QUEST 




364 


327 


















LANDS OF HAVOC 




74! 




ST029 




LAT1CE C COMPILER METACOMCC 


1151 


151 


MM 






1EADERBOARD GOLF 


OSI 


303 


273 






LISP METACOMCO 


DSI 


187S 




ST033 




LITTLE COMPUTER PEOPLE 


osi 




384 


SI0I3 




M-COPY 


051 


60* 


548 


51014 












ST0I5 




MI-TERM 
MINDSHADOW 


DSK 


365 


279 






PASCAL METACOMCO 


DSI 


Ifl9 




SIO40 








303 




ST018 




son spool 


DSt 


745 


2.- 


51034 




TM ANIMATOR. 


(Ml 


365 


3791 


ST019 




THE PAWN 


DSI 


2M 


249 


ST023 




TIME BANDIT 




321 


295 






TRINITY 




434 


382 


ST021 


* 


UTILITIES 


dsk| 


430 


xr\ 



AMSTRAD PC 
IBM PC 



ET 
COMPflTIBU 



18001 


... 










IBO05 








18006 




IB007 




IB017 




IBO0B 




IB009 




IB002 




IB010 




IB013 








10015 


.. 



EGO MALE 
ALTER EGO FEMELLE 
DESIGNER PENCIL 
15 STRIKE EAGLE 
GHOSTBUSTERS 
HACKER 
HELLCAT ACE 
MINDSHADOW 
MUSIC STUDIO 
THE HOBBIT 
TRACER SANCTION 

SERVICE 
SOLO FIGHT 
SPITFIRE ACE 



DSK 


426 


384 


DSK 


475 


382 


DSK 


42! 


382 


OSK 


364 


328 


OSK 


243 




DSK 


303 




DSK 


364 
247 


338 


DSK 


364 


328 


DSK 


425 


382 


OSK 


365 


329 


DSK 


369 
343 


338 


DSK 


242 


318 



COMMODORE 
AMIGA 



C041I 


** 


ARCHON 


DSK 


368 


329 










365 


329 


COS74 




BORROWED TIME 




304 


274 


C0375 




BRATACCAS 








C0376 




HACKER 








C0413 




unit COMPUTER PEOPLE 


DSK 


426 


384 






MARBLE MADNESS 


DSK 


364 


337 


C0377 




MINDSHADOW 


DSK 


304 


374 


C037B 




MUSIK STUDIO 




426 


.183 


C04I4 


**'* 


ONE ON ONE 

SEVEN CITIES OF GOLD 


DSK 


:)65 


329 


C04I5 






C04I6 






DSK 


365 


329 








DSK 


303 


273 


C0419 




TRINITY 1 


DSK 


424 


JB2 



BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBOOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS 

Dtterminez vous-meme le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnes. Colonne A pour les visileurs. 



Nom Prenom . 

Adresse 

Ville Code postal . 

N telephone. : 



Date de la commando : 

Lea cheques recus ne seront encaisses qu'apres la 

Cheque renvoye en cas de rupture de stock. 

Sai'f indication contrails, les manusls dss logiciels sont en anglais. 

Tarif C : N° de carte de club obligatoire : 

Tarif B : N° d'abonne obligatoire. : 



livraison des materiels commandos. 



Reglement joint : Cheque bancaire D CCP Li Etranger : Mandat poste international D 



FMf. 


Log. 


Ord. 


Support 


Tarif 


Prix 


Quant. 


Montant 


Ex : AT001 


AMERICAN ROAD 


ATARI 


CASSETTE 


c 


85 


1 


65 














TOTAL: 






ECRIVEZ L 

ET LE NOM D 

EN 


A REFEREN 
EL'ORDINA 
ENTIER 


CE, Part 
TEUR 


cipatton a 
MON 


jx frais 
ANT A 


je port : 
PAYER : 


15,00. 



16 




COMMODORE 



coooi 


*"** 


4 ZZAP ! SIZZLE «5 


conn 




4 ZZAP 1 SIZZLERS 


coocu 






coow 




ADVENTURE CONSTRUCTION 


CO006 






CO0LT7 




ALTERNATE REALITYTHE CITY 


cooos 




AMERICAN ROAD RACE 


CO009 




AMERICAN ROAD RACE 






ARCADE CLASSICS 


COOII 


■ > 


ARCADE HALL OF FAME 


COOI2 




ARCADE HAIL OF FAME 


CDOI3 


ft*. 


ARCHON 7 


CO0I4 




ARCHON 2 


CO01S 




ARK PANDORA 


CO0I6 




ARK PANDORA 






AXIS ASSASSIN 






AXIS ASSASSIN 


coma 




SACK TO THE FUTURE 


COD21 




BALI. BLAZE* 


coom 




BALLBLAZER 


CO023 




BARRY MAC CUKJAN BOXING 


COOM 




BATAILLE POUR MIDWAY 


COOM 




BATHE DANGLETERRE 


COOM 




BATTIE FOR BRITAIN 


COOM 


V 


BATTLE FOR BRITAIN 
BEACHHEAD 






BEACH HEAD 


CO031 




BEACH HEAD 11 


COOM 




BEACH HEAD li 


caw* 




BIGGIES 


C0366 




BIGGIES 


CO033 




BtACKWHYCHE 


CO034 






cents 




BLUE MAX 2001 


COOM 




BLUE MAX 






BLUE WAX 






BLUE MAX 2001 


CO039 




BOMS JACK 


CO040 




BORROWED TIME 


CO04I 




BOULDERDASH 


CO042 




SOULDERDASH 


XI. .1 


* * 


BOULDERDASH III 


CO380 




BOUNCES 


cows 




BOUNDER 


CO046 






CO047 




BOUNTY BOB 






BOUNTY BOB 






BREAK DANCE 


CO0S1 




BRIAN JACKS SUPERSTAR 


COOW 




BRUCE LEE 


COOS4 




BRUCE LEE 


COOS* 




CARTOUCHE MEGAMEM SO KO 


COOS7 




CASTEL DOCTOR CREEP 


COOM 




CAULDRON 


C03SI 




CAULDRON 2 


CO059 






COO60 




CHARTBUSTER 


CO061 




CHOPLIFTE* 


COOU 




CHOPLIFTER 


COC63 




COLOSSUS CHESS 4 






COLOSSUS CHESS 4 


coots 




COMBAT LEADER 


COOM 






COW 




COMIC BAKERY 


COOM 




COMMANDO 


COOM 




COMMANDO 






COMPUTER HITS 10 - 






COMPUTE* 111 11 10 II 






COMPUTER HITS 6 






COHAN 






CRUISADE IN EUROPE 


COM3 
















DALLAS QUEST 






DAMBU5TERS 


CO079 




DAM BUSTERS 


CO420 




DAN DARE 


C0421 




DAN DARE 


COOSO 




DAVID'S MIDNIGHT MAGIC 


cooei 




DECATHLON 


COOK! 




DECATHLON 


C0372 




DEVIL'S GALLERY 


C0373 




DEVIL'S GALLERY 


COOM 




DIG DUG 


CO0S5 




DONALD DUCK 


CO0B6 




DONALD DUCK 


cocss 






COCB9 




DTtWHO 


COOW 




E IOOL ON 


CO093 






CO097 


*** 


ELITE 


COOW 




ENIGMA FORCE 


CO10D 




EXTRA TOOL 


coioi 




EXTRA TOOL 


CO) 02 




FA1RLIGHT 


COS67 




FAIRLIGHT 


CO4C0 




PHANTAISIE 


CCMM 




FANTASTIC FOUR 


COI03 




FAST LOAD CARTOUCHE 


CO306 




FLOYD THE DROID 


CO104 




FIGHT NIGHT 








CO106 




FIGHTER PILOT 


COI07 




FIGHTER PILOT 


coioa 




FIGHTING WARRIOR 


con? 




FORTH 






FRANK BRUNO'S BOXING 






FRANK BRUNO'S BOXING 


con 7 




FRIDAY THE 13 TH 


COIIB 




FRIDAY THE 13 TH 


COIIV 




GAME MAKER 


C038? 




GAME MAKER 2 


COMB 




GERMANY i»i 


C03S9 


** 


GERMANY 1984 


COI23 




GHOSBUSTER 


C0399 




GHOST N GOBLINS 


C0423 




GO FOR GOLD 
GO FOR GOLD 






GOLF CONSTRUCTION SET 


C0391 




GRAPHIC ADVENTURE CREATOR 


C0392 




GRAPHIC ADVENTURE CREATOR 


C0365 




GOLF CONSTRUCTION SET 


COIM 




GOONIES 


COIM 




GOONIES 












GREEN BERET 


C01I6 




GROGGS REVENGE 






GYROSCOPE 


C0128 




GYROSCOPE 


COI30 




HACKER 


COI3I 




HACKER 


COIM 




HARD BALL 


COI33 
















HERBERTS DUMMY RUN 


CO 4 15 




HOLE IN ONE 


COIM 




HUNCHBACK II 


C0139 




IMPOSSIBLE MISSION 


CO HO 




IMPOSSIBLE MISSION 


00141 




INDIANA JONES 


co<» 




IRIDIS ALPHA 


C04M 




IRIOIS ALPHA 


CO 148 


*** 


KARATEKA 


CO 149 




KARATEKA 


COIM 




KENNEDY APPROACH 






KENNEDY APPROACH 






KENSINGTON 


COM3 




KING SIZE 


C0394 




KNIGHT GAMES 


C0395 


* 


KNIGHT GAMES 



DSK 


ma 


163 


12 


K7 


131 


108 


r 


on 


160 


144 


9 








5 


DSK 


340 
121 


216 


15 


109 


7 


K7 


190 
121 


171 


13 






K7 


121 


10B 


J 


DSK 


182 


169 




K7 




130 




DSK 


165 


I4B 




108 








108 






96 


87 


1 


DSK 


120 


106 
103 


1 


K7 




104 


1 


DSK 


ISO 
130 

140 


162 


i 


11! 


t 


K7 


140 


112 


t 




130 


10B 




OS* 




1S1 




K7 


121 










DSK 


m 


109 


t 


IS3 












DSK 


IS8 


143 


i 


K7 


120 


108 




K7 


112 


101 




DSK 


ISO 


162 


it 




100 


162 


i 




loe 


97 


i 


DSK 


160 




it 




109 


98 


i 


DSK 


162 




K 


K7 


121 


108 






121 


108 






124 


11! 




DSK 


m 


140 
108 




DSK 


ISO 


162 


i 




10* 


90 






113 


101 




DSK 


ISO 


162 


i 


CAR 


360 


324 

109 




K7 


IM 


99 




CAR 


ISO 


135 






loo 


90 




K7 


131 


109 




CAR 


IBS 


m 




DSK 


i 


9S 






109 






K7 


90 


El 




DSK 


160 








121 


108 






121 


IDS 








87 




DSK 


170 






z 


121 


108 




K7 


III 


99 




DSK 


170 
121 


153 
163 




K7 


116 


104 

113 




DSK 


140 


126 






100 


90 




DSK 


loo 


90 




CAR 




153 




K7 


112 


101 




DSK 


145 
170 


140 
109 


t 


DSK 


170 


153 






155 


140 


i 


DSK 


215 


194 






121 


109 




K7 


345 


221 

331 


i 






108 






















121 


109 




CAR 


264 


338 




K7 


121 


108 




K7 


M 


\m 




DSK 


350 


* 


2 




96 






K7* 


!» 


134 
103 




DSK 


133 


120 




OSK 


206 


185 
113 




DSK 


1SIU 


162 




DSK 


187 


163 


1 




36 


32 






60 








157 








200 


252 




DSK 


340 


306 


2 


DSK 


1S2 


163 


1 


OSK 


160 
182 


z 


t 


















DSK 


160 








110 


99 








130 






120 


108 






150 














K7 


120 


108 




30 


27 




K7 


l« 


07 
98 




DSK 


190 








120 


108 






121 






DSK 


121 

ill 


109 




DSK 


380 


343 




DSK 


120 


108 
135 


, 


K7 










121 


108 




K7 

DSK 


121 
1B2 


101 









C0396 




KNIGHTS OF THE DESERT 


C0429 
C01S4 


• * • 


KNK5HIKIDER 
KORONIS RIFT 


COlSS 




K OMONIS RIFT 


C01S6 




KUNG FU MASTER 












KW1CK COPY 


COIM 

CO160 




LAW OF THE WEST 
LAW OF THE WEST 


C0397 




LEADERSOARD 


C0398 
CO 162 




LEADERBOARD 

LITTLE COMPUTER PEOPLE 


CO103 




LintE COMPUTER PEOPLE 






LODE RUNNER 






LODE RUNNER 


CO!66 




LORDS OF MIGNK3HT 


CO 167 


*** 


LORDS OF THE RINGS 
MANDRAGORE 


COI72 




MANDRAGORE 


C0173 
CO 174 




MANIC MINER 
MASK OF THE SUN 


CO 176 


*** 


MASQUERADE 
MASTER OF MAGIC 






MASTER OF THE LAMP 






MATCH POINT 


C03S9 




MAX HEADROOM 


CO1B0 




MELBOURNE PACK 


C0181 






CO 182 


* * • 


MERCENARY 


CO104 


* * 


MIG ALLEY ACE 


coiss 




MIG ALLEY ACE 






MINDSHADOW 


CO 187 




MINDSKADOW 


CCM30 




MISSION ELEVATOR 






MISSION ELEVATOR 


CCU32 




MISSION AD 


C0433 




MISSION AD 


COISS 
C0189 




MOEBIUS 
MONSTER TRIVIA 
MOON SHUTTLE 






MOON SHUTTLE 


C0399 
COI93 


* 4 


NIGHT MISSION PINRALL 






NIGHTSHADE 


COI97 




NOW GAMES 


C0198 
COI99 


*'* 


NOWGAME52 

OMEGA PIANETE INVISIBLE 


CO20O 


* . 


OMEGA PIANETE INVISIBLE 


C0385 




ONE MAN AND HIS DROID 






ONE ON ONE 


CO203 




ONE ON ONE 


CO204 
CO207 


* * 


OPERATION CYBORG 


CO20S 




PARADROID 


CO209 




paradrgtd 


CO210 




PASCAL 64 


C0211 




PASTFINOER 


CO?!? 

C02I4 


* * * 


PASTFINDER 

PINBALl CONSTRUCTION 


C0215 




PING PONG 


C0216 




PIT5TOP II 


CO? IB 


1 * 


PITSTOP II 
POLE POSITION 


CQ2I9 




POOYAN 


COMO 




PSI WARRIOR 


COMI 




PSYTRON 


COM3 
C0227 


::* 


RJM.S TITANIC 

RACING DESTRUCTION SET 

RAID OVER MOSCOU 


COM* 




RAMSO 


COMO 
C02M 
COM3 




RAMBO 

REALM OF IMPOSSIBILITY 
RED ARROW 


C0368 




RED HAWK 


C0369 




RED HAWK 


C0234 
C0235 
C0236 




RED MOON 

RESCUE ON FRACTAL US 

RESCUE ON FRACTALUS 


C0237 


4 1* 


REVS 


C0238 




REVS 


CO240 




RIVER RAID 


C0244 


* ft 


ROBIN OF THE WOOD 
ROCK M WRESTLE 


C0245 




ROCK'N WRESTLE 


COI46 




ROCKY HORROR SHOW 






ROOM 10 


C0435 




ROOM 10 


CCH49 




SABRE WULF 


COMI 




SCARABEUS 


C02S2 
C02S5 

C0259 
CO260 


:: : 


SCARABEU5 

seven cures of gold 

SKVFOX 
SKYFOX 


COMI 




5LAPSHOT 


C04o' 


** 


SOLOFUGHT 
SOLO FLIGHT 2 


C0264 
COJ67 


* * 


SPACE SHUTTLE 


C0268 




SPACE SHUTTLE 


C0269 




SPEED KING 


COMO 




SPEED KING 


C027I 
C0273 


**.* 


SPEELBOUND 
SPELUNKER 


C0274 




SPINDIZZY 


C0275 




SPINDIZZY 


COM6 




SPITFIRE 40 


C0277 




SPITFIRE ACE 


C0278 




SPLATSHOT 


CO402 




SPLIT PERSONALITIES 


CCU03 




SPLIT PERSONALITIES 


C0279 


* 4 


SPY VS SPY 
SPY VS SPY II 
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RELANCE DISK TO7<70 


TH102 




ROGER ET PAULO 


THI03 






TH104 




SAN PABLO 






SCAR FINGER 


THI06 




SCRIPTOR TOT '70 






SOLE 11 NOIR 


TH108 




SORTILEGES 


TH109 




SPACE SHUTTLE 


TH110 
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SUPER JIMMIE 






SUPER TENNIS 
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TH! 17 
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THOMCAIC 












TOP CHRONO 


THI24 




VAMPIRE TO7/70MOS 
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VOL SOLO 
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144 


110 




190 




133 
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112 




190 


170 
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14D 


K7 


210 


109 




K7 


160 
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K7 
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189 

189 


147 










K7 
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147 






189 


147 
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189 


147 






189 
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K7 
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380 


DSK 


537 










175 


136 






126 






195 




156 




99 


B9 


79 


CAR 


490 




390 


K7 


180 


162 


136 


K7 


340 


306 


338 


CAR 


790 




630 


K7 




134 


104 




195 


175 


136 




195 


175 


136 


K7 
















120 


108 


86 




195 


175 


136 


CAR 


345 


31 


375 


K7 


200 


180 


140 


K7 


TOO 


180 




CAR 








CAR 


990 




790 


5 


495 


s 


346 

98 

126 




190 




153 


K7 


160 
190 


IT 


128 














189 




DSK 


475 


427 


333 




107 


96 


70 




190 




171 


I 


700 


ISO 


140 

345 

90 


















290 


261 


232 


DSK 


290 


261 


232 


DSK 


590 






K7 


152 


137 


113 




99 


B9 




K7 


195 


175 


136 




195 


175 


136 




190 




152 


DSK 


370 


198 


176 


DSK 


230 

180 
750 


307 


184 


DSK 


250 


225 


200 


OSK 


290 


261 


232 




350 


315 


245 




140 




98 


K7 
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189 


147 
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DSK 


250 
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200 


DSK 


?90 


361 


233 








65 


K7 


290 


225 


200 




250 


275 
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K7 


345 
295 


311 


245 


269 


206 
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135 


105 




180 


162 


126 




160 




128 




320 
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224 
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147 
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290 




232 
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229 


200 
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96 
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173 
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CAR 


490 




390 






176 
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153 
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990 
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790 


K7 


60 


50 


40 
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196 


K7 


179 


157 


122 


DSK 


968 


889 


670 


K7 


96 


St 
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139 


IDS 




I5S 


139 
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166 


129 
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890 


801 


112 


190 
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261 


203 
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105 


DSK 


990 
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17S 
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K7 
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105 
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345 
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K7 
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348 


273 
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K7 
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739 
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K7 
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MECCARILLOS 
<MMMM l l | 

| CIGARILLOS EXTHA-FINS | 

AMSTRAD 

VENDS CPC 464 monochrome (7 mois). joys- 
tick, 60 logiciels (dont Beach Head, Gestion 
Domestique, Skyfox. Winter Games...), adapta- 
teur peritel MP1. manuel, revues diverses : 
2900F. Thief ry an ( 1 ) 43 96 23 90 entre 9 et 1 Sh. 
VENDS Amstrad CPC 6128 couteur, joystick, 
magneto, 200 togiciels environ sur disk, 12 dis- 
kettes vierges, crayon optique, livres, revues 
CPCV, Amstrad Magazine, Micro-Strad, Hebdo- 
giciel dun°85 a 154 pour 6500F. Laurent Witt) 
48 83 41 68. 

Amstradiste Ires presse. echange plus de 250 
logiciels recents et tres reputes (Zaxx, Ghost'n 
Goblins, Master Kung-Fu, Obsidian, Ping Pong, 
Last V8, Way of The Tiger, Buggy II...). une 
somme da 200F, centre un clavier de 464 ou 
664 en bon etat (de preference sous garantie). 
Manuel Malheiro, Route d' Her me, 771 14 
Gouaix. 

ECHANGE divers logiciels tres celebres el Ires 
recents : Tau Ceti, Movie, V..., Fighting Warrior, 
Zaxx, Tomahawk, Winter games... Un acompte 
de 300F contre une tele couleur ou NB porta- 
ble. Recherche egalernenl le 2" lecteur de dts- 
quettes FD1-I Amstrad pas trop cher. Domini- 
que Vajou, 72, Grande-Rue, 77114 Gouaix. 
ECHANGE nombreux jeux sur disquettes. Cyrii 
Ccurttal. 25, rue Anatole-France, 78360 Montss- 
son. Tel. (1)30 53 14 55. 
VENDS CPC 464 couleur, bon etat, un joystick 
quickshot IV avec 3 manches, Un joystick Sony 
pour dessiner, jeux originaux, 5 utilitaires avec 
dessins, livres Micro A- n a 7 et B, 10 kg de revues 
(HHHHebdo. SVM, Sort & Micor...). 13 disk 
5"l/4 vierges, papier imprimante, le tout 3200F. 
Alex au (16) 78 21 60 67. 

VENDS Amstrad 6128 couleur. joystick Quicks- 
hot, un cordon pour liaison vers K7, nombreux 
programmes sur disk jeux, utilitaires, CPM..., 
documentations : 5200F a debattre. Tel. (1) 30 
43 76 06. 



VENDS pour Amstrad. drive 3" FBM : 1200F. 
cable imprimante : 80F. Logiciels originaux. 
mofire prix : Turbo Tutor (D), DAMS (D), Tascopy 
(O), Magic Painter (D). Oddjob (D), 3D Chess (D), 
Sorcery + (D), Orphee (D), 3D Grand Prix (D). 
Easy Bank (K7), Deathwake (K7), One Man a 
His Droid (K7), Highway Encounter (K7). Com- 
mando (K7). Tel. (IB) 73 93 41 26. 

ECHANGE pour Amstrad disk jeux et utilitaires. 
Possede Cauldron II, Beach Head II, Heritage... 
et aussi Tasword, Wordstar, Mutttplan... ainsi 
qu'une multitude de notices. Vends ou echange 
originaux : Ballade au pays de Big-ben, Mem- 
ire a grande vitesse. Recherche disk 3" d'occa- 
slon a bas prix, reports* assures. Paul Laget, 
20, rue de Verdun, Lormaye, 28210 NogsnMs- 
Roi. Tel. (16) 37 51 93 28 uniquement le 
week-end. 

ACHETE nouveautes sur disk pour Amstrad 
CPC. Fairs ottre et envoyer liste. Echange aussi 
une une cinquantaine de togiciels (disk unique- 
ment). Alain Dhows. 143, rue Felix-Pyat, bat 
D22. 13003 Marseille. Tel. (16) 91 02 12 83. 
VENDS CPC 464 mono, quickshot IV, nom- 
breux logiciels, K7 vierges, imprimante DMP1, 
peritel MP2. le tout 4500F. Tel. (1) 47 22 02 43, 
Patrick, a partir de I7h. 
CHERCHE Amstrad CPC 612B (moniteur, cla- 
vier). Je suis egalernent Interesse par quelques 
jeux et un joystick a prix raisonnable. Tel. (1) 
39 81 63 14. 

Pour Amstradistes. drsk uniquement. Vends ori- 
ginaux Grand Prix 50DCC, Bdry Banlieue, Sram, 
Pacific, Franck Bruno's Boxing, Who Dares 
Wins II. Bernard Moreon, La Grance-du-Pres, 
26730 Hostun. Tel. (16) 75 48 84 35. 
CPC6128 cherche desesperement contacts a 
Bordeaux, pour echanger programmes, logiciels 
de jeux, contre Turboscopy II, mode d'omploi. 
Echangerai aussi 40 logiciels de jeux contra un 
2" lecteur de disquettes 3", interface de con- 
nection. Xavier au (16) 56 51 02 40 a partir de 
19h. 

ECHANGE logiciets sur disk 3" pour CPC. Pos- 
sede une bonne bgitheque. avec notamment 
RoomlO, MSCobol Compiler., Rescue on Frac- 
talus, Strangeloop, Mission Elevator... A. Char- 
les, 13, impasse des Roches, Arrfres. 79230 Pra- 
hec. Tel. (16)49 32 05 31. 

RECHERCHE notice de Pyradev et contacts 
avec utilitaires du programme. Pujol J.Y., 22, 
rue L de Maleville, 82000 Montauban. 

VENDS CPC 6128 couleur (rev. 86), manuel. 
joystick, 20 disquettes, cordon K7, K7, le tout 
5500F. Goran Vasic, 10, avenue du Marechal- 
Lyauley, 78300 Poissy. Tel. (1) 30 74 23 46. 
Urgent ! Vends Amstrad 6128 couleur, garan- 
tie, 90 jeux, 15 disquettes, K7, livres. listings, 
documents : 5700F a debattre. Mr Huynk Ty 
Chhong au (1) 60 06 52 49 apres 17h. 
Vous possedez un 2" lecteur 5"' 1/4, mats beau- 
coup de logiciets ne peuyent pas y toumer, 
example CPM. Pour 100F, je monte a domicile, 
un Switch qui inverse les lecteurs : Hop, 
inverse I Hop, normal I Sur Paris et environs, 
que sur 6128 et 664. Hors garantie. Alexandre 
Delbes, 16, rue Edouard-Maury, 94120 
Fontenay-sous- 
Bols. 

VENDS Amstrad CPC 464. lecteur de disquet- 
tes 3", une quarantaine de disquettes avec de 
tres nombreux jeux et utilitaires, K7, livres Micro- 
Application n g 1, 2, 6, 7, 8, 10, Amstrad en 
Famille de PSI, Formation a I'assembleur de 
Sybex, le tout 6000F. Nary Lam, 44, cours du 
Buisson. 77420 Noisiel. Tel. (1) 60 06 50 88. 



ECHANGE joystick aerien contacts mercure et 
livres Micro-Application et autras, contre dis- 
quettes 3 '■. Tel. (16) 77 66 64 57 apres 18h. 
Dement : 13 logiciels K7 originaux pour le prix 
d'un saul ' Rally II. Meurtre a Grande Vitesse, 
Hostbusters... : pour 170F (port inclus). Tel, (16) 
77 66 64 57 apres 18h. 

CHERCHE correspondanl pour echanger logi- 
ciets sur Amstrad (j'en possede 240) Rinaudo 
Jean-Claude, Quartier les Manetles, Route de 
Janas. 83500 La Seyne S/M. 
VENDS micro-ordinateur Amstrad CPC 464 
avec monileur monochrome vert, joystick, nom- 
breux logiciels (jeux. langages). Tel. 48 21 90 
20 apres 18h. 

VENDS Amstrad CPC 464 couteur d'oclobre 
1985, imprimante DMP 100, rallonge moniteur, 
interlace, 2 joysticks, tres nombreux program- 
mes, le tout en parfait etat. Vendu seutement 
4500 F. Jean-Luc au (16) 1 43 26 66 72 te soir 
ou le matin. 

ECHANGE logicielssur 464, DDI, 5 1/4, reponse > 
assures groupe geographique Bg Poulain Lau- 
rent, Foyer du soldat, 89306 Joigny. 

VENDS CPC464 mono (12/10/85). syntheliseur 
DK'Tronics, 60 jeux, Hebdogiciel du n" 166 a 
154. Amstrad magazine, CPC, Tilt : 3500F a 
debattre (sur Paris). Vincent Ledoux au (1) 43 
64 43 15 de 18h a 19h. 

ECHANGE de tres nombreux programmes sur 
Amstrad. Vends joystick modal JY1 : 80 F. 
Recherche DD1 a prix interessant : s'adresser 
a Rebours Jean Laurent, 8 rue Eugene- Vartin, 
94450 Limeil-Brevannes. Tel. (1) 45 69 46 07 
apres 19h. 

ECHANGE divers logiciels recents el celebres 
(Zaxx, Movie. Tau Ceti, Mater Kung-Fu, Ghost'n 
Goblins, etc.) + 200F contra lecteur de dis- 
quette DOM ou lecteur 5"1/4 (Jasmin ou Vor- 
tex F1-X). Recherche egalernent extension 
memoire 64K DKTronic urgent. Laurent Didier, 
24, Grande Rue Couture, 77134 Les 
Ormes-sur-Voutzie. 

ECHANGE un fabuteux paquel de logiciets pour 
Amstrad sur K7 et disk, possede Desert Fox, 
Zania. Golden Path, 500cc Grand Prix, Cauldron 
II. Recherche utilitaires et en particulier la notice 
de Hbasic. Willy Morelle, 14. rue du GeneraJ- 
Leclerc. 02830 Saint-Michel. Tel. (16) 23 58 50 
67 apres 19h. 

VENDS lecteur de disquettes 3" 1/2 IVC pour 
Amstrad 6128 ou 664. 360 ou 720Ko sous 
garantie (achate en avril 86) avec 20 disquet- 
tes DFDD (10 neuves) : 150OF. Souris AMS 



Tel. (1)43 23 39 72 (bureau). 

CHERCHE Assembleur DAMS (drsquetts Ams- 
trad) avec docs pour 150F max., logiciels (C/D) 
a prix tres reduit. Christian Bouveron, Cite Uni. 
VI 306C, 33405 Tatence. 



VENDS Apple compatible, 128Ko, 2 drives avec 
controteur, carte Chat Mauve avec Peritel, joys- 
tick, livres, docs, 100 disquettes, le tout 5000F. 
Tel. (1) 47 81 35 26 apres I8h. 

Recherche programmes (et non demo) de Dr 
Beat (creation musicate, synthase vocale). 
Echange ou achete pas cher. Contacter Pierre- 
Eric au (16) 76 48 42 45 apres 19h et saul 
samedi et dimanche. 

VENDS original de Version Calc : 700F. Cher- 
che contacts nombreux sur Apple II GS seule- 
ment. Frederic Pontine, impasse des Cadres, 
42370 Renaison. 

A vendre pour Apple lie. II + et lie. programmes 
et interfaces, garantis d'origine avec documen- 
tations d'origine. Programmes : Instant pascal : 
700F. Pascal 1.3 : 800F. Quick File II : 400F. 
Apptewriter lie : 300F. Clickworks : 400F. Bud- 
get Familial : 300F, Gestion privee : 300F. Inter- 
laces : Clock : 400F (se connects sur port joys- 
tick), Clock II ; 400F, Disk II : 1200F, 80 Col. 
etendue : lOOOF. interface disk 3" 1/2 : 500F, 
Souris All : 700F {avec interface), interface peri- 
tel couleur : 400F, ventilaleur : 200F. cane 
Apptetell : 5000F. Tel. (16) 20 98 69 31. 
SHARP PC 1211, manuels, accessoires, lis- 
tings, livres (math., gestion, trigo., meca...), 25 
jeux, interlace K7 : 650F. Tel. (1) 48 85 49 36. 

VENDS Apple Me, 65C02. ecran monochrome, 
2 lecteurs Apple, carte Z80 CP/M, carte 80 
colonnes etendue, interface imprimante 
Grappler + , joystick, programmes, docs, nom- 
breuses revues et livres : 10.000F. M. Pokkwin. 
"L'Ombe". 35270 Bonnemain. 

CHERCHE possesseur Apple lie pour echange 
(dees et programmes. Region Nancy, Henniger 
Jean-Francois. 7. rue F. de Neutchateur-Salfais, 
54210 Saint-Nicolas-de-Port. Tel. (16) 8326 62 
56. 

VENDS Apple lie. carte feline (couleur. 128 K, 
BO coi), carte souris, moniteur monochrome 
Apple, moniteur couleur, 2 drives Apple, joys- 
lick Apple, nombreux manuels el logiciels (i 50 
disks) te tout en tres bon etat, sous emballages 
d'origine : 9500 F a debattre. Pascal au (1) 30 
92 64 46. 



VENDS Apple lie avec moniteur, souris, cordon 
peritel, logiciels Mouse Paint, Jane. Appieworks, 
Epistoto. Mufiiptan, une quarantaine de jeux 
divere. livres mode d'emptoi, imprimante Ima- 
gewriter 1 , encore sous garantie : 11500F.T4I. 
(16)46 05 11 02. 

VENDS Imagewriter I, pour Apple, logiciels, 
docs, emballage, exceHent etat : 3750F. Vincent 
au (16) 61 56 54 06. 

VENDS configuration complete comprenant : 
Apple II Europlus 48K, carte langage Apple 16K, 
carte imprimante parallels compatible Apple et 
Epson, carte souris Apple, carte 80 colonnes 
compatible Apple et VirJex, carte controteur de 
drive Apple, 2 drives Apple, souris Apple, moni- 
teur jaune Philips compatible Apple, paddles, 
imprimante Seikosha GP100A, docs, manuels 
d'origine, disquettes systems, le tout en tres bon 
etat pour 6000 F franco. Tel. (16) 80 47 52 62 
heures de bureau, demander Thierry. 
VENDS nombreux livres d'intormatique pour 
Apple : La Teteinformalique personnelte sur 
Apple (serveurs et moderns) : 75F. Apple II trues 
el astuces (une foule de trues utiles : 75F. La 
Pratique de r 'Apple II (3 tomes du deballage a 
rassembleur 6502} : 120F. Du Logo pour Apple 
(2 tomes sur le langage educatrf) : 80F, Prodos 
sur Apple II (introduction au nouveau systeme 
d' exploitation : 50F, Prodos sur Apple II (Intro- 
duction au nouveau systeme d 'exploitation) : 
50F, 66 programmes Apple II (quelques pro- 
grammes bien utiles : 40F, Visicalc sur Apple 
II (te cetebre tabieur : 45F. La Trorsieme pomme 
(I'histoire d'Appte) : 32F, Mac el Lisa II (les deux 
grosses becanes Apple) : 50F, Mise en cauvra 
du 68000 (te langage machine 16/32 68000) : 
100F, Appieworks au travail. PSI (fogiciel inte- 
gre sur Apple II) : 75F, Appieworks. Cedic- 
Nathan (logiciel Integra sur Apple II) - 75F. Tous 
ces livres sent en tres bon etat et tes prix sont 
francos. Thierry au (16) 80 47 52 62 heures 
bureau. 

CHERCHE notices assembleurs Merlin, Lisa 
V26. Procode EDASM. Jean MahkJdine, 40, rue 
de Lorraine. 32000 Auch. Tel. (16) 62 05 65 26. 



VENDS Atari 1040 STF. moniteur couteur, docu- 
mentation, togiciels : 11000F. Jean-Gil au (1) 47 
81 05 40 apres 20h. 

VENDS Atari 1040 STF, moniteur couteur, doc, 
sous garantie, livres. logiciels jeux et utilitaires ; 
9990F. Franck au (1) 43 36 84 78. 

Frere Atari 520, recherche nourriture spirituelte. 
Troc possible, originates requises. Envoyez 
parchemin a Thierry Bur, 27. rue du Dr-Potain, 
75019 Paris. Amene I ! ! 
VENDS Atari 800XL, lecteur 1050. Solo Fight, 
Chimera, en disquettes, tres bon etat : 1500F. 
Vends Vectrex, 5 jeux : 1500F. Tel. (16) 68 39 
27 60 le soir apres I7h. 

VENDS BOOXL. un avec magneto, un avec drive, 
dort nombreux logiciels pour chaque. Egale- 
rnent 5 K7 initiation basic et plusieurs livres. tel. 
(1)48 57 39 20 1b soir. 

VENDS Atari 1040 STF, version monochrome, 
TOS en Rom, cable peritel ; BOOOF. Marc Che- 
minade au (1) 45 39 04 26. 

VENDS Drive 810. interface B50 avec docs et 
c + abies (cordon imprimante, . . .) tablette tactile 
complete. Cherche 130XE Pal a echanger con- 
tre 130XE Secam. Patrick Furpoirier. 62, rue des 
Binelles. 92310 Sevres, tel. (1) 45 07 26 36. 
Atarien 130XE, recherche contact pour echange 
programmes sur disquettes. Liste importante. 
Recherche revue L'Atarien, laire offre a P. 
Morelle. 28. cite du Grenouillet, 85800 
St-Gilles-Croix-ds-Vie. 

520ST echange logiciels en tout genre, urgent. 
Recherche Emulccm. Contacter Vann Ricque- 
bourg, Raspernes-Redene, 29130 Quimperie. 



CHERCHE contacts sur Atari 800 XL, drive et 
K7. Vends magneto Atari 1010, 19 K7 de jeux 
originaux, 1 cartouche le tout en ties bon etai 
valour 1780 F, vendu 1080 F, possibilite de 
vente separee pour les K7 originates. Guilter 
Pascal, 41. rue du Chemin-Vert, 37300 
Joue-Les-Tours. 

VENDS Atari 1040 STF (UC 68000, 1 MO Ram, 
Monit NB, Souris), joystick. 60 logiciels, 4 livres 
Micro-application, garantie (3 mois) Prix 1200 
F. Agnet Laurent. Tel. apres 20h 72 33 93 08 
week-end HR (16) 66 38 00 01. 

VENDS Atari 800XL. joystick quickshot II. 2 car- 
touches jeux, livres 800 F. Alice 32 K, 4 casset- 
tes "entree en 6eme maths, francais", lecteur 
de cassette, cables connection 500 F. Christian 
Verite. 132, rue J.-B. Defemez. 62800 Lievin. 
Tel. 21 78 84 90. Accepte gensraux don d'un 
C64, 

ECHANGE programme pour Atari 520 STF, lan- 
gages. utilitaires ou jeux. Telephone! au 45 22 
47 13 le lundi ou le vendredi vers 20h. 



CBM64 echange nombreux jeux et utilitaires 
divers sur disquettes. Tel (16) 93 89 34 32 
Demander Thierry ou Michel, le mercredi el te 

VENDS Commodore 128, tecteur de disquettes 
1541. interface pal Secam, manette, nombreux 
programmes dont certains en mode 128 et en 
mode CP/M : 3500F. (valour BOOOF). Tel. (1)43 
77 45 64 

VENDS COMMODORE 12B AZERTY, drive 
1571, moniteur 40/80 colonnes. cables, 70 disks 
de logiciels en mods 64/128/CPM (jeux, utilitai- 
res, progiciels). Garantie de 18 mois. Prix 
sympas. Tel. (1) 39 79 17 62. 

CBM64 cherche correspondanis K7, disks, pour 
echanges. Possede quelques nouveautes 
Pierre- Yves Macaigne. 15, rue Faidherbe, 
59116 Houplines. Tel. (16) 20 35 99 60. 

ECHANGE programmes pour C64, contre 
Fluide Glacial, Hebdo, Tilt... Documentation, 
livres dont vous etes le hems. Strange.. . ou pro- 
grammes originaux ou tout simplement autras 
programmes. Je possede nombreuses nou- 
veautes et attends vivement vos lettras. Regi- 
nald Poirier. 13, route de Poitiers, 86800 Si- 
Julten-l'Ars. Tel. (16)49 56 63 63 sauf le diman- 
che. (NDLJC : Tu vois que je la passe ton 
annonce, mon canard !) 
ECHANGE jeux pour C64. En possede plus de 
200. Cherche Power Cartridge en bon etat pour 
l50Fou contra 200 teux. Patrick Theobald, 18, 
cite des Peuplters. 57330 Volmsrangs-tes- 
Mines. Tel. (16) 82 SO 63 21. 

-VENDS CBM64. lecteur de K7 1530, lecteur de 
disquettes 1541 originaux sur K7, livres, 400 
jeux sur disquettes, une boite de disquettes vier- 
ges. imprimante MPS801, papier, ruban 
encreur : 5200F. Televiseur Pat-Sscam, peritel, 
36cm avec garantie : 2200F. Tel. (1) 48 68 16 
72 apres 18h. 

CHERCHE photocopies notices de Commando, 
Rev's, Raid Over Moscow, Street Hawk, Yie Ar 
Kung Fu. Break Dance. Impossible Mission, 
contra 2 ou 3 teux sur Commodore 64. Sebas- 
tten Legrand, 2, rue des Essarts, Autruy-sur- 
Juine, 45480 Outarvilte. 
VENDS Commodore 64. carte d'extension 
Powsr Cartridge, drive 1541 sous garantie, lec- 
teur de K7, imprimants MPS801 sous garantis, 
ecran monochrome vert, un joystick, son, nom- 
breux teux, livres d'initiation au basic et au 
LM : 4000F. Denis Tancheraau, 7, rue des 
Cloys, 75018 Paris. Tel. (1) 42 58 18 03 apres 
19h. 

ECHANGE nombreux programmes sur disquet- 
tes uniquement, pour C64. Recherche nouveau- 
tes. Echange aussi de nombreuses docs. Fre- 
deric Marcel, La Baume d'Hostun, 26730 
Hostun. 

ECHANGE programmes pour Commodore 64. 
sur disquss uniquement, beaucoup de jeux TEXAS 
recents (Green Beret, Titanic, Ghosts'n Goblins, 
Shogun...) Bruno Le Calve, 2B, rue Marcel- 
Bedene. 59155 Faches-Thumesnil. 



VENDS Oric-Almos 48K, 100 logiciels, 12 DIVERS 
hebdo, 3 Theories, autres revues, livre. Laurent 
au (IB) 74 58 78 22 a partir de 18h. 



Jasminet, Atmos, chore hent Jasminettes (sexe 
indifferent), pour echanges programmes lonc- 
lionnant sur disquettes (jeux de reflexion, Scrab- 
ble ..) Jeux d' arcades ou utilitaires. R. Moltes, 
15. rus des 4- Vents, 49500 Segre. 

VENDS K7 de jeux pour One 1 st Atmos : Inlox 
sl Zoe : 95F. Kikekankoi : 95F. Macadam Bum- 
per ; 90F. Super Jeep : 90F. Roland Garros ; 
90F, Triathlon : 90F, Fongus : 90F. Mission 
delta : 70F. Terminus : 70F. Hu Bert : 60F 
Slyx : 60F. Calcul : 50F. Harrier : 50F. Hunch- 
back : 50F, Super Meteors : 50F. Galaxian : 
30F, Jogger : 30F, Guerre des couleurs : 20F, 
K7 de I'Oric : 20F, le tout : 1000F. J'ai aussi 
quelques numeros de Tilt a vendre 5F piece. Si 
vous etes interesses, appeler Cyrille au (1) 30 
41 58 79 apres 18h. 



SPECTRUM 

ECHANGE logiciels pour Spectrum, j'en pos- 
sede plus de 150. Envoyez vos listes a Christo- 
phe Lahon, 5, rue des Anemones, 76420 Biho- 
rel. Tel. (16) 35 61 67 81 apres 18h. Possibilite 
echange sur Paris. 

VENDS Speclrum 48Ko Pal et IMT Secam, etat 
neuf, interface ZX2, un joystick, nombreux livres 
et logiciels, magneto et cordon, alimentation : 
1500F a debattre. Tel. (16) 39 82 51 71. 
ECHANGE nombreux logiciels pour Speclrum 
48K. Envoyer liste a Olivier Renard, 8, hameau 
du Vieux-Puits, chemin Garibondy, 06110 Le 
Cannet. 

Le Cannes Spectrum Club, cherche tout con- 
tact dans la region Cannes-Nice pour echanges, 
rencontres, tournois, etc. Olivier au (16) 93 48 
01 31. (NDUC : Good Luck '.) 
Parisien s'etant perdu dans la brousse alricaine 
depuis 3 semaines, cherche spectrumiens. Je 
possede 1 300 jeux dont les meilleures nouveau- 
tes (Baby Boeing, Stenless Steel, Mission 
Omiga, Ghost'n Goblins... Lucas Hame. Ava 
DCGTX, 16 BP, 1757 Abidjan 16, Cote d'ivoire. 



VENDS ZX Spectrum 48K, adaplateur peritel. 
interface manettss, magnetophone, 16 logiciels 
de teux, 4 livres. Le tout 2500F. Erwan au (16) 
96 38 03 62 apres 18030 
VENDS pour Spectrum logiciels originaux en 
ires bon etat au prix de 30F I'unile. Pour liste, 
ecrire a Clement Poline, 52, rue Croix-St- Pierre, 
27130 Verneuil/Avre. 
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COMMODORE 

ECHANGE logiciels sur K7 pour C64, (en pos- 
sede plus de 800). Echangs originaux. Achete 
lecteur de disqusttes 1541. Hanon Michel, 18. 
rue du Qussnoy. 7500 Toumai. Bekjique. Tel. 
(069) 22 SB 71 tous tes foots entre 18h et I9h. 

ECHANGE tres nombreux programmes K7 dont 
nouveautes pour CBM64. Thierry Mege, 265 rue 
Pabte-Neruda, 84500 Bollsne-Ecluse. Tel. (16) 
90 30 43 91. 

VENDS pour CBM64 les originaux suivants sur 
K7 : Danger Mouse : 40F, Master of the Lamps : 
40F, Frack 64 : 40F, Arabian Nights : 40F, On 
Court-Tennis : 40F, Right Path 737; : 20F, Caul- 
dron : 50F, Bruce Lee : 50F, F1 : 20F. 3D Gloo- 
per : 20F, Hip and Flop : 30F, Spy us Spy I 50F, 
Eureka : 150F, Summer Games II ; 70F ou le 
tout pour 550F. Vends aussi f original de Seven 
Cities of Gold, en disquens pour 100F. Les frais 
de port sent a votrs charge (faut pas revsr 1 1 !) 
Echange egatemsnt tres nombreux jeux sur dis- 
quettes. Recherche nouveautes. Bruno Le Toul- 
tec, 21, rueTobeHec, 56100 L orient. Tel. (16) 97 
83 19 62. (NDUC.Qa va pas non. de mettre 
une annonce si gtande I Tu crois que j'ai kaa 
afoutre?Etpuisenplusavecuneletliedeliois 
pages... Non mois, ca va pas la lite ?) 

ECHANGE nombreuses docs pour logiciels sur 
CBM 64. Echange egatemsnt teux st utilitaires 
sur disquettes, Laurent Mazurier. 8. rue de Brc- 
celiande, 35160, Bedee. Tsl. 99 07 00 34. 
CBM 64 Disk. K7 cherche correspondants pour 
echange logiciels ( + 700), Trues. Astuces, Docs. 
Recherche tous utilitaires avec doc si possible. 
Recherche Game Kilter. Imprimante. Tel. 48 S8 
18 16. 

A I'occasion de ma separation avec Commo- 
dore, grande braderie sur tous mes logiciels 
(enorme) a un prix petit, petit. Patrick Ernandez. 
(1) 48 98 41 96. 



VENDS Commodore 64. tecteur K7. lecteur 
disk, joystick, 1000 teux et docs. Richard au (16) 
20 54 98 74. 

VENDS Commodore 128. une manette, un lec- 
teur de disk 1541 , une interlace Pal-secam, 600 
programmes dont tes CP/M st an mods 128 : 
3500F. Tel. (1) 43 77 45 64. (NDUC : La lettre, 
j'ai tien compns ! D'abotd j'suis pas comactrice, 
mats clavisie. 'bruti !) 

ECHANGE nombreux togicters dont nouveautes 
pour CBM64. Important, je cherche un moyen 
pour obtenir Canal + et suis pret a payer tres 
cher. Jean- Yves Peron. 48, bd Botsson 13004 
Marseille. Tel. (16) 91 49 24 63. 



VENDS Autoformation basic pour Commodore 
64, pour lout rensergnsment, demander Thierry 
au (16) 63 72 05 77 apres 18h30. 

AMATEUR wargames et jeux de role sur C64, 
recherche docs et programmes pour echanges 
Tsl. (1) 60 84 54 29 ou scrire a Michsl Winciura, 
12, avenue ds Normandis, 91220 
Bretigny-sur-Orge. 

ACHETE sur region parisienne Commodore 64 
avec tecteur de K7, moniteur. RS232. Sans pro- 
gramme de teux ou autre. Etudiera propositions, 
interesse par proposition de Modem Digilekec 
DTL plus ou DTL2000 d'occasten. Tel. 1) 46 82 
16 69. 



CHERCHE manuel d" utilisation pour MxBase. 
MxCaSc. MxSlat, MxGraph. MxStock. Tel. (16) 
61 09 25 91 heures de rspas, la semaine. 
VENDS Canon V20, 2 manuels, accessoires, lis- 
tings, 50 logiciels (dont nouveautes), joystick, 
garanti : 1700F. Magneto Thomson ayant prises 
jack (scout., mic, telecom.) et prise Din, son, 
TV : 150F. Tel. (1) 48 85 49 36 aprss I8h. 

ECHANGE, achete, originaux pour MSX. 
Echange egalernent peripheriques (joysticks...). 
Contacter Renaud au (16) 80 22 16 16 posts 40. 
Renaud Urbinelti. 77, rue des Blanches-Fteurs, 
21200 Beaune. (NDUC : C'est OK pour la bou- 
teille, on attend ton coup de HI, on te dira ce 
qu 'on veux. Par contre. mot, j'ai les yeux mar- 
rons, brune, grande (entin normale, quoi, ni 
name, ni geaitte). quant a la beauta taut deman- 
der aux autres. 



ORIC 

VENDS Oric Atmos peritel complet. magneto- 
phone. 41 logiciels de commerce, Hebdogiciel, 
nombreux listings, 4 livrss pour Atmos. te tout 
15090F (valeur resile + 3500F). Vends aussi 
adaptateur peritel antenne couleur : 400F. Tel. 
(16) 78 00 03 69 apres 19 h. 
Nombreux pour Tetestrat (deja !). sur dlsquet- 
tes dont Mushroom-Mania, Pasta Btasta, Dra- 
cula's Revenge, Oric Munch, Ratsplat et bien 
d'autres... Renseignement contre un timbre. 
Pierre Lamar, 131. rue Roland-Garros, 97400 
St-Denis-Reunlon. Tel. (19) 262 21 77 21. 

VENDS Atmos complet, logiciels 600 F, Disko- 
ric, Sedoric, DM ( S/gar 1800 F). Modem DTL 
2000 complet 800 F, carte interface ECS1 300 
F, GP-50 A. nombreux logiciels. livres, le tout 
cede 3000 F. Mahs Jean-Claude, 14, rue de la 
Motte Allemande, 44600 St Nazaira. 



VENDS Ti99/4A, interface Secam pour TV cou- 
leur, prise peritel TV noir et blanc, TV noir et 
btanc 70x50, extension 32Ko, alimentation, dou- 
ble joystick, modules (Logo II, Basic etendu. 
Munchman. Hustle. Video Games I, Allen, Addi- 
tion, Mlcrosurgeon, Les Envahisseurs), K7, noti- 
ces des jeux, livres, le tout 4000F, possibilite 
vente separee. Laurent au (16) 85 36 13 36 
aprss 18h. 

VENDS Tl 99MA, manettes de jeux, manuel uti- 
lisation baste, tres bon etat, Prix 400 F, Tel. (16) 
60 89 15 03 vers 12h30 tous tes jours. 
A VENDRE pour Tl 99/4A extension memoire 
8K autonome, Modules Munchman, Tombstone. 
K7 de teux. Prix 3000 F. P. Lenormand 27, rue 
des Platanes, 76610 Le Havre. 



VENDS TO7/70, Basic, lecteur LEP, manettes, 
nombreux logiciels originaux, contrAteur son : 
2500F. Tel. (1) 39 95 72 33 entre 19h et 20h. 
sauf le week end 

VENDS VOX. syntheliseur vocal pour M05 
prix : 160 F, Stephana Mary, 3 allee de la Meu- 
llere, Coignieres, 78310 Maurepas. Tel. 30 62 
86 79 aux heures des repas. 
VENDS M05 Thomson, tecteur de K7, crayon I 
optique, nombreux programmes a taper, 3 togi- 
ciels, etat neuf, presque jamais servi, emballa- ' 
gesneufs : 2000F a debattre. Patrice au (I) 43 
46 73 71 apres 18ft, 

ECHANGE Nombreux teux pour TO7/70. Jean- 
Noel Briffaut. Hameau de Liaeanti, 20137 Portc- 
VecchlO. Tel. (IB) 95 70 24 37. 
Magneto K7 pour T07, TO7/70, T09, en tres 
bon etat : 200F. franco. Memoire 16K neuve 
pour T07 : 200F franco. Thierry au (16) 80 47 
52 62 heures de bureau. 
VENDS T07, 16K, cartouches Basic, assem- 
bleur, Pictor, magneto, extension synths. 5 bou- 
qulns, nombreux jeux H.T., te tout en bon 6tat 
pour 1500F. Et te donne une paire ds vteilles 
manettes. Frederic Montier, Ckfex 67, le Bas- 
Bernin, 38190 Brkjnoud. Tel. (16) 76 08 16 75. 

Msmbres du Club Thorn, si vous n'avez pas 
recu le n B 1 du journal, envoyez-moi une recla- 
mation. En plus, le n"2 est disponible, envoyez . 
tes timbres a 2,20F. Thank you ! Didier Meance. 
12, bd d'lgny, 91430 Igny. 

VENDS Thomson M05, clavier, lecteur K7, 1 
logicie! de jeu Mandragore, une cartouche : Pic- 
tor, livre Guide du M05 Je csde rensemble 
pour te prix de 2500F. Pascal Isel. 6. rue Le- 
Moyne. 57050 Metz DCP. Tel, (16) 87 30 16 39. 
VENDS TO7-70. magneto, une manette, inter- 
face (la nouvelle), basic et jeux : Sortileges, 
Geste d'Artlllac. Beach Head, Sorcery. Aigte 
d'Or, 5 s Axe, Pulsar II, Eliminator, Toutankha- 
mon, Loran, programmes, livres, revues. Jean- 
Marc Carina, 1047, avenue de la Resistance, 
Les Cyctades H, 83000 Toulon. Tel, (16) 94 31 
23 59. 

VENDS extension telematique pour T07 et 
TO 7/ 70 avec logic iel permettant I'enregistre- 
ment, plus, programmes de jeux et cinq livres 
ds programmes, techniques, initiation, le tout 
900F. Tel. (1)46 52 16 69. 
VENDS pour TO 7/70 untquemsnt La Geste 
d'Artillac (K7) : 230F. Pour TO7/70 et T09 : 
Omega Planete Invisible (K7) : 200F. Pour T07 
ou T07770, cartouches : Motus, Echo, Loglcod, 
Atonium, Gemini, 90F piece. Pour M05, T07, 
TO7/70 : L'ARjted'or(K7) : 140F, Politik Poker : 
100F Un logicie! educatif (10/14 ans) sur K7. 
Mathematiques CM. : "mesures et gran- 
deurs" : 150F. David Excolfter, 35, rue dePer- 
thuis, 73200 Albertville. Tel. (16) 79 32 27 49. 
VENDS pour Thomson, manuals Csdic Nathan, 
Manuel de rassembleur M05, Initiation Forth 
M05/T07, Manuel technique du TO7/70. Trss 
bon etat, prix a debattre. Cartouche Logi psu 
servie ; 480F. Aigle d'Or : BOF. Christian Siaud, 
45, place de la Deffrte-Aiffres, 79230 Prahecq. 
Tel. (16)49 32 01 99. 

VENDS Thomson TO7/70, lecteur enregistreur 
de K7, crayon optique, manettes de jeux, K7 de 
jeu (Sorcery. Beach-Head, Les Dteux du Stade 
II, Sortilege, L'Evade de Topiocatraz...), moni- 
teur couleur. Le tout sous garantie encore 3 
mois : 3200F a debattre. Jean-Francois Ducrot, 
1 , rue de la Dhuise, 77640 Shgny-Signst. tel. (1) 
60 22 27 16 apres 18h, 



VENDS un agrandisseur Meopta avec tste noir 
et blanc. liroir a fittres. objectif Schneider, lampe 
rouge, jamais servi (a cause d'une chambre 
noire a I'etancheite douteuse), a un prix defiant 
toute concurrence, c'est une affaire en or ! Tel. 
45 22 47 13. 

ECHANGE imprimante Mennessmann Taly 
MT80PC en ires bon etat conire Mannessmann 
Tally MT80S parallel©, cause incompalibilite 
d'humeur MP80PC avec Apple He et carte 
Epson. Thierry au (16) 80 47 52 62 heures 
bureau. 

La Securile micro et Ram : vends bloc alim. pro- 
tege chutes, hausses tension (exemple : ora- 
ges), ss branche direclemenl sur voire micro : 
198F. JM Brun, 1001. avenue St-Roch, 84200 
Carpentras Tel. (16) 90 60 32 14. 
VENDS tres nombreux jeux nouveaux, de qua- 
lite, pour Amstrad et Commodore, disques uni- 
quement. Joindre timbres a 2,20 obligatoire- 
ment pour reponse. Francois Paris, 17 avenue 
Beauregard. 74000 Annecy (NDLJC : Je dts 
rien, mais j'en sense pas moins— !) 

VENDS manuel A la Decouverte de I'Atari 400. 
800, 600XL. 6 disquettes 5 "1/4 simple face. 
double densite (neuves) Manuel Methodes de 
calcul numeri que. casque stereo HD40 Senn- 
heiser (valeur 200F) vendu 100F, en tres bon 
etat. De chez PSI Programmer en LSE, Pro- 
grammer en Logo. Langage de programmation. 
Christian Siaud, 45, place de la Deffie-Aitfres. 
79230 Prahecq. Tel. (16) 49 32 01 99. 
VENDS imprimante Mannesmann Tally MT805, 
materiel de prolessionnel ires peu servi. Sous 
garantie. Donner avec un cable parallete, listing, 
H, texte... : 2000F. Marc au (1) 48 33 79 59 
apres 20h. 

VENDS OL AZERTY, imprimante. Kil QL 
QWERTY, Brother M1009, parallete Centronic, 
entratnement, friction, picots, interface minitel, 
programmes, livres, 100 programmes, cordon 
manette de jeux, moniteur NB : 12000F a debat- 
tre. Je garantis le materiel 3 mois a mes frais. 
Tel. (16) 91 65 26 22. 

600F :Cartouche Basket Ball pour console Mat- 
tel. Cadeau gratuit en plus : une console Matel, 
8 autres cartouches (dont Tennis, Golf, Sub- 
hunt. Baseball...) Tel (16) 77 66 64 57 apres 
18h. 

Plongez au cceur de Taction avec un grand 
ecran pour un petit prix ! Agrandisseur d'ecran 
61cm pour TV ou moniteur de 36 a 42cm : 150F 
(port inclus) Tel. (16) 77 66 64 57 aprss 1Bh. 

VENDS pour Canon X07, carte 8K : 380 F. carte 
4K : 250F. RAM 8K : 350F. 160 programmes sur 
K7, cordon secteur (prix a debattre). Tel. (1) 43 
46 92 16 le soir lard ou le matin tot. 

VENDS moniteur couteur Eureka MC14, etat 
neuf, Ires peu servi, II peut recevoir des signaux 
RVB ou video composite PAL, provenant d'une 
prise Prjritel. II est commutabte en mode 
monochrome (vert) pour la programmation ou 
le traitement de texte. Son prix : 2750F, vendu 
a 2000F. Si cela vous interesse appetez Alain 
au (1)48 36 00 51. 

ACHETE modulateur Secam pas chsr. en bon 
etat. Olivier Pavard, Bazainville, Grenevllle-en- 
Bsauce, 45480 Outarvilte. Tel. (16) 3B 39 97 22. 
VENDS 130 numeros d'Hebdogictel :550F(4F 
te n°) ou echange contre un Oric ou un Atmos 
ou un Spectrum. Pierre Layous. 51, rue de la 
Pined©. 13011 Marseille. Tel. (16) 91 35 03 11. 
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EDITO 



Saviez-vous 

que parmi toutes les nouvelles 

sorties de disques, on ne peut plus abondantes 

ces temps-ci, celle du dernier Miles Davis, 

intitule "Tutu" en hommage a I'un 

des meilleurs representants 

de la lutte des Noirs en Afrique du Sud, 

est intervenue mondialement 

le 29 septembre...sauf en France, 

oil vous devriez cependant le trouver 

sans tarder. Des qu'on I'a 

on vous en parle, promis ? 

BEN 



PRETENDERS: 



T rente cinq ans, yeux per- 
gants, toujours aussi 
rock'n'roll avec ses mitai- 
nes noires et son blouson 
de cuir, Chrissie Hynde a 
conserve la meme simpli- 
cite qu'il y a plus de dix ans, 
lorsqu'elle zonait dans les Halles, a 
I'Open Market, devenant a ('occasion 
passagerement la chanteuse des 
Frenchies, groupe parisien sans len 
demain. Depuis, elle a beau avoir fon- 
der I'un des meilleurs groupes de rock 
sur la planete, epouse successive- 
ment Ray Davis (de son etat chanteur 
des Kinks) et Jim Kerr (ame vocale 
des Simple Minds), mettre deux 
beaux enfants au monde, Chrissie 
n'est toujours pas prete a faire ;ia 
moindre concession, ni a se compor- 
ter en star stupide. Elle nous laisse 
juger de la musique de "Get Close" 
et de la nouvelle mouture des Preten- 
ders. Elle et le guitariste Robbie Mcin- 
tosh sont les seuls a avoir pris part a 
la plus recente formation, Chrissie 
restant I'unique survivante des Pre- 
tenders du premier disque (James 
Honeyman Scott et Pete Farndon sont 
morts, Martin Chambers a ete plus ou 
moins exclu du groupe). Les Preten- 
ders version 86, c'est done en plus de 
Chrissie et Robbie : Blair Cunning- 
ham (ex-Haircut 100) a la batterie, 
T.M. Stevens (tout juste sorti d'un 
album et d'une tournee avec James 
Brown) a la basse et Bernie Worrell 
(participant acidu de la Material con- 
nection et des delires de George Clin- 
ton) aux claviers. Pour vous, Chrissie 
s'est laisse questionner. 



n«- 
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QUESTION : Sur les cinq membres 
du groupe, il y a maintenant trois 
Noirs (a la batterie, a la basse et aux 
claviers), c'est plut&t funky comme 
formation, non ? 

CHRISSIE HYNDE : Oui, on peut dire 
que c'est une sorte de groupe noir... 
II y a des morceaux funky qui sonnent 
tres black. Mais je trouve qu'il est dif- 
ficile aujourd'hui de determiner ce qui 
est blanc et ce qui est noir. Pour rnoi, 
les groupes noirs americains actuels 
ne sonnent plus traditionnellement 
"noir". Souvent meme, ils sonnent 
tres blanc - en particulier quand ils 
font de la pub pour Pepsi Cola -. Je 
suis sans doute plus "noire" que 
Whitney Houston. 




Q. : Qu'est-ce qui vous a fait changer 
le groupe ? 

C.H. : J'avais seulement envie 
d'essayer d'autres gens, qui apporte- 
raient un feeling different a la musi- 
que des Pretenders. Ce n'etait pas 
une question de personnalite, de 
mesentente, e'etait exactement la 
meme raison qui m'a poussee a chan- 
ger de producteur : pour avoir 
d'autres influences, rafraichir notre 
musique. 



Q. : Et qu'est-il advenu de Martin 
Chambers ? 

C.H. : II n'a joue que sur un titre de 
cet album et on a employe trois autres 
batteurs pour le reste. II ne fera pas 
partie de notre prochaine tournee. Ce 
n'est pas que je n'aimerais pas retra- 
vailler avec lui, mais il y a des mor- 
ceaux de cet album sur lesquels il 
n'aurait pas pu donner le bon feeling : 
les titres funky en particulier... Je vou- 
lais avoir des titres a danser sur ce 
disque, parce que j'ai toujours beau- 
coup regrette qu'il n'yaitpasunseul 
morceau dansable sur les trois pre- 
miers Pretenders. Je I'ai toujours pris 
comme un echec personnel et c'est 
la raison essentielle qui m'a incitee a 




Q. : Pourquoi avoir choisi Jimmy 
lovine et Bob Clearmountain a la pro- 
duction ? (Producteurs vedettes on se 
souviendra qu'ils se sont illustres 
avec Springsteen, mais aussi sur le 
dernier album des Simple Minds). 
C.H. : En fait, Jimmy lovine a toujours 
voulu travailler avec les Pretenders 
depuis le debut, c'est du moins ce 
qu'il affirme. Quand il a su que je ne 
voulais pas reprendre Chris Thomas 
a la production, il s'est mis a m'appe- 
ler tous les jours. II m'a si bien embo- 
binee que j'ai fini par accepter de tra- 
vailler avec lui. Mais je ne le regrette 
absolument pas. 

Q. : Jim Kerr a-t-il eu une influence 
sur vos dernieres compositions ? 



changer de musiciens.(...) II me sem- 
ble qu'en 1986, il est difficile d'avoir 
la meme attitude que dans les annees 
60, ou on reflechissait essentiellement 
en termes de groupes soudes. 
Aujourd'hui, il paralt inconcevable de 
garder les cinq merries personnes 
ensemble sur une periode de cinq a 
dix ans et d'attendre d'eux qu'ils aient 
toujours le meme type d'inspiration, 
la meme facon de voir les choses, les 
memes interets, les memes gouts 
musicaux. Quand on veut continuer 
a etre creatif, je crois qu'il faut suivre 
son impulsion naturelle. Et surtout ne 
pas garder les memes shemas pour 
une simple question d'image. Dans 
mon cas, de toute facon, ce n'etait 
pas possible, puisque deux des Pre- 
tenders sont morts. ..J'veux dire : 'Bon 
voyage !' (en frangais). Qu'est-ce que 
je pouvais faire ? Le groupe etait 
fichu !... 



Q. : L'option plus soul de cet album, 
est-ce une maniere pour vous de 
remettre au gout du jource feeling qui 
caracterisait le style R&B des annees 
50/60 ? 

C.H. : Non, a vrai dire, je fais mon true 
et il est difficile pour moi de ne pas 
etre influencee par les 50/60, puisque 
je suis nee en 1951. Le nom m§me 
de Pretenders m'a ete inspire par la 
version de "Great Pretender" inter- 
pretee par Sam Cooke. Done, evi- 
demment, c'est une de mes grandes 
influences, dans la mesure ou c'est 
aussi la musique que j'ecoute le plus. 
Mais je n'ai jamais ecoute James 
Brown plus que les Kinks... Et je ne 
fais pas un effort particulier pour 'faire 
de la soul'. Ce serait antinaturel pour 
moi. 




C.H. : Oui, il m'a beaucoup influen- 
cee, ces dernieres annees. II m'a sur- 
tout beaucoup encouragee. Parce 
que j'ai une tendance a oublier que 
je fais partie d'un groupe de rock, des 
que j'ai fini de tourner. Ma vie n'est 
plus du tout la meme et il faut qu'on 
me rappelle que je suis aussi cette 
fille sur scene avec sa guitare... Mais, 
vous savez, je suis tres influengable, 
ce qui ne veut pas dire que je copie 
les autres. 

Q. : Vous etes maries, vous avez des 
enfants, comment parvenez-vous a 
vous voir, lui etant tres occupe avec 
Simple Minds, vous avec 
Pretenders ? 
C.H. : Et bien, on n'y arrive pas ! 



WALK 
THE WEST 

"Walk The West" 
(Capitol/Pathe Marconi) 

La bonne surprise de ia 
semaine ! Alors que je ne 
savais plus ou donner de la 
tele entre le dernier Tina Tur- 
ner, le dernier Huey Lewis, le 
dernier Paul McCartney, le 
dernier Lionel Richie, le der- 
nier Cyndi Laupcr , le dernier James Brown 
(dont les chroniques viendront en leur 
temps, rassurez-vous), c'est un outsider 




qui s'imposait sur ma platine. Walk The 
West, c'est un son, une fraicheur, une 
energie qui font vraiment du bien en com- 




BILLY IDOL 

"To Be A Lover" 
45 tours (Chrysalis/Phonogram) 



pres un accouchement dif- 
ficile, "Whiplash Smile", le 
nouvel album de Billy Idol, 
qu'annonce ce simple, a 
enfin vu le jour. Autant le 

/ y 1 \ dire, on ne regrette pas 

I— I \_id'avoir attendu si long- 

temps. Avec "To Be A Lover", le decolore 
a la moue d'enfer ne se moque pas de 
nous. II est alle repecher ce morceau dans 



Ik 



les tiroirs de chez Stax, oil il dormait 
depuis que Booker T. Jones et William Bell 
I'avaient cree dans les annees 60. Mais il 
evite I'ecueil nostalgique en le remalaxant 
a sa propre sauce, machant le texte, le fai- 
sant grander du fond de ses poumons, lui 
insufflant un pathos digne des premiers 
rockers, mais sur le mode des annees 80. 
Epaule par ses deux inseparables asso- 
cies creatifs Steve Stevens aux debauches 
guitaristiques et Keith Forsey a la produc- 
tion, Billy Idol passe I'overdrive sans for- 
cer, conformant que le nom qu'il s'est 
donne n'a rien d'une usurpation. Comp- 
tez sur ce rocker-lover pour declencher vos 
passions ! 



paraison des "produtts" hyper-calibres 
que nous sortent les vieux roues des hit- 
parades. Walk The West, c'est quatre gar- 
cons, dont deux freres, John et Will Gole- 
mon (respectivement a la basse et a la gui- 
tare lead - Wow ! ce son, mon cochon !), 




Richard Ice tenant les baguettes (et tu 
peux dire qu'il a un fameux coup de caisse 
claire) et Paul Kirby a la guitare et au 
chant. Originaire de Nashville, Walk The 
West serait la version "rock'n'roll dur" de 
la tendance revival country- rock qu'on voit 
emerger depuis quelque temps. Beaucoup 
plus electrique et moins reference! qu'un 
Rank And File, moins systematiquement 
tordu et volontairement exasperant qu'un 
Violent Femme, Walk The West possede 
en la personne de Paul Kirby un 



0**!; 




auteur/compositeur apparemment prolifi- 
que (il signe les dix morceaux de I 'album), 
double d'un bon chanteur (avec ce grain 
de voix qui fait parfdis penser a Dylan). 
Walk The West, un groupe qui n'a pas 
besoin de se deguiser pour bien sonner, 
un groupe qui va vous secouer a coups 
d'accords de guitares bien plaques, un 
groupe dont on va attendre les concerts 
de pied ferme. Qu'on se le dise ! 



RAMONES 



"Something To Believe In" 
45 tours (Sire/Barclay) 




a, je vous en parle surloul 

Lpour vous montrer ia 
pochette : assez etrange, 
n'est-il pas ? C'est en fait 
I'image qu'ils ont choisie pour 
illustrer le titre de leur album 
"Animal Boy" (dont la 
pochette est beaucoup plus moche). A part 
ca, le morceau qui lui sert de simple est 
pour le moins anemique et aseptise (pour 
du Ramones, s'entend). On ecouterait ca 
sans faire vraiment attention, on pourrait 
croire qu'il s'agit d'un enregistrement pos- 
thume de Telephone. Et ce n'est pas la 
face B, "Somebody Put Something In My 
Drink", hymne deliberement stupide et 
monocorde, qui peut sauver ce disque. 
Cela dit, vous verrez une photo tiree de 
"Freaks" au recto de la pochette. Les 
Ramones nous la feraient au look qu'ils ne 
s"y prendraient pas autrement. 



INFOS TOUT POIL 

* Petit a petit, fair de ne pas y toucher, le pouvoir reaclionnaire s'insinue dans tous les rouages mis en place 
du temps ou la politique culturelle se montrait bienveillante et stimulatrlce d'initiatives. Comme par hasard, 
ce sont les lieux ou se produisent des musiciens d'un type un peu Irop bronze ou trap "mediterranean" qui 
sont les premiers touches. Les animateurs du Phil'One se sont ainsi vu refuser le renouvellement de leur bail 
Sexploitation durant I'ete. El depuis septembre. les restaurants oil se produisent traditionnellement des artis- 
tes africains ferment les-uns apres les autres, sous pretextes securities... 

* Regulierement. des petiis matins du showbiz frangais s'emparent d'evenement politicoes pour alimenter 
leur inspiration defaillante. Malheureusement, la plupart d'entre eux sont loin de posseder I'humour d'un Colu- 
che... C'est le cas de ceux, qui sous le nom de "Le Ministere", viennent de commettre le 45 tours "10 %", 
suppose rouler dans la farine Taffronl national". Premieremenl, si j'etais Basking, j'aurais pas apprecie qu'on 
me pompe comme ga : deuxiemement. ca m'a pas fait rire ! Pourquoi j'en cause, alors? 

* La finale du tremplin "Hexagonal Rock 86" se deroulera a Toulouse, le 6 novembre prochain. 

* Etienne Oaho a decide de tester le degre d'amour que lui porte ses fans, en prenant Elli Medeiro pour faire 
sa premiere partie a I'Olympia. Supporter les couinements hors ton de I'ex-punk pouponnanle est une epreuwe 
que je ne soutiaite pourtant a personne. 
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EBDITO 



Chers amis bedephiles, cette 
semaine, il n'y aura pas 
d'edito. A la place, II y aura 
un petit article vous vantant 
les merites du dernier San- 
Antonio qui est tres bien et qu'un 
amateur de bd ne peut pas rater 
sous peine de passer pour un gros 
con. Parce que San-Antonio 
influence tout le monde, y compris 
les auteurs de bd. Done, son der- 
nier est tres bien. II y a la Couleur 
Pourpre, aussi, dont je voulais 
vous parler parce que j'ai trouve 
ga tres bien. C'est pas un bouquin, 
e'est un film. Et tombez pas dans 



le piege du snobisme : oui, on 
chiale comme une madeleine, et 
alors ? Qa dSgage, non ? Bon, et 
puis ceux qui ont rate I'interview 
de Mc Cartney aux Enfants du 
Rock sont des gros con. Je suis 
mschant, cette semaine, hein ? 
C'est 9a la tolerance (je dis a 
cause du FigMag qui base sa pub 
sur le fait que pouvoir lire le Fig- 
Mag, c'est le libsralisme. A mon 
avis, pouvoir lire I'Huma Diman- 
che aussi, c'est du liberalisms. Et 
aussi Pif Gadjet, et Maisons et Jar- 
dins, et Enclumes et Forgerons...). 
Milou. 



JOLE 



gu&t. 



Bon. Quand j'ai vu I'album, enfln, 
quand je I'ai leuillete, je me suis dit : 
"liens, Cabanes fait dans la couleur 
avec plus de soin." J'ai continue a 
feuilleter, et interieurement je me 
suis confie que ga ressemblait beau- 
coup a du Hausmann. Ensuite, j'ai 
regarde les dessins avec application 
et je me suis pense : "Tiens, Fra- 
zetta fait du Cabanes, mainte- 
nant ?" Apres, j'ai realise que le 
plus simple etait de regarder la cou- 
verture et je me suis apergu que 
e'etait ni du Cabanes ni du Frazetta 
ni du Hausmann, mais du Suydam, 
qui est un tres bon dessinateur. 
Finalement, j'ai decide de le lire et 
j'ai rien compris du tout. Enfin, plu- 
tflt si, j'ai tout compris et ga 
m'embete bien parce que c'est un 
peu pauvre. Si vous voulez, c'est 
une metaphore sur la vie, sauf qu'au 
lieu d'etres hu mains dans une bou- 
langerie, c'est des monstres dans 
un monde bizarre. Pourtant, on le 
sail, qu'il faut pas s'attaquer a la cri- 
tique sociale en changeant les 
apparences des gens. Tiens, y a 
qu'a voir le Bebete Show, a force de 
faire des paraboles pour bien dire 
que c'est pas les vrais hommes poli- 
tiques qui parlent, c'est devenu mil. 




La, c'est pareil. Parcontre, si c'est 
pour retapisser votre salon, c'est du 
meilleur effet. Quels dessins 1 
Qu'est-ce que c'est beau ! Et puis 
comme de toutes facons on ne com- 
prend pas I'histoire, on peut ne gan- 
der que les meilleurs dessins. 

MUDWOG de SUYDAM chez GLE- 
NAT, 59 baltes. 




BRAVE CON 



Ah, Dan Cooper, sacre con. Comme 
c'est con. J'en reviens pas. C'est 
comme Michel Vaillant, mais au lieu 
de piloter des bagnoles, Dan Coo- 
per pilote des avions. Alors on a 
droit aux plans serres sur des 
avions, avec des petites (leches qui 
indiquent oil se trouve le fuselage, 
I'equipement UHF, le cone en fibre 
de verre interchangeable qui peut 
contenir des radars lateraux, des 
equipements electroniques de 
reconnaissance ou des brouilleurs 
puissants (non, c'est vrai). Qa va 
bien dans un manuel de pilotage, 




mais c'est un peu chiant en bd. Bon, 
alors ce brave con de Dan Cooper 
rencontre des tas de problemes, il 
se fait descendre en plein vol et 
reussi a atterrir de justesse en s'en 
tirant avec une foulure du poignet 
et je trouve ca nul parce qu'il y a 
deux jours j'ai renverse une grand- 
mere en mob et ca m'a procure 
beaucoup plus de plaisir que la lec- 
ture de I'histoire d'un con qui reussi 
a poser un zinc en flammes. Non 
que j'eprouve de la joie a renverser 
des grands-meres, mais j'ai ete tres 
content quand j'ai vu qu'elle avail 
rien et comme j'ai pas d'assurance, 
j'avais peur d'avoir des emmerdes. 
En gros, ma vie a moi est beaucoup 
plus palpitante et tn>pidante que 
cede de ce con de Dan Cooper. 

DRAGON LADY de WEINBERG 
chez NOVEDt, 39 francs. 
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SAISON DES AMOURS 


REISER 


17 


DOCTEUR VENTOUSE 2 


BRETECHER 


16 


SAMBRE 


YSLAIRE BALAC 


16 


VENT DU SOIR 


BINET 


16 


EXECUTIVE WOMAN 


VEYRON 


16 


LES ENTRETIENS SADOUL- 






FRANQUIN 


SADOUL 


16 


LE BOUT DE LA PISTE 


CHARLIER GIRAUD 


16 


LE GENIE DU SIECLE 


FRANC 


16 


FUCK FLY AND BOMB 


MAX OUIN 


16 


LES MUTANTS DE XANAIA 


ROSINSKI DUCHATEAU 


16 


CAPTIFS DU CHAOS 


CEPPI 


16 


KOGARATSU 


MICHETZ BOSSE 


16 


NOBLESSE DEPRAVEE 


MAGNUS 


16 


LE POIGNARD D'ISTAMBOUL 


ZENTNER/PELLEJERO 


16 


RETOUR 


BERNET ABULI 


16 


CARNAGE + 


BERNET TRILLO 


16 


LES ONCLES PAUL 


COLLECTIF 


15 


UN MAX DE MAD 


COLLECTIF 


15 


SUDOR SUDACA 


MUNOZ SAMPAYO 


15 


AUX VOLEURS 


KONK 


15 


DECRESCENDO 


PTILUC 


14 


A LA VIE A LA MORT 


DODIER MAKYO 


14 


UNE NUIT CHEZ TENNESSEE 


AUTHEMAN 


14 


UN MOME DE PERDU... 


TAFFIN 


14 


CADAVRES EN SOLDE 


SAMPAYO SOLANO LOPEZ 14 


BARBE-NOIRE ET LES 






INDIENS 


REMACLE 


14 


SUPERWEST 


MATTIOLI 


14 


OBJECTIF DANGER 


ROBBINS 


14 



LE BOUT 
DU TUNNEL 



Tiens, une depeche vient de tomber 
sur mon telescripteur : 
FRA- 14h19-BD BLU348 
Un nouveau Blueberry vient de sor- 
tir - L'aventure qui avait debute voici 




LE EOT! 
LAPJ" 




une quinzaine de tomes s'acheve 
enfin - Resume 1 : d'abord, Blueberry 
est accus6 d'avoir detourne ou vole 
des centaines de milliers de dollars 

- Ensuite, on I'accuse d'avoir voulu 
tuer le president Grant - Puis on 
I'accuse d'avoir tue le pape - Puis 
d'etre a I'origine de la mousson - 
Puis d'etre porteur du Sida - Bref, 
Blueberry se dSbat dans les emmer- 
des - Ca fait 10 ans que ca dure - 
On se demandait quand ga finirait 

- C'est fini - Le dernier album vient 
de sortir - Tout se denoue - Je vou- 
drais pas gacher votre plaisir, mais 
Blueberry est innocents - Et puis lire 
la fin d'une histoire en quinze 
tomes, c'est comme arreter de se 
taper sur la fete avec un marteau - 
Ca fait du bien - Je parle pas du des- 
sin, vous connaissez - Je parle pas 
du style, vous connaissez - Fin 
BD BLU348 - End of transmission 

LE BOUT DE LA PISTE de CHAR- 
LIER et GIRAUD chez NOVEDt, 39 
bailee. 



SEMPITERNEL 



A chaque fois que je crois que je 
suis tranquille pour un moment, ca 
recontinue encore et encore. Un 
nouveau Sirius. Merde. Je croyais 
en etre debarrasse. Comment faire 
pour qu'il n'y ait pas de nouveaux 
Sirius ? Je vais lui teiephoner et 
essayer de le raisonner. C'est vrai, 
il ferait certainement un excellent 
jardinier, ou un tres bon menuisier. 
D'ailleurs, on peut faire des stages 
pour se recycler, meme quand on 
est vieux. Meme quand on est 
Sirius. Ou alors tiens, je vais lui teie- 
phoner et je vais lui envoyer des 
ultrasons dans le combine. Ou alors 
je lui envois du Goossens, pour lui 
faire voir. Pour qu'il ait bien honte. 
Qu'il comprenne que la bd est une 
chose trop serieuse pour la confier 
a des pros. 



LOR DU GOUFFRE de SIRIUS chez DUPUIS, 35 balles. 




PSEUDO 




D'apres vous, pourquoi I'auteur 
signe Jean-Pol, hein ? Pourquoi il 
ne signe pas "Jacques Dufour, 364 
rue Madame, 75006 Paris, vous 
pouvez envoyer vos compliments a 
I'adresse sus-indiqu6e" ? Je vais 
vous le dire : parce qu'il a honte. 
C'est purement alimentaire, ce 
genre d'albums, c'est pas pour la 

LE SULTAN PE 
HABAB-EL-fflSCH 




gloire. De toute fagon, quelqu'un qui 
s'inspire autant de Tabary ne peut 
pas faire ca pour le plaisir. Quand 
on dessine par passion, on essaye 
de se chercher un style, on ne fait 
pas dans le genre "Je vais prendre 
les quatre derniers hits en bd et je 
vais en faire une synthese, comme 
ca on sera sur d'en vendre au moins 
quelques-uns." Vous avez com- 
pris : I'album en question fait mal- 
heursusement partie du genre en 
question. Des fois, j'ai des copains 
qui me disent : "T'asdu bol de pou- 
voir lire des tas de bd gratos, j'aime- 
rais bien le faire." Tu paries, Char- 
les. A cot6 des vingt ou trente bons 
albums qui paraissent par an, je me 
tape tous les autres. Anne et Peter, 
faut I'avoir vu pour le croire. C'est 
creux a un point que e'en est pas 
possible. Meme pour les momes, ca 
doit etre chiant. Mieux vaut un bon 
vieux Barbe-Noire, tiens. 

LE SULTAN DE NABAB-EL- 
CHISCH (j'espere que ce nom 
pseudo-oriental fera rlre les 
momes) de RYSSACK et JEAN- 
POL chez FLEURUS, 33 balles. 



Mi 



ENCORE EUX ? 



Jeu. Qu'est-ce qui est vieux, 
depasse, sans interet, dessine^ sans 




passion, mal colons, mal dialogue, 
reedite par les editions Recreabull 
qui nous feront tou jours autant rire, 
et qui coute 36 balles ?| Vous ne 
trouvez pas ? C'est le cinquieme 
tome de Capitan par L. et F. Func- 
ken. Pour la peine, comme vous 
avez pas trouve, vous avez un gage. 
Voyons, qu'est-ce que je vais vous 
donner ? Ah, je sais : vous allez lire 
I'album. Ah ah ! Non, je deconne, je 
suis pas si salaud, quand meme ! 
J'infligerais pas ga meme a mon 
pire ennemi. Par contre, comme je 
ne suis pas chien, je vous refile I'uni- 
qus replique marrante de tout 
I'album : "Maugrebiou de capede- 
diou !". Voila. Vous avez I'essentiel. 
Merci Milou, on dit (les auteurs ont 
le droit de dire "merci mon chien"). 

EN GARDE, CAPITAN de L. et F. 
FUNCKEN chez RECREABULL, 36 
francs. 



FINI? 



Je croyais qu'on n'en faisait plus, 
des histoires ou des momes decou- 
vrent d'abord un parchemin qui indi- 




que un trcsor, puis le tresor indique 
par le parchemin, en passant par 48 
pages qui ne servent qu'a decoder 
ledit parchemin I J'esperais au fond 
de moi-meme que e'etait rsvolu, 
cette epoque-la I Apres tout, on n'a 
jamais fait mieux que le Club des 
Cinq, c'est inutile de se lancer dans 
le creneau ! Eh ben si, Gregory et 
Goux s'y vautrent, avec deja une 
premiers srrsur ; Iss psrsonnages, 
Fripounet st Marisette, sont nuls, 
une deuxieme erreur : le scenario 
est niais au possible, une troisiems 
srreur : c'est mal dessine, une qua- 
trieme erreur : c'est mal pompe sur 
le Club des Cinq (j'aime tenement 
le Club des Cinq qu'un jour je vous 
ferai un historique), une cinquisms 
erreur : c'est nul, etc., etc. Un album 
plein d'srrsurs, en somme, cong. 

LA NUIT DU SANGLIER de GRE- 
GORY et GOUX chez FLEURUS, 
36 balles. 



BEMOL 



Un album comme ga, ga part d'un 
bon sentiment, y a pas. Rien que le 
titre est joli : requiem en fa disse 
mineur. Le fa diese mineur, c'est 
toujours beau. Moi, je suis en train 
d'explorer une branche de la musi- 
que qu'on a trop tendance a laisser 
de cote : rimmobilisme. II suffit de 



plaquer un accord triste et de ne 
plus bbuger pendant au moins cinq 
minutes. Apres, on rajoute des peti- 
tes variations subfiles, ou alors des 
bruits a peine audibles. C'est vache- 
ment beau. Bon, quand on s'attsnd 
a du hard, on s'emmerde un peu, 
mais moi j'aime bien. C'est dom- 
mage qu'a part le litre, ga tienne pas 
la distance. Le dessin sera bien des 
que Carpsntrie se sera degage de 
I'influence nefaste et malsaine 
d'Hugo Pratt (c'sst pas Pratt qui est 
malsain, c'est le fait d'etre influence) 
et le scenario sera interessant 
quand il se sera sorti des polars a 
la petite semaine. Faut faire gaffe 
aux influences, c'est tres dangeu- 
reux. Moi-meme, des fois, je suis 
influence 1 par Filippini et je ms 
prends a ecrire des trues du style : 



"ce merveilleux auteur que Ton 
avait decouvert avec plaisir dans les 
pages de Blek-Le-Rock special 43 
en fevrier 56 a tout pour plaire : son 
dernier album est rempli de petits 
dessins superbes avec plein de cou- 
leurs dans tous les sens, et pour 
couronner le tout, il y a meme des 
dialogues formidabies. En plus, 
I'auteur lui-m£rne est tres sympathi- 
que, et son edlteur est super-sympa 
et vous etes tous un bon gros tas de 
chouettes copains". Heureusement, 
je me reprends rapidemsnt : "C'est 
de la merde." Chacun son style, 
apres tout. Faut pas essayer de 
copier. 

REQUIEM EN FA DIESE MINEUR 
de CARPENTRIE chez ANSALDI, 

44 balles. 
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UN 16-32 BITS A 3990FTTC? 




520 STF: LE 16-32 BITS GRAND PUBLIC 



Configuration de base 

• Unit6 centrale 512 Ko, 

• Souris, 

• Lecteur de disquette 
integre3,5",360 Ko, 

• Sortie couleur RVB/peritel, 

• CSble peritelevision, 

• Langage BASIC et LOGO, 

• Environnement graphique 
GEM (fenetres, ic6nes...), 

• Systeme d'exploitation TOS en 
ROM. 



Interfaces Integres 

• Interface video monochrome 
haute resolution (640/400 
pixels), 

• Interface pour second lecteur 
de disquette, 

• Interface serie RS 232 C, 

• Interface parallele Centronics, 

• Interface manette de 
commande, 

• Port cartouche, 

• Interface disque dur haute 
Vitesse : lO Megabits par 
seconde, 



Couleurs 

• Sortie couleur RVB/PERITEL, 

• Palette de 512 couleurs, 

• 8 niveaux de rouge, vert et 
bleu reglables par menu, 

• 640/200 pixels en 
4 couleurs, 

• 320/200 pixels en 
16 couleurs. 



Son et Musique 

• Coprocesseur musical, 

• 3 voix independantes, 

• Frequence de 30 Hz c 
125 KHz, 

• Generateur de bruit, 

• Controle dynamique de 
I'enveloppe, 

• Interface MIDI (entrees et 
sorties). 



Architecture 

• Microprocesseur ultrarapide 
16/32 bits MC 68000 d 8 MHz, 

• 6 coprocesseurs. 



Clavier 

• Clavier AZERTY, 94 touches 
dont lO touches de fonction 

(4 programmations par touche), 

• Pave numerique de 18 
tbuches, 



Plusieurs centaines de logiciels 
disponibles utilisant la technologie 
et les performances graphiques 
du 520 STF: musique, langages, 
jeux, bureautique, digitalisation... 



A ATARI 



DE REVELATION EN REVELATION 



POUR TOUTE INFORMATION COMPLEMENTAIRE, TELEPHONEZ AU = 45.06.31.31. 



ABONNEZ-VOUS 
A HEBDOGICIEL 



s°»«S 



\tX 



572 francs pour 52 numeros achetes 

chez votre marchand de journaux. 

Dur, hein, 572 francs ? 

Faut les sortlr I 

Et si vous vous abonniez ? 

450 francs au lieu de 572, 9a marche ? 

Et un abonnement pour six mois vous 

coutera seulement 230 francs. 

Si vous faltes partie du Club Hebdogiciel, 

vous avez gagne 10% de mieux. 

405 francs pour un an et 207 

francs pour 6 mois. Le bulletin est la, 

dessous, on se depeche. 



A renvoyer a HEBDOGICIEL, service Abonnement, 24 rue Baron, 75017 Paris. 




























France : 


Etranger : 


2 ans 


850 F. G Club 807 F. 


□ 2 ans : 1000 F. □ Club 950 F. □ 


1 an 


450 F. □ Club 405 F. 


□ 1 an : 530 F. □ Club 477 F. □ 


6 mois 


230 F. □ Club 207 F. 


□ 6 mois : 270 F, D Club 243 F. □ 


3 mois 


120 F, □ Club 108 F, D 3 mois : 140 F. □ Club 126 F. □ 

Attention : I abonnement de 3 mois n'est pas renouvetable. 



Salut 
la promo 

Vous detestez votre libraire ? Bravo ! Salu! lo Promo est 
faite pour vous, Chaque semaine les plus molins d'entre 
vous pourront profiler d'une olfre speciale mais aussi nous 
commander tous les albums de bandes dessinees de leur 
choix. En plus, chaque album donnera droit 6 un point- 
cadeou. Comment commander ? Tres simple. Sur la liste 
des albums publiee cheque semaine, prenez les prix, ajou- 
lez 12 francs de port pour un unique album commande 
ou 7 francs de port par album ou rien du tout a partir de 
quatre albums et renvoyez-nous le coupon-reponse over. 
votre poiement. A partir de 240 francs, v 
,| SPOT BD. 



Pour simplifie 



lubliez pas de cochei 



n peu nos ei 
les cases ci-dessous pour recevoir votre ou vos cadeaux 
ou votre ou vos points-codeaux : 

\~. Envoyez-moi simplement les points-codeaux. Pour I'ins- 
lont je stocks', je verroi plus fard. 

U J'oi 3 points-cadeaux, je recois au choix une s^rigra- 
phie couleur, numerotee et signee de : 
1} Walter Minus 2) Philippe Bertrond 

n J'ai 5 points cadeaux. je recois ou choix le "Livre du 
Fric" de Masters lllustre par Erjika ou "Kamasutra", 100 
pages couleurs de Jacovitti ou I'Avalanche tome 1 ou 2 
de Masse (preciser) 

C J'ai 8 points-cadeaux, je recois "Pin-Ups", 150 pages 
couleurs avec plus de 1000 photos, joquette et tout le 

L J'ai 14 points-cadeaux. Je casse la baroque et recois 

sans delai un tlrage luxe numerote et signe avec un jeu 

de I'oie. Au choix : 

1) "Kamasutra" de Jacovitti-2) "Les Freaks Brothers" de 

Shelton. 

□ J'ai 500 points-cadeaux, j'ai fait des photocaps. Passez- 

mai les cl4s de la boutique, je m'orrangerai. 



Bon, arretez de cligner de I ceil en tordant le nez 
toutes les cinq minutes, 9a m'enerve. Vous 
savez que ca se soigne, les tics ? Bon, la promo, 
cette semaine, e'est le dernier Blueberry. Done, 
si vous I'achetez en magasin, vous n'avez rien. 
Si vous me I'achetez a mol, je vous reflle "Mis- 
sissippi River", un western de Giraud et Char- 
lier, cartonne, couleur, bref , super. Mais comme 
faut pas deconner, j'y perds deja ma chemise, 
il n'y a pas de polnt-cadeau avec "Le Bout de 
la piste" et faut payer le port du cadeau en plus 
(a moins que vous ne commandiez quatre 
albums ou plus). 

C'est tout ? Non. Aujourd'hui, e'est mon anni- 
versaire, et j'ai decide que ce serait mon jour 
de bonte. Si vous prenez en plus n'importe quel 
autre tome de Blueberry (ils valent tous 39 bal- 
les, sauf "Ballade pour un cercueil" qui coute 
49 balles), je vous offre un poster des Bidochon. 
Ah non. Un poster de Blueberry, pardon. Vous 
avez compris ? Faites gaffe en comptant les 
points, je verifie. 

□ Je veux le dernier Blueberry a 39 balles. Je fais 
bien gaffe que si c'est tout ce que je prends, je 
paye 7 balles de port pour chacun des deux 
albums. 

□ Je veux un (des) autre(s) Blueberry. J'explique 
ce que je veux exactement. 

D La semaine prochaine, je fats plus de cases. 



□ Entrainez-vous a expliquer ce que vous voulez 


sur papier libre. 




L'HOMME A LA VALISE 


45,00 


LA FEMME DU MAQICIEN 


72,00 


TRAGIQUES DESTINS 


49,00 


ASHE BARRETT 


67,00 


MAESTER ET BOULES DE 




GOMME 


45,00 
59,50 


MORBUS GRAVIS 


ROCK MASTARD 


65.P0 


LE THEOREME DE BELL 


49,00 


LA FIN DU MONDE... 


59,00 


LA FEMME PIEGE 


69,00 


LES 110 PILULES 


45,00 


DECONFITURE AU PETIT 




DEJEUNER 


45,00 


LES ONCLES PAUL 


49,00 


LES ENTRETIENS SADOUL- 




FRANQUIN 


220,00 


SUDOR SUDAGA 


68,00 


EXECUTIVE WOMAN 


59,00 


RETOUR 


64,00 


CARNAGE + 


49,00 


UN MAX DE MAD 


80,00 


SAMBRE 


59,00 


DOCTEUR VENTOUSE BOBO- 




LOGUE 2 


45,00 


LE VENTRE DU DRAGON 


39,50 


LE REVE DU REQUIN 


59,00 


A LEST DE KARAKULAK 


41,00 


LES EAUX DE MORTELUNE 


59,00 


AVENTURE EN JAUNE 


65,00 


LA COUR DES MIRACLES 


35,00 


VENT DU SOIR 


45,00 


LE VOLEUR DE BALLERINES 


59,00 


LES MUTANTS DE XANAIA 


35,00 


FUCK FLY AND BOMB 


28,00 


SAISON DES AMOURS 


55,00 


NOBLESSE DEPRAVEE 


49,00 


CRUELLES 


67,00 


MUDWOG 


59,00 


L'ENFER DU DECOR 


54,00 


LOR DU GOUFFRE 


35,00 


REQUIEM EN FA DIESE 




MINEUR 


44,00 


DRAGON LADY 


39,00 


LE BOUT DE LA PISTE 


39,00 


I ^ 


1 Envoyez ce bon a : IMPRESSION 3 


impasse du 


1 Colombier 95230 SOISY. 


Hi?* 
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LE TELECHARGEMENT 



Pour pouvoir charger les programmes dont au sujet duquel on vous cause sur la premiere de 
couverture, il vous faut un minitel, un cable et un logiciel. 

Pour le minitel, on peut rien pour vous, demandez-le aux PTT. Par contre pour le logiciel et 
le cable, vous avez les tarifs, la, dessous. Envoyez vos sous. 



ORDINATEUR 



AMSTRAD 464 
AMSTRAD 664 
AMSTRAD 6128 
MSX 

THOMSON 
ORIC1 
ORIC ATMOS 



Cable Minitel/Ordinateur 
ABC 



150 
150 
150 
150 
150 
150 
150 



135 
135 
135 
135 
135 
135 
135 



105 
105 
105 
105 
105 
105 
105 



Interface necessaire 
avec logiciel. 



Aucune 

Aucune 

Aucune 

Aucune 

Interface communication 

Aucune 

Aucune 




ST, Commodore, Apple, IBM et Mac, c'est le meme prix mais il faudra attendre fin octobre 
pour connaitre les interfaces necessaires. (En langage informatique, ea veut dire qu'on pedale 
dans la choucroute et qu'on a strictement aucune idee de la date de sortie des cables pour ces 
becanes). 



BON DE COMMANDE A ENVOYER A SERVEUR HEBDOGICIEL 
24, rue Baron, 75017 PARIS 



; AMSTRAD 464: 

! AMSTRAD 664; 

! AMSTRAD 6128: 

!MSX: 

J THOMSON TO7-TO7/70 

lORIC I : 

! ORIC ATMOS: 



150 F.D 
150 F.D 
150 F.D 
150 F.O 
150 F.D 
150 F.D 
150 F.D 



Abonni: 135 F.D 
Abonni: 135 F.D 
AbonnS: 135 F.D 
AbonniS: 135 F.D 
Abonne: 135 F.D 
Abonne: 135 F.D 
Abonne: 135 F.D 



Prix Club : 
Prix Club : 
Prix Club : 
Prix Club : 
Prix Club : 
Prix Club : 
Prix Club : 



105 F.D 
105 F.D 
105 F.D 
105 F.D 
105 F.D 
105 F.D 
105 F.D 



Frais de port 
Frais de port 
Frais de port 
Frais de port 
Frais de port 
Frais de port 
Frais de port - 



15F. 
15F. 
15F. 
15F. 
15F. 
15F. 
15F. 



• NOM : i PRENOM : 

! ADRESSE : 



• CODE POSTAL : V1LLE : 

I 

I TARIF C : N° de carte du Club obligatoire : 

I TARIF B : N° d'abonne obligatoire : 

I Reglement joint : □ Cheque bancaire □ CCP 



N° de telephone : 



SENGILUED 



.snalrev ud tiate iceC 



Je suis souffle : voici un programme tournant sur 
Cray II, le plus gros ordinateur du monde, dont on 
parle d'ailleurs autre part dans ce canard ! Attention, 
c'est du Fortran (exceptionnellement). Et comme 
I'auteur de ce programme vit au States, ben c'est lui 
qui empoche les deux softs ! Et na ! 



Listing Cray II. 



SUBROUTINE FFT2XA;,N,M> 
DIMENSION W<N,M» i 

CA ll FFT l NlTtN , JORlO 



DO 100 J*1,N 

CALL FFTCdLL(A<h,ji>„N,l,U0RrO 
-CAU- FFT 4 N I- T WV MRiO— 

DO gQO 1 »1 ' ,N 

CALL FFTROUKAa 

RETURN 
_B>|D j 







Representez vos fonctions trigonometriques en 3D 
grace a Vincent Corbin. 

Listing Amstrad. 

IB INPUT "»"*4'0EQ«*l»a)8W*2*SI 
HUMNPUT "DK".i cfK INPUT W'JdS'I 
NPUT 'Wj»X' INPUT "PY2"jP32'M0DE 
2:0RIGIN 320,28Q:FOR 2=13B TO -186 

STEP -?. FOR X-18B TO 188 STEP 5 
20 3=SIN(xaSIN<z»148-b>;=dX*(:<+z* 
zl Mjs=d»*(x+z«z2)-PL0T bx.bs, 1 MO 
VE bx,b»-2'[>RHW bx, -263, B' NEXT «,: 
36 ' dans est exemPle, la fonctiotl 

•St Y=SIH<:X>*SIN<:Z>*140 Ui9ne 20 



Du classique, bien quedu bon, bref, du Didier Marion. 
Ca permet de faire CIRCLE (X,Y, rayon), couleur. 

Listing Thomson TO7-70. 

1 CLEAR, !'i'765:A$<2''="B601E7229B30QC0EBF2 

E0C3006BF22»E380CAFBCE933434352134CC539e 

CDFa0D62C020EF97EDF6F7F2036BDC72FBDE74B9 

F64103F629DC3BDE73DD74A0C4A1F9B3DDD469DD 

E27t29DC29DCDBDD627C1102C07ClF02D03F7202 

94F5FDD3EDD5A365B1F393DBDF4FCD346OD4E0F3 

FD65F1F983D10" 

3 A* ( 1 ) ="934E24040C.5F20F28D09eD070C5B0A4 

A26DA398D19DC5EBDF4FCDD5EBD10DC3ABDF4FCD 

D3A2BEC9E3EIF0ADD3E39OC3E03642BF9 1083013 

F22F31F01DC5AD36EI-= : I €'8390C722E51F023F9 

0"!CLS:FORT=lTni92:A=T>llB:POKE40767+T. 1 ; 

AL', "&H"+MTDS'AS'-A:i ,T*c+A*332-l .HP iMSXT 

:E!EC4078B 



Pour les faineants qui ne supportent plus de devoir 
faire DIR puis FSET A-B, Frederic Tournay apporte 
une solution au probleme. 

Listing Canon X-07. 

1 DIR'FOR I=B TO 12 > fl*=R*+CHR« SCR 
EEN< 1 , 2 ) ) > NEXT ■ B=VRL< I1IPK ftt, INSTR 
(R*,'V">+1>) 

2 B=VHL< R* )-B ■■ PR I NT M I D*t STR$< B > , 2 
)+'VB" iFSET B 



Tapez HIRES : EXPLODE : RUN, fermez les yeux, 
et vous vous retrouvez en 14 dans les tranchees de 
Bertrand Geneau de Lamarliere. 



Listing Oric. 

1 fl=RND< 1 )*3+l .b=rnd< 1 »ieeee+4eee 
'IFRNK1XB.3 THENFORI-3 T07B°S0UN 
D3, 1*2, fl*4-2< NEXT 

2 SOUND3,0,0:PLRY7,2*INT<RX. 1,B:CU 
RSETB/75, fl*R*18, 0,1- UflITfl*B'15B i RU 
N 



La semaine prochaine, vous retrouverez ma prose 
incomparable. 

Septh. 



DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS 

Voire programme, non content de vous rapporter 1.000 francs par 
page publiee, peut vous rapporter 20.000 francs chaque mois ou 
un voyage en Calif ornie pour deux, chaque trimestre. 

Un concours de plus I 
Rien de bien original dans cette 
formula, pourtant nous essayons 
de faire quelque chose de diffe- 
rent : nous organisons un con- 
cours permanent tous les mois et 
tous les trimestres ! Et avec des 
prix dignes des programmes que 
vous allez nous envoyer I 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-memes qui voteront pour 
ieurs programmes preferes sur la 
grille recapitulative mensuelle. 
Pas de Jury, pas de decision arbi- 
trage, HEBDOGICIEL nlnterve- 
nant que dans le choix des pro- 
grammes qui devront etre ORIGI- 
NAUX et FRANCAIS. Si voire pro- 
gramme n'est pas tout a fait au 
point, un de nos specialistes vous 
dlra comment I'ameliorer pour 
nous le proposer a nouveau. 
Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnes du bon de partici- 
pation ainsi que de toutes les 
explications necessaires a I'utili- 



satlon de ce programme. 
Bonne chance I 

Reglement : 

ART.1 : HEBDOGICIEL organise de 
facon mensuelle et trimestrielle un 
concours dote de prix recompen- 
sant le meilleur programme du mois 
et du trimestre. 

ART. 2 : Ce concours est ouvert a 
tout auteur de logiciel quel que soit 
le materiel sur lequel il est realise. 
L'envoi d'un logiciel en cassette ou 
disquette accompagne d'un bon de 
participation decoupe dans HEB- 
DOGICIEL constitue I'acte de 
candidature. 

ART.3 : La redaction d'HEBDOGI- 
CIEL se reserve le droit de selec- 
tionner sur la base de la qualite et 
de I'originalite les logiciels qui sont 
publies dans le journal. 
ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par 
leur vote, determinent les meilleurs 
logiciels mensuels et trimestriels. 
ART, 5 : Le prix alloue pour le con- 
cours mensuel sera remis au plus 
tard un mois apres la cloture du con- 



cours mensuel. 

ART. 6 : Le prix alloue pour le con- 
cours trimestriel sera remis au plus 
tard un mois apres la cloture du con- 
cours trimestriel. 

ART. 7 : Le present reglement a ete 
depose chez Maitre Jaunatre, 1 rue 
des Halles, 75001 Paris. 
ART.8 : HEBDOGICIEL se reserve 
le droit d'inlerrompre a tout moment 
le present concours en avisant les 
lecteurs un mois avant. 
ART.9 ; La participation au con- 
cours entraine I'acceptation par les 
concurrents du present reglement. 



HEBDOGICIEL : 
75017 PARIS. 



24 rue Baron 



BON DE PARTICIPATION 



Sera declare gagnant le pro- 
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par rap- 
port a la totality des programmes 
recus pour un meme ordinateur. 
Ainsi, pas de favorltlsme pour les 
ordinateurs plus puissants ou tres 
diffuses. 



Norn ; 

Prenom : 

Age : Profession : 

Adresse : 

N" telephone : 

Nom du programme : 

Nom du materiel utilise : 

declare etre I'auteur dece programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant, Ce piogramme reste ma propriete et 
j'autorise HEBDOGICIEL a le publier. La remuneration pour les pages 
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee) 

Signature obligatoire : 

(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou 
disquette) accompagne d'un de scr ip tif detaille d u materiel utilise, 
d'une notice d'utilisation du programme. Les supports des program- 
mes publies sont conserves , n'oubliez done pas d'en faire une copie. 



fm pas cWT&rn.- 




BERSANIGAGNE 
DEUXBRIQUES 



HE* spikes. # / 



Suite de la page 1 

Pierre-Henri Bersani, la personne de son choix, 
Lunar, Jeep, Yvette, Gif et son Commodore 64 
nous ont declare : "Nous sommes vachement 
contents et nous esperons faire encore mieux la 
prochaine fois." 

Tiens, pendant que j'y suis, parlons un peu des 
programmes que vous envoyez a I'HHHHebdo. Je 
ne vous rappellerai pas le principe des concours 
mensuels et trimestriels, vous devez commencer 
a connattre depuis trois ans que 5a existe. Pour 
les nouveaux et les mal-comprenants, tout est 
explique a cote : I'art et la maniere de se faire deux 
briques par mois et de partir chez les ricains aux 
frais de la princesse. Par contre, pour les posses- 
seurs d'IBM, compatibles et d'Atari ST, i! faudrait 
voir a se bouger un peu le cul, parce qu'on ne peut 
vraiment pas dire que votre production soit magni- 
fique. Je sais que les Basics a votre disposition 
sont un peu pourraves mais vous avez droit au C, 
au Pascal, a I'assembleur (source obligatoire), au 
Cobol, mais pas au ysqfbcwdxik, il faut que le lan- 
gage utilise soit normalement commercialise. 
C'est quand meme pas complique d'ecrire un bout 
de listing ? Si ? Vous peinez ? Tiens, je vous fais 
un petit concours special rien que pour vous : les 
deux premiers programmers qui nous envoient 
un logiciel qui tienne la route sur IBM ou Atari ST, 
ils se gagnent 5.000 balles chacun en plus des 
1 .000 balies par page publiee et de la participa- 
tion aux deux concours permanents. Tous ceux 
qui ont un Atari ou un IBM et qui ne nous envoient 
pas un programme dans la minute qui suit sont 
des cons, bourn. 




U/01/A <*S FAPC£i/|f5. 
ttWiW&jiW DE3, 
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LEVASED'OR 

La legende disait : "celui qui trouvera le vase d'or, sera 
dote d'une sagesse infinie et d'une force incommensu- 
rable". Bon d'accord, mais cet objet aux pouvoirs non- 
negligeables, est maintenant entre les mains du docteur 
GENIUS, peinard dans son chateau... 

Philippe SILLON 



SUITE 

DU N°155 



3231 P0KE36879,25 

2239 PR I NT " tiintlMiakPEGLEam" 

£246 PRINT" SNOUS HEVEZ EVITER TOUS 

XLES PIECES; TENLUS BANSM LE LFiEVPI 

NTHE,L'ECHRF«FH".i 

2250 PRINT" 3JIIHGE ET DHNS LE CHflMT 

ERU DU DOCTEUR GENIUSM OU IL FRUBR 

fl RETROUVEM? LE"; 

2260 PRINT" VRSE VOLE DANS LEW MUS 

EE DU LOUVRE POUR BCELfl Vfll l'=: PIT- ;E 

HEZ : " 

2265 POKE198,0:MRIT138, 1 : PRINT "39S 

MUM" 

2270 PRIMT"(i»l»-4 VIESMSS" 

2230 PR I NT" miS 1 00V D'ENERGIEWMa 



2295 PRIHT"»»ilS-PftS D ' ARGENT ": POKE 

19S,0:WflIT198.. 1 'PRINT" 3" 

2300 PRINT "JMHVHNT H'ENTREP BANS L 

EM CHATEAU, VOUS PASSEREZM HANS I IN 

MAGASIN"; 

2408 PRINT" S POUR WCHETER DES OBJ 

ETS POUMv'ANT VOUS PROTEGEZ flVEHC L 

'ARGENT PR IS"i 

2410 PRINT" BANS L«E LAEVRINTHE ET 

DANS LM' ECHAFPAUDAGE " 
2420 POKE 1 98 , O : WA I T 1 98 , 1 
2430 PRINT'TMM" 'POKE368t:9,240:P 
E368?9,25 
2440 PRINT 



■K 



2450 PRINT" (•■_ 

2460 PRINT" I IS. 

2470 PRINT" I I [• 

2480 PRINT" I I I 

2490 PRINT" I I I 

2500 PRINT" 

2502 PRINT" 

I I " 

2504 PRINT" 

2510 PRINT" 

2520 PRINT" 

2538 PRINT" 

2540 PRINT" 

2550 PRINT" 

2560 PRINT" 

=36879 

2570 FORR= 1 TO200 : POKEC , 24 : POKEC , 25 

: POKEC , 26 : POKEC , 27 ; POKEC , 28 ! POKEC , 

29 -POKEC, 30 

2580 POKEC, 31: NEXT 

2590 P0KE36879 , 25 : FORR= 1 TO2000 : HEX 

T'PRIHT'TBWWM" 

2650 POKE 1 98 , 6 : P0KE63 1 , 76 : P0KE632 , 

207 : P0KE633, 13 : P0KE634, 82 : P0KE635 , 



I I I I I.I 

I I I I I IShRU 

I I I I I I 

I I I I v 

I I I v 

I I v 

I v 

tr 



mm" 

REV0IRK5 I I I 

llllll" 

M llll" 

J III" 

Nl I I " 

SI I " 

,,j ii 




P£fW$ (pj£ i>'A'i I VIC 20 

■mitNg U£\fA$£ >'-Cfc, O'AJ AC<?ui'$ \ 
1 LA SA6£$% 0E$ 



213:P0KE636,13 HEW 



LISTING 4 



2 PRINT" an"; P0KE36869,254:P0KE363 
79,8 

3 IFPEEKi:6584) = 193THEN7 

5 FORR= 1 TO 1 096 : P0KE6583+R , : NEXT 
7 FORR=OTO505 : POKE7680+R, 81 : NEXT 
10 P0KE650, 128 : T=74 ■' P0KE36S75 . : PG 
KE36874/0 

31 REM***'* ****************** 

32 REM* CfiRACTERES * 

33 REM********************** 
40 DATA193, 193,34,34,20,20,8,8 
58 HATA134, 137, 16, 16,31,16,48,48 
68 DATA31, 19, 144, 159, 129, 129,217,2 
23 

70 DATA68, 32, 32, 32, 56, 32, 32 . 60 
80 BATA254,209, 16,16, 16,16,209,254 
98 DATA0,0, 129,131, 131, 129.0,0 
188 DATA97, 145,9, 13, 13,9, 147,99 
118 BHTfl224,16, 16,224,32, 16,12, 12 
128 BATH0,8,0,0,8,0,31,127 
121 DflTA8,0,8,0,8,8, 16,32 

139 BATR0, 8, 34, 85, 136,0,8,0 

140 DATA255, 192, 168, 159, 144, 144, 14 
5,146 

145 BATA255,3,5,249,9, 137, 137, 137 

158 BATA144, 144, 145, 144, 159, 160, 19 

2,255 

155 BATA137, 137,201,9,249,5,3.255 

168 BATA255, 192, 160, 159, 144, 147, 14 

8,144 

161 BATR145, 146, 151, 144,159, 160.19 

2,255 

165.BRTA255,3,5,249,9,137,73, 137 

175 DRTA9, 9, 201 , 9, 249, 5,3. 255 

180 IIRTR8, 8, 8,8, 0,8, 192,192 

185 BATR0,0,0,8,0,0,96,96 

190 BATH8,0,0,e,0,0,48,48 

195 BATR0,0,0,8,0,0,24,24 

208 BRTR8,e,0,0,0,e,12, 12 

205 BRTA0,0,8,e,0,8,6,6 

210 BATR0,0,0,8,8,8,3,3 

215 BRTR0, 0,0, 8,0, 0,0,0 

230 DRTA8 , 8 , 28 , 28 , 28 , 28 , 28 , 62 

240 BATH0,0, 128,252,255,252, 128,8 

24 1 BATR62 , 28 , 28 , 28 , 28 , 28 , 8 , 8 

242 BATA16, 16, 16,48,240,48, 16, 16 

243 BATA39, 85, 119,86,85-85,8,255 

244 BRTA0,8,0,0,255,56,16,16 

245 DRTR16, 16,56,255,8,0,0,0 

246 BRTA16, 16,56,124, 124,36,16,16 

247 BATR0, 24, 60, 255, 60, 24, 0,0 

248 BATA0, 0, 24, 60, 126, 60, 24, 



249 BATR0,2,26,62, 126, 122,88,64 

250 BRTA0,64,88, 122, 126,62,26,2 

25 1 BRTR0 , 8 , 28 , 62 , 62 , 28,8 , O 

252 BATA8 , 1 5 , 28 , 62 , 62 , 28 , 1 20 , 

253 BATA0 , 1 28 , 23 , 62 , 62 , 28 , 1 5 , 

254 DRTA0, 0,68, 170, 17,0,0,0 

255 DATA8 , 8 , 1 36 , 85 , 34 , , , 

256 BATA0..0, 17, 178,68,0,8,0 

257 BATR24 , 1 53 , 1 26 , 24 , 24 , 24 , 36 , 1 02 

258 BATR8 , 1 1 6 , 70 , 1 B 1 , 68 , 1 1 6 , , 255 

259 BATAO , 1 87 , 1 63 , 1 79 , 1 62 , 1 86 , 8 , 25 
5 

260 BATAO, 185, 161,45,165, 189,0,255 

261 BATAO, 112,64, 100,64, 116,0.255 

262 BATAO ,69,69,69,41,17,0, 255 

263 BATRO, 119,68, 103,65,119,8,255 

264 BATR0 , , , 64 , , 64 , , 255 

265 BATAO, 115,74, 115,74, 114,0,255 

266 BRTA0, 162,162, 162, 162, 187,0,25 
5 

267 BfiTRO , 56, 32, 34 , 48, 186, 8, 235 

268 IlATR8,8,8,8,8,8,8,8 

269 BATRO, 0,0, 255, 0,0, 8,0 

278 BATR16, 16, 16, 16, 16, 16, 16, 16 

271 BfiTRO, 0,0, 8, 255, 0,0,0 

272 BfiTRO, 0,0,0, 15,8,8,8 

273 DRTA0, 0,0, 0,240, 16, 16, 16 

274 BATR8 , 8 , 3 , 1 5 , 8 , 8 , 8 , B 

275 BATR16, 16, 16,240,0,0,0,0 

276 TjflTA0,8,0,0, 15, 15, 15,15 

277 BRTRO, 0,0, 0,240, 240, 240. 248 

278 BRTR15,15,15, 15,0,0,8,0 

279 BATR248 , 240 , 240 , 240 ,8,0,0,0 

280 HRTR255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255, 25 
5,255 

281 BRTR15, 15, 15, 15, 15, 15, 15, 15 

282 BATAO, 0.0,0. 255 . 255 . 255, 255 

283 BRTA255,255,255,255,0,8,0,0 

284 BATR240, 240, 248, 240, 240, 248, 24 
0,240 

235 BflTfl 1 6 , 56 , 1 24 , 254 , 8 , , , 

286 BATAO, 16, 48, 112, 248, 112, 48, 16 

287 BRTA0,8,12,14,15,14,12,8 

288 BfiTRO, 8,0, 0,254, 124,56, 16 

289 BRTH0 , 11 9 , 1 1 7 , 1 03 , 85 , 85 , B , 255 
298 BRTR0, 119, 119,68,68,68,8,255 

291 BATA8, 1 16, 63, IBB, 68, 1 19, 0, 255 

292 DRTA0, 28, 18, 18, 18, 28, 0,255 

293 BfiTRO , 238 , 1 36 , 206 , 1 30 , 238 , , 25 

294 BRTRO, 59, 53, 51 , 42, 43, 0, 255, 0, 1 
85,33,45,37, 183,0,255 

295 BfiTRO, 29, 17,25, 16,221,0,255,0, 
192,8,288,64.203,0,252 

296 BfiTfll29,255, 129,255, 129,255, 12 
9,255 

297 BR-Tfl 129, 255, 155,253,255,253,21 
7,255 

298 DATA255, 12,219,96,6,96,285,255 






c'est & 
$ci'AT/i?ue 




SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 



,1, 



,1, 



, 12 



BATR3 , 
388 BATA6, 
301 BATA12, 12,4. 12, 12,12,4, 

382 IIRTA24 , 24,8 , 24 , 24 , 24 , 8 , 24 

383 DRTR48, 48, 16, 48, 48, 48, 16, 48 

384 BRTfi96 , 96 , 32 ,96,96, 96 , 32 , 96 

305 BflTfl 1 92 , 1 92 , 64 , 1 92 , 1 92 , 1 92 , 64 , 
192 

306 BHTA16,8, 16,72, 176,8, 16,8 

307 BflTflS, 16,8, 21 , 16, 16,8, 16 
388 BATHO , , , 85 , 1 70 , , , 
3:09 BHTAO,0,O,85, 170, 16,3, 16 

310 BflTA6,16,8, 16,8,16,8, 16 

311 BflTflS, 16,8,85, 170,0,0,0 

312 BATAO, 0,59, 18, 19,82,35,0 

313 BfiTH0,B, 164,36,36,36, 152,0 

314 BATRO, 0,0, 8, 255, 255, 64. 112 

315 BfiTR8,0, 192,248,62,6,8,0 

3 1 6 BRTflO ,192, 240 ,62,15 , 3 , , 8 

3 1 7 BATA32 , 48 , 28 ,14, 3 ,1,8,8 

318 BATA16,24, 12,6,3, 1,0,0 

319 BflTflS, 12,6,4,3, 1,0,0 

320 BATH4,4-6,2,3, 1,0,0 

321 BATfl2,2,2,2,3, 1,0,0 

322 DRT«,1, 1,1,1, 1,0,0 

323 BR rfl48 , 48 , 48 , 48 , 240 , 48 , 

324 BATA24 , 24, 0, 0, , , , 

325 BRTRO , 24 , 24 , , , O , , 

326 BATAO, 0, 0, 24, 24, 0, 8, 8 

327 BATflO , , , , 24 , 24 , 0, O 

328 BATflO , , , , , 24 , 24 , 8 

329 BATflO, 8,0, 8,0, 0,24, 24 

330 BHTA60 , 60 , 60 , 60 , 60 , 60 , 60 , 60 

33 1 DATR62 , 62 , 62 , 62 , 62 , 62 , 62 , 62 

332 BRTR63, 63,63,63, 63,63, 63 .63 

333 BRTR192, 192, 192, 192, 192, 192 
2,192 

334 BATA128, 128, 123, 128, 128, 128 
8, 128 

335 BATR192, 192, 192, 192, 192, 192 
2,192 

336 BRTR224 , 224 , 224 , 224 , 224 . 224 . 22 
4,224 

337 BRTA240, 248, 240, 248, 240, 240, 24 
0,240 

338 HflTfl248 , 248 , 248 , 248 , 248 , 248 , 24 
8,248 

339 IIATH252 , 252 , 252 , 252 , 252 , 252 , 25 
2,252 

340 BRTR254 , 254 ,254 , 254 , 254 , 254 , 25 
4,254 

34 1 BRTR255 , 253 , 255 , 255 , 253 , 25'; , 25 



.48 



, IS 



,12 

, 19 



342 DRTH88, 32, 112,112, 
112 



■■>■ ■ ?48,i40, 



A SUIVRE... 



THE MASTERS 

Au grand air de votre tube cathodique, laissez-vous ten- 
ter par un parcours de golf a 18 trous. 

Jean-Marc MERSANT 



Tl 99/4A BASIC ETENDU 




'1. F':i* til-W/W BASIC rHTEMDU 

l:_. 4EM *JLAN-MARC: Mt'.RFANT 

SO r\r.M *********** 

40 REf, THE MASTERS 

50 hEM «.»i»*ihih. 

60 CALL CLfcAR 

70 CALL SCREEN<5)sb CALL MAGNIFY(3) 

BO DISPLAY AT ( 1 1. B") j "*************■**" M 

display at(12.8):"# the masters *" :: d 
:bplay at(13.b) i "***************" 
90 for 1=1 to 2b :: read w, 2 

100 CALL SDUND(W.Z P 0>s« NlEXT I 

110 DATA 200. K23. 200. 523. 200. 587. 200. 65 c ? 

. 200. 523. 200. 659. 200. 7S4. 200. 1047 r 200. 10 

47.200., 1047,200, 1047,200, 1047 

120 DATA 200, 7B4„ 200, 659, 200,523,200. 104 

7, 200, 1047, 200, 1047, 2t)0. 1047,200, 1047,20 

0, 7B4, 200, 659, 200, 523, 200. 587 

130 DATA 250,523,300,587,500,523,50,-4 

140 CALL CLE!AR 



150 DISPLAY AT tl, 1) : 

CDMPDRTE" 
160 DISPLAY AT (3, 1) I 
DE 4.LE" 
170 DISPLAY AH5, 1) : 

IDEAL DE" 
1B0 DISPLAY AT<7, 1) t 
LI. POUR TA" 

190 DISPLAY ATi9,l) : 
L FAUT EN" 
200 DISPLAY ATU1, 1) 
ES tH f V>." 

210 DISPLAY ATU3, 1) 
NT DETERMI" 
220 DISPLAY AT(15, 1) 
E LA PDSI-" 
230 DISPLAY ATfl7, 1) 
LANCHE PAR" 
240 DISPLAY ATI19, 1) 
IR. VOIR" 
250 DISPLAY AT (21 , 1 ) : "L' EXEMPLE QUI SUIT 

260 DISPLAY AT<23 

270 ACCEPT AT (23,: 

2B0 CALL CLEAR 

290 DIE3PLAY AT < 1 , 1 ) : "EXEMPLE5 DE TIR 



CE PARCOURS DE BOLF 
IS TROUS ET UN PAR 
PAR ETANT LE NOMBRE 
CDUPS JOUES PAR TRO 
PER DANS LA BALLE I 
"TRER LES COORDONNE 
"CES COORDONNEES SO 
"NEES EN FONCTION D 
"TION DE LA- BALLE B 
"RAPPORT AU TROU NO 



300 CALL CHAR(104. "000000010103030303030 

3030505091 900000OBOB0C0C0COC0C0CO4O20201 

01B") 

310 CALL CHAR(12S, "0000001B1B") s b CALL C 

HAR(136, "00001B3C3C18") 

320 CALL CHAR(129, "F0C0A0900B04") 

330 CALL CHAR(130, "OF030509102O") 

340 CALL CHARU31, "0000040B90AOCOF" ) 

350 CALL CHAR(132, "000020100905030F") 

360 CALL CQL0RU3, 16,5): : CALL CDL0RI14, 

2,5) 

370 CALL HCHAR(6, 15, 12B) : : CALL HCHAR(3, 

12,136):: CALL HCHAR (5, 14, 129) 

3B0 DISPLAY AT (3, 6> SI ZE (3) : "H<0" :: DISP 

LAY AT(4,6)SIZE(3) : "Y>0" 

390 CALL HCHAR(3, IB, 136) ! 

16. 130) 
4O0 DISPLAY AT<3,.1&> : "H>0" 

(4, IB): "V>0" 
410 CALL HCHAR(9, 12, 136) n 

14. 131) 

420 DISPLAY AT (9, 6) SI IE. (3) : 
LAY AT(10.6)SIZE(3) 
430 CALL HCHAR<9, IB 

16. 132) 
440 DISPLAY AT (9, IS 

(10, IS) : "V«0" 
450 CALL SPRITE (#3, 
460 DISPLAY flT(12, 1 

DES OBSTA" 
470 DISPLAY AT ( 14, 1 ) : "TACLES APPARAITRON 
T.A UN CER" 

400 DISPLAY AT (16, 1) : "TAIN NIVEAU LE VEN 
T ENTRERA" 

490 DISPLAY AT ( IB, 1 ) : "EN JEU.IL FAUDRA T 
ENIR COMP-" 
500 DISPLAY AT/20, 1 ) : "TE DE SA DIRECTION 

ET DE SA" 
510 DISPLAY ATI22, 1) ( 
520 DISPLAY AT(24 f t) : 
530 ACCEPT AT(24.2S) : 7.t 
540 CALL DELSPRITE(#3) 

550 CALL CLEAR li DISPLAY AT ( 12, 2) : "NOMB 
RE DE JPUEURS" 
560 ACCEPT AT!12,20)BEEP:N 
570 IF NMO THEN 560 :: CALL CLEAR 



CALL HCHAR (5, 
BISPLftY AT 
CALL HCHAR <7, 
"H<0" :: DISP 
CALL HCHAR (7, 
: : DISPLAY AT 



580 REM *■**■»*#*.)!■ ■*■*■ 
390 REM CARACTEREB 
600 REM ********** 

610 CALL CHAR(33, "3C3C3C3C3C3C7EE7") «■: C 
ALL CHAR(BS, "7EFFFFFFFFFF7E3C" ) 
620 CALL CHAR(120. "FFFFFFFFFFFFFFFF" ) 
630 CALL CHAR(40, "0000000000000103030100 
0( JG O 00 Or; •>'. ' : ? ! 'i 30 C O G OS 000000000 
00 " ) 

640 CALL CHAR<36, "0000000000000001010000 
00 00' 0000 ; >00 '. jo 0'.:> 00 O MB OBO 00 00 00000 
00") 

650 CALL CHAR (6.0, "3F7FFEFDFBF7EFBFFFFFFF 
:■ FF F : F F F - F FF ,-- F ij F -h;f F7 F BFE 
FC") 

660 CALL CHAR (92. " 1F7F7FI--FFFFFFFFFFFFFFF 
FFFF7F7FlFF8FEF[::FFFFFFFFFFFFFFFf-FFFFFEFE 
F8") 

670 CALL CHAR (96, "7FFFFFFFFF33l:cI : FFF33CC 
F 'f- F F"F FFF 7 i ■ ■ F £ FF F^ F FF' I- F 33 C C r- F F I- 3-3 C C FF FFF FF F 
FE") 

&S0 CALL CHARtlOO, "7FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 
FFFFFFFFF7FFEFFFFF-FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 
FFF") 

690 CALL CHAR'! 104, "000000010103030303030 
3030S0::i :.'C0C0l:0C04020201 

018") 

700 CALL CHARCIOB. "000000000:10:1 0101 0:1. 01 

10102021 4( F ( ) 'd [ I E [ f i ,, ., >, , 

030"-) 

7 1 CALL CHAR ( 1 1 2 , "C04023 1 30F07070707070 

404O4O4O4GC0O- >BuB<j6oe08040402 

020 " ) 

720 CALL CHAR (116, "000001010303030303030 

lOlO'lOlOlOlOOOOBOBOCOCOLOCOCOCOBOBOBOBOa 

OCO") 

730 CALL CHARC124, "4FFFFBF7ECDBD6DSD5D6D 

BECF7FSFF4FFEFF 1.FFF37DB6PABAB6BDB37EF1FF 

FFE") 

740 REM ************** 

750 REM MENU PRINCIPAL 

760 REM ************** 

770 CALL CLEAR it: CALL SCREEN(13) 

73.0 OPTION BASE 1 

790 DIM SCD(IO) 

800 CALL MAGNIFY (3) 



CALL COLORd, 12 



CALL HCHAR(4, I, 



CALL VCHAR(I+ 



810 RANDOMIZE 

S20 CALL COLOR (B, 4,1 

830 FOR 1=4 TO 32 STEP 4 

B40 CALL HCHARI3, 1,80) a : 

33) 

S50 NEXT I 

860 FOR 1=6 TO 21 STEP 3 

B70 CALL VCHAR<I,32.BB) : 

,32,33) 

BBO NEXT I 

890 FOR T=l TO IB 

900 DISPLAY AT(1,2)SIZE(9) : "TROU N":T 

910 IF T<5 THEN 1110 

920 IF r<h THEN 1070 

930 IF T<7 THEN 1050 

940 IF T<B THEN 1030 

950 IF T<9 THEN 1010 

960 IF T<11 THEN 1070 

970 IF T<13 THEN 1050 

9S0 IF T<15 THEN 1030 

990 REM 

1000 REM OBSTACLES 

1010 X4=INT(RND*96)+40 

1020 CALL SPRITE(#4,60, 15, X4, BB, 0. 0) 

1030 X3=INT(RND*96)+40 

1040 CALL SPRITE(#5,92,4,X5, 112.0,0) 

1050 X6=INT(RND*96)+40 

1060 CALL SPRITE(#6, 96, 5, X6, 136,0.0) 

1070 Y7=INT(RND*4B)+1B4 

1060 CALL SPRITE(#7, 100, 11,32, Y7, 0.0) 

1090 YS=INT(RND*48)+1S4 

1100 CALL SPRITE(#B, 100, 11, 160, YB, 0,0? 

1110 X1=INT(RND*96)+4B :: Y1=INT (RND*40) 

+ 192 

1120 CALL SPRITE(#1,40,2,X1, Yl.0,0) 

1130 DISPLAY AT(1, IB) : "JOUEUR N" 

1140 FOR J=l TO N : : SC=1 

1150 X2=INT(RND*120>+40 : : Y2=B :: FDR I 

=1 TO 100 ! t NEXT I 



A SUIVRE... 
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CARPATHIANS 1 879~ BXBgvls,OH EX L 100 



En I'an de grace 1879, voire manoir situe dans la sinistre 
region des Carpathes, regut comme il se doit la visits d'un 
redoutable rsvsnant... 

Jean-Luc et Frederic FARGES 



SUITE DU N° 155 



958 
960 
968 
964 
966 



**************** 




\JGUT,OM vfefJ 



R I R E 



* * 

968 RESTORE 972 i HD=58700 i FOR 1-0 TO 442 
970 READ A'CflLL POKE<HD, R) ■ RD=flD+ 1 'NEXT 
972 DflTR 152,79,10,120,11,10,121,0,9,251,10 

974 PATH 174,138,49,135,61,34,150,52,198,26,154,136,85,194,152,107,120,163 
976 DATA 86,243,82,168,149,136,88,195,138,185,135,38,103,13,61,150,94,238 
978 DATA 168,180,212,20,107,169,50,242,146,83,171,196,283,56,75,74,131,146 
980 DATA 174,34,47,49,46,119,189,132,189,138,56,61,116,43,246,17,210,240 
982 DflTR 146, 169, 42, 71, 78, 195, 75, 38,19,31, 167, 152, 108, 243, 176, 209,210,-234 
984 DflTR 178,210,71,52,1,114,14,37,64,14,169,8,200,190,28,1,41,101 
986 DRTfl 32,160,216,74,04,164,144,142,128,236,199,17,208,101,24,6,16,16,83 
988 DHTH 249,224,83,206,230,205,88,135,73,169,150,59,26,45,38,245,90 
990 DflTR 153,108,117, 184,84,162,181,187,241,82,83,175,244,8,218,4,240,206 
992 DflTR 21,1,201,149,35,32,23,53,4,68,151,134,128,46,195,6,23,123 
994 DHTH 140,102,198,62,108,108,121,86,217,248,112,177,249,200,84,227,163 
996 DRTR 166,18,165,27,177,4,16,146,51,2,167,42,85,161,26,8,232,50,12 
998 DRTR 129,83, 149, 170,80, 13,24,66, 170,62,92,213,232,240, 169,213,240,70, 147 
1000 DflTR 35,231,234,35,147,137,146,147,67,150,107,72,66,224,34,165,42 
1002 DRTfl 84,3, 160, 105, 177,250, 106, 123, 173, 165, 164,238, 195, 157, 132, 135, 149 
1004 DflTH 106,100,68,73,65,224,84,165,42,84,3,1,93,134,97,160,88,41,249 
1006 DHTfl 74,103,173,161,199,21,163,91,150,150,158,186,13,111,218,46,94,170 
1008 DHTfl 209,230, 105, 25, 1 ,93, 134, 1,6, 146, 159, 122, 180,76, 197, 106, 110, 172 
1010 DflTR 185,92,25,107, 153, 177, 197, 240, 84, 173, 229, 166, 22, 173, 89, 182, 17, 224 
1012 DHTfl 11- 11, 2, 167, 42, 85, 161,26, 0,41, 78, 197, 37, 50,99, 53, 63, 21 
1014 DRTfl 95,201, 106,84,220,212, 108, 165,202, 118, 115,82,243, 165,206,216, 195 
1016 DflTR 78,221,135,58,27,15,59,117,27,234,74,220,156,212,108,104,42,81,115 
1018 DRTR 83,245,149,138,202,205,77,205,71,51,106,53,47,54,95,141,142 
1020 DRTfl 85, 252, 216, 108, 165, 58, 86, 11, 82, 177, 149, 238, 88, 45, 74, 213, 71, 163,106 
1022 CALL POKES RD, 149, 56, 101, 95, 169, 172, 149, 210, 88, 124, 165, 42, 86, 78, 255, 31) 
1024 RETURN 

1026 !******************* 
1028 !* SOUS-PROGRAMME * 
* 



1030 
1032 
1034 
1036 
1033 
1040 
1042 
1044 
1046 



DU SON 



* ' BONJOUR 



****** »:<WJ } 1 ! .****** 

1048 SUB BON 

1850 RESTORE 1054' FOR 1=0 TO 192 -READ CO 'CALL POKE(50708+I,CO).NEXT 

1052 CALL EXEC(5870B) 

1054 DflTR 152,79,10,120,11,10,121,0,9,251,10 

1056 DRTfl 164, 54, 35, 36, 68, 146, 176, 193, 210, 240, 52, 79, 204, 90, 203, 220. 205, 34 

1058 DRTfl 137,234, 18, 15,229,30, 137,37,79, 170, 147, 149,26, 149,56, 168,24,21 

teee datr 286,156,92,47,171,13,195,102,49,188,24,23,46,91,69,15,106,92 

1062 DATR 184,108,21.51,163,42.34,119,89,156,224,195,137,210,118,9,178,52 
1064 DATA 23,54,59,37,155,202,156,149,237,180,106,186.12.87,33,221.234,165 
1066 DRTR 51,69,132,74,169,186,50,87,116,167,165,12,198,213.220,210,148,42 
1068 DflTR 242,54,74,237,156,234,96,155,217,228,81,104,189,106,81,149,37,174 
1070 DRTR 247,136,85,133,23,155,49,208,81,50,94,99,38,175,70,217,100,145 
1072 DATA 154,183,26,99,147,217,106,114,174,204,196,86, 153,57,134,50,81,185 
1B74 DRTfl 101,230,232,42,68,108,37,2,88,99,70,64,8,165,8,136,58,237 
1076 DATA 255,1 
1078 SUBEND 



1080 
1082 
1084 
1086 
1088 
1090 
1092 
1894 
1096 
1098 
1100 



* SOUS-PROGRAMME * 

* 



* DU SON * 

* * 

******************** 
* U I 



* 
****** 



1102 SUB OUI 

1 1 04 Q 1 *= " 6CD5H 1 9D59B398D9Bfl4E56CEEBC6E0BH4431 8FEF43 1 B4D27 1 B764E753469 1 4B67A54 " 

1 1 06 02*= " 4D8A63DB92552ECD2C 1 D73463925B9554E2955455C59552657A 1 4E582A3BCD98C6 11 " 

1108 O3*="9D8890ACEA8839DDD38EA82A45537727FF0F" 

1110 0U*=01*a,02*S.03*'CALL SPEECHC "L, "«,OU*)' PAUSE .5 

1112 SUBEND 



1114 
1116 
1118 
1120 
1122 
1124 
1126 
1128 
1138 
1132 
1134 



! ******************** 
!* SOUS-PROGRRMME * 

* ****** 

* DU SON * * 
* 



* N N * 

* * 

* * 

1136 SUB NON 

1 1 38 N 1 »= "EECR92342CE6FHC 1 75596 1 586493D8B4RR6B355 1 6932RAECD230B4F62A8B8AR2D4D " 

1 1 40 N2*= " 8B3 1 C55 1 5D69466BBS55456269E25A9B0AE978 1 AB 1 C5 1 A23CCD4DD0 1 FF83 " 

1142 N0»=N1*S,N2*'CALL SPEECHC'L, "8.NO*) 'PRUSE . 5 ' SUBEND 

1144 

NE FRITES PflS Ctl C QURND VOUS 

JOUEREZ (SONS DEFECTUEUX) 



1146 
1148 
1150 
1152 
1154 



LE RECORD EST 213443 RU NIVEAU 3- 



LISTING 2 



0") 



100 ON WARNING NEXT'CALL CHARC90, 

110 CLS'PR=8 

120 CALL COLOR("0bGIFL" )'LOCRTE (11, 5). PRINT "UUm romoomroeennU SS 

130 CALL POKE< 50432, 162, 5, 45, 162, 136, 45, 18, 162, 5, 45, 162, 288, 45, 10) 

140 CALL EXEC< 50432) 

150 NBR=2 ■ Tfl( 1 >=1 ' TR< 2 )=1 1 JO-1 ' TE< 1 )=100O i TE< 2 )=1080 

160 DIM T*(20,40) 

170 RESTORE 188'FOR 1=1 TO 10.RERD SN< I ) i NEXT 

180 DRTfl 199,166,199.166,159,166,173,169,181,181 

190 CALL POKE( 51 184, 165, 8, 6, 10). CRLL POKE< 49 156, 199,248) 

200 CALL CHflR(lll,"lF1014120R0808040407") 

210 CALL CHAR012, "F80828485090A02020E0" ) 

220 H=l 

230 IF H=l THEN ZZ( 1 >=87 • AD< 1 >»50688 

240 IF H=2 THEN ZZ(2)=108 i AD(2 >=50688+87 

250 IF H-3 THEN ZZ(3)=124'AD(3)=506B8+87+108 

260 FOR 1-0 TO ZZ(H> 



278 
280 
298 
380 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
408 
410 
428 
430 
440 
450 
460 
470 



CRLL PEEK(RD(H)+I,A) 

N=INT(A/16)'B=A-N*16 

IF H>9 THEN A»=CHR»( N+55 ) ELSE A»=STR»(N) 

IF 8)9 THEN B*=CHR»( B+55 > ELSE B*"STR«(B) 

S*< H )=S*( H )8.A*8,B* 

NEXT 

H=H+1 'IF H<4 THEN 230 

PT( 1 )=8 1 PT< 2 )=8 i CALL PEEK 5076 1 , NBR , V I E > ' CALL COLORS » 8RB " ) ' P( 1 >= 1 ' P< 2 )= 1 

V(1)=VIE.V(2)=VIE.J0=1 

MG=8 i XJ=1 i YJ=18 1 X=INTRND( 39-5*P( JO J-TFK JO)) ■ Y=18-INTRND( 18-2*P( JO )-THC JO ) ) 

TE<1)=1800.TE(2)=1008 

! ##*#**•#*•«##•#***#«#*****#****»*•# ! +++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

! INITIALISATION DE Lfl MEMOIRE OBJETS 

! +++++++++++++++++++++++++++++++++++ ! **•«•**«•#•*««•#««**«#••#«•*««*«*•• 

IF TR(JO)=l THEN RESTORE 2750 

IF TACJ0>=2 THEN RESTORE 3100 

IF TA(J0)=3 THEN RESTORE 3450 

IF TACJ0)=4 THEN RESTORE 3800 

IF TA<J0)=5 THEN RESTORE 4150 

IF TA(J0>=6 THEN RESTORE 4490 

PAUSE .5'CALL SPEECH< "L, "«,S*< 3) ) 'CLS "RBB"'REHD Clt'REHD C2S.REHD C3* 

CALL SPEECH("L,"S.S*(3))'PAUSE l'CALL SPEECH.; "A, "«,S*< 3 ) ) 

FOR 1 = 1 TO 6. READ CHAR*< I > ' CALL CHAR( 78+1 , CHHR$( I ) ) I NEXT 

CALL COLOR'! C3t) 

LOCATE (1,1). FOR 1=1 TO 19. READ TA* 

PRINT TA* 

FOR J=l TO 40.T*(I,J)=SEGSi(TH*,J,l) 

NEXT J 

NEXT I 

FOR 1=1 TO 3. READ XO,YO'CALL COLOR(C1S>. LOCATE <YO-l,XO) 

PRINT "IJ".CflLL C0L0R<C2»> 

LOCATE .;YO,XO). PRINT "KL"'NEXT 



! INITIALISATION SPRITE 

IN=50688 

DE=50725 

DRTfl 7C527DDE DO7HD728D07B127EY 

DHTfl 822E127F822E0AY 

DHTfl 987D0EF7127A822EL: TBI E '.".-:' .. ■ -EE98797DE0C5X 

ADR=IH 

RESTORE 658 

JJ=0 

READ X* 

FOR 1=1 TO LEN(X*)STEP 2 

A*=SEG*(X*,I,1) 

IF A*="X"THEN 840 

IF A*="Y"THEN 710 

IF NUMERIC? A* JTHEH fi=VRL< A* ) ELSE A=ASC( fi* >-55 

B=16*fl 

fl*=SEG*(XS, 1+1,1) 

IF NUMERIC(fl*)THEH A=VRL(fl*) ELSE A=ASC(A*>-55 

B=B+A 

CALL POKE< APR+ JJ , B ) ! ,'//////.'//////, 

JJ=JJ+1 

NEXT I 

CALL CHAR( 89 , " 7E8 1 8 1 A5A58 1 8 1 89D523 

CALL POKEt 124, 0,1, 216, 89) 

CALL EXEC(IN) 



/STOCKAGE DANS LH RAM/ 



510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
688 
618 
628 
630 
648 
650 
660 
678 
688 
690 
700 
710 
720 
730 
740 
758 
760 
778 
780 
790 

see 

818 

828 

838 

840 

350 

360 

878 

888 !JEU 

898 ! 

900 11 = 1. DD=0. CALL COLOR'; "1MB")' LOCATE (17,1). PRINT CHR« 81 )i CHR*(82 > 

910 PG(JO)=.1*TA(JO)+P(JO)*.05 

920 LOCATE (18,1). PR I NT CHR*(83);CHR»(84 ) 

330 CRLL SPEECH.; "L,"8,S*(1)). PAUSE l'CALL SPEECHC "A, "&S« li> 

940 CALL COLORC0WBH")' LOCATE (20,1). PRINT "Joueur"! JO) "'" 

958 CALL COLOR("0WBH"). LOCATE (21,1). PRINT "JoU"Ur"i JOj 

960 CRLL COLORC'BWB")' LOCATE (21, 12). PR I NT "Vies." 

970 CRLL COLORC'IWB") 'LOCATE (21, 17). PR I NT RPT»< "OP", V< JO>> 

980 CALL COLOR("0WB"). LOCATE (28, 12). PR I NT "POINTS' "iPTt JO) 

998 LOCATE ( 20,23 ) .PRINT "TeWS ' "! INT(TE< JO>> 

1000 ! 

1010 ! BOUCLE PR I NCI PALE 

1828 ! 

1030 IF JO-1 THEN CALL KEYK A, B >' GOTO 1858 

1848 CALL KEY2(fl.B> 

1850 IF A<128 OR A) 131 THEN CALL P0KE(259,45).G0T0 1070 

1060 A=A-127.0N H GOSUB 1290,1910,1610,2320 

1070 IF MG=8 THEN 5430 

1080 X=X+PG(JO)*SGN(XJ-X) 

1090 Y=Y+PG(JO)*SGN(YJ-Y) 

1100 CALL POKEC!20,X,Y) 

1110 CALL EXEC(DE) 

1120 CALL PEEK( 123, PO>' CRLL PEEK(122,C0) 

1130 CALL COLORC'OWB"). LOCATE (28, 19). PR I NT PT(JO) 

1140 LOCATE (28, 34). PRINT INT(TE( JO>>; " " 

1158 CALL P0KE(258.SN(II),133) 

1160 IF 11=10 THEN 11=0 

1170 11=11+1 

1180 CRLL P0KE(259,45) 

1190 IF CO-248 AND POOB THEN 5210 

1200 TE(J0)=TE<J0)-3.CALL PEEK( 120, XX, YY > 

1210 IF TE(JO)<0 OR (YJ=YY AND XJ-XX+DTHEN 5210 

1220 GOTO 1030 

1230 ! #####*»###############*#######*#*# 

1240 !####LES 4 SUBS DE DEPLflCEMENTS#*#» 

1250 ! »•**•*•##•«•*««•«*••«•*•#««*••«#•« 

1260 ! 

1270 ! MONTEE 

1288 ! 

1298 IF YJ>2 THEN YJ=YJ-1 ELSE RETURN 

1380 IF YJ=2 THEN 1540 

1310 IF M=5 THEN M=9 i GOTO 1330 

1320 M=5 

1330 IF T»(YJ-1,XJ)="E"RND T« YJ-1 , XJ+1 )="F"THEN 1360 

1340 IF T*(YJ-1,XJ>=" "AND T*< YJ.XJ+1 )="F"THEN 1400 

1350 GOTO 1440 

1360 CALL COLOR(C3«). LOCATE (YJ+l.XJ). PRINT T«< YJ+1 , XJ >J T*( YJ+1 , XJ+1 > 

1378 CALL COLORC'INB"). LOCATE ( YJ-1, XJ). PRINT CHR*(M )J CHR«(M+1 ) 

1380 LOCATE ( Y J, X J). PR I NT CHR*(M+2)iCHR»(M+3> 

1390 RETURN 

1480 CRLL COLORC'IWB" ). LOCATE < YJ-1, X J). PR I NT CHR«(37)jCHR»(38) 

1410 LOCATE (YJ.XJ).PRINT CHR«(M+2);CHR«( M+3) 

1420 CALL C0L0R(C3*). LOCATE ( YJ+1, XJ). PRINT T»< YJ+1, XJ)jT*(YJ+l, XJ+1 ) 

1430 DD-1. RETURN 

1440 CRLL COLORC'IWB"). LOCATE < YJ-1,XJ)'PRINT CHR*( 1 );CHR»(2> 

1450 LOCATE ( YJ,XJ ) .PRINT CHRi( 3 ))CHR»< 4 ) 'CRLL COLOR( C3« )' LOCATE (YJ+l.XJ) 

1468 PRINT T»(YJ+1,XJ);T»(YJ+1,XJ+1) 

1478 IF DD=0 THEN YJ-YJ+1 



A SUIVRE... 
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ZX OL YMPIC 

Competitions sportives pour esprits modernes et 
casaniers... 

Jean-Frangois TALAOUANOU 



SUITE 

DU 

N°155 



SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 







338 


RftND USR 16516 


!.>'-> 


GOSUB 1070 


a4t) 


LET T=12000 


■JO, 


GOiUB 3070 




CLS 


Hbh 


r '-- : HffiKilMbJHF 


:jei) 


POKE 16563,6 



.7.7.7. 



.6.6.6. 



A REM iPRESENTRTICNi 

6 LET fl$ = -~" """ 

8 FOR N=l TO 

10 PRINT RT i,24;r*i:nj 

12 RRND U5R 17153 
14 NEXT N 

16 FOR N=0 TO 15 

13 RAND U5R 17153 
20 RRND USft 1653S 

22 NEXT N 

24 G0SU6 1000 

26 PRINT RT 15, fl; ''UOTRE NOH 

. RT 16,0; " (3 LETTREi) " 

23 INPUT B$ 
30 CLS 
40 REM 
45 LET 

47 LET FIN=6000 

50 GOSUB 1000 

55 G05UB 1030 

60 GOSUB 2O00 

80 RRND U3R 16516 

65 GOSUB 1070 

90 LET T=14000 

95 GOSUB 3070 

115 CLS 

120 REM l 

130 GOSUB 

135 LET T=5000 

140 GOSUB 2040 

145 IF Z<T THEN GOTO FIN 

1S0 PAUS E 100 

200 REM ~ """"' 

205 LET T=1S000 

210 GOSUB 3000 

250 REM __ 

255 LET T=12000 

260 GOSUB 4G00 

235 PRINT ■'**************'■ 

290 PRINT "jj*2 EME TOUR**" 

2^5 PRINT "**************" 

300 RhUSE 200 

302 -' 

305 

307 

310 

315 

320 

325 



410 
415 
420 
430 
435 
430 
485 
490 
495 

500 

510 
512 
515 
520 
525 
530 
535 
540 
545 
550 
555 
560 
563 
555 
570 
575 
560 
565 
600 
61© 
615 
520 
630 
635 
700 
999 

1000 



LET T=7000 
GOSUB 1000 
GOSUB 2040 
IF Z<T THEN 
PAUSE 100 

rem ~ , :r.,_ 

LET T = 15'000 
GOSUB 3^ -.;■:■ 
REN _T'. "" 

LET T=-0'^-.:> 

go sue 4000 

PRINT "******** 

PRINT "»#3 EME 

PRINT "******** 

PAUSE 200 
CLS 

rem ji aara i 

GOSUB 1000 

PRINT RT 4,1; SO 

PRINT RT 4,15.; "f 

GOSUB 1030 

GOSUB 2000 

RRND USR 16516 

GOSUB 1070 

LET T= 10000 

GOSUB 3070 

CLS 

REM 

LET 

POKE 16363,4 

GOSUB 10O0 

GOSUB 2040 

POKE 16363,3 

IF Z <T THEN GOT O 

LET T = 1200' 
GOSU B 30130 
REM ■'- "T "Z 
LET T=30O00 
GOSUB 4000 
GOTO FIN 
STOP 
PRINT RT 1,0; 



1063 NE> 

1065 RETURN 

1070 REM SCORE 

1O30 RRND USR 17243 

10S5 LET 2=PEEK 17275 

7260 



IT 4,15;T 

4025 FOR N=0 T 

4030 RRND USR 

4035 NEXT N 

4040 PRINT RT 0,4; ' 

4045 FOR N=31 TO 34" 

4050 PRINT AT 0,10,CHRJ N 

4055 IF INKEYJO"" THEN GOTO 



406 



+256*PEEK 1 



; at 0, 




1095 RETURN 

2000 FOR A=0 TO £0 

2005 -PRINT RT 0,15; ' 

15; ■'READY" 

2010 NEXT R 

£015 PRINT AT 0,15; " 

£020 RETURN 

£040 PRINT RT 4,1;SC;RT 

fflH@";RT 4.15;T; "HuB" 

2045 PRINT RT 19,15: 'T 1" ■ RT 20, 

2047 PAUSE 100 
2050 GOSUB 2000 
2055 RAND USR 15708 
2060 GOSUB 1070 
2065 LET SC=SC+Z 
£070 PRINT AT 4,1; SC 
£075 RETURN 
3000 GOSUB 1000 
3002 POKE 16584,40 
3305 PRINT RT 4,1; SC 



3010 GOSUB 1030 
3015 PRINT AT 

16; T/ 1000, ~ 

3020 FOR A=TT 
3025 PRINT RT 



8; "000000" ; AT 4, 



22 
16;" 



CLS 
REM 

GOSUB _ . 

PRINT RT 

PRINT RT 

GOSUB 1030 

GOSUB 2000 



KHSE3IBHE 

Jg j jjggl L... 

|J BM3jBi i §i ijia« 



1030 POKE 16418.0 

1035 FOft R=13 TO 2£ STEP 3 

1040 PRINT AT A,0; "vmimm^mm^m 



3030 NEXT A 

3035 PRINT AT 7,5; "110 METRE Hfil 

ES" 

3037 PAUSE 100 

3039 GOSUB 2000 

3040 RAND USR 17402 

3045 PRINT RT 17,18; " " ; RT 16,16 

3050 RRND USR 17402 

3055 PRINT RT 17,13;" " ; RT 16,18 

3050 RRND USR 17402 

3065 GOSUB 1070 

3070 LET SC=SC+(18000-Zj *2 

3075 PRINT RT 4,l;SC 

3030 IF Z>T THEN GOTO FIN 

3035 PAUSE 100 

3090 POKE 16634,50 

3095 RETURN 

4000 POKE 17253,27 

4005 POKE 17254,01 

4010 CLS 

4015 GOSUB 1000 

4020 PRINT RT 4,1;5C;RT a,3i"{ffi 



4060 NEXT N 

4063 GOTO 4045 

4065 LET X=N-26 

4070 POKE 16507.X 

4075 POKE 16503. INT (25/X) 

4077 PRINT RT IS , 10; "0000 PTS" 

4080 PRINT AT 8,17, " >00" 

■4-0S2PRINT RT 8 , 0; "CIBLE " ; RT 3,1 

£ : "Id^WBd" 

4035 

4090 

4095 

5000 

5002 
5005 

5010 

5015 
5020 
5025 
5030 
5035 
5040 
5045 
5050 
5055 
o06O 

t.000 

6020 

6040 
6050 

5060 NEXT N 

607O PRINT hT 12 , 1£; "MM" ■ AT 1 

■ i£; "MHH" 
6075 PRINT RT 13,9; "@"; AT 13,19; 
"B"; RT 11, 14, "B" 

6030 PRINT RT 12,9;"X";RT 11,9;" 
0"; RT 12, 19; , 'X" .RT 11,19. "0"; RT 
10,14; "X"; AT 9,13; '■ (03 " 
6085 LET C$="JFT" 
5090 LET D*=-Z.X" 

6095 PRINT RT 15,3;D$;RT 15,13;C 
$ 

6100 LET REC=150000 
5105 LET ZX=112000 
6107 LET P=18 

6110 IF SOZX THEN LET P=8 
6l£0 IF SC>REC THEN LET P = 13 
6130 PRINT AT 15,P;B* 
6150 STOP 
7000 3AUE "J.IB" 
7010 RUN 



FOR N=9 TO 15 

PRINT AT N,0, HBIHa 

NEXT N 

PRINT RT 12,3; " " 

PRINT AT 17,0; "■" 

PAUSE 100 

GOSUB 2000 

RRND USR 16975 

POKE 17253,142 

POKE 17254,00 

GOSUB 1070 

LET SC=5C+Z 

PRINT RT 4,1; SO 

PAUSE 100 

IF Z<T THEN GOTO FIN 

CLS 

RETU RN 

REM ~~ 



DANGER 



D6couvrez avec ttelice, les dangers d'une innocente cueil- 
lette en territoire parfaitement hostile... 

Stephane PRIMAULT 



Mode d'emploi : 

Tout d'abord, tapez et sauvegardez I 



listing 1. Le Programme char- 



geur (listing 2) est destine a implanter les codes machine du listing 3 
qui devront etre sauves a la suite du listing 1 (qui toutefois n'est pas 
obligatoire). Les regies de ce chouette programme entierement en Ian- 
gage machine sont incluses. 

Emploi du programme chargeur : specifiez I'adresse de debut sans le 
prefixe "&H" (soit 90A8). Entrez chaque serie de huit codes et a leur 
suite la somme de controle, sans valider par ENTREE et sans les espa- 
ces qui s'affichent automatiquement. Une eventuelle erreur de frappe 
est signalee par une petite musique et provoque I'effacement de la ligne 
erronee qu'il ne reste plus qu'a reecrire. En fin de page, I'ecran s'eftace. 
La commande de sauvegarde du langage machine s'obtient par appui 
sur "S" (vu le nombre de codes, il est conseitle par cette commande, 
de morceler la saisie). 




LISTING 1 










0: COLORE 
49 FOR 1= 
OTO 160 


3 TC 


7 


:A*=INPUT*< 


:■! if A) 


-"S" G 


9170 
9178 
9180 


63 
BD 
00 


C6 

E3 
BE 


IE 
83 
BF 


ED 
8E 
C5 


E8 

98 
5D 


03 

65 
16 


C6 
16 

BF 


57 
St 
C5 


83A9 
82D9 
8388 


10 CLS: SCREENS, 0,0= CLEAR, , 1 : PRIWTCHR*< 


0> 


■50 PRINT 
60 K*=A*+ 


A?;t 
3*:K 


B*=INPUT*<1>:PRINT Bt" "-; 
=VALt"^H"+K*> 


£0 C'EFGR*<0> =0,255, 187. £37,221 


£19,255 


,£ 


70 £=2+K! 


»0KE 


DE,K 












9188 


5F 


8E 


88 


00 


BF 


B9 


83 


CE 


83B6 


55 








88 DE- 


DE* 


1 
















9190 


C5 


56 


.3 6 


02 


17 


1C 


B6 


8E 


831A 


30 BOXFC0, 16>~(3£0,32>, 1 








90 NEKT:Y 


=Y+1 
















9198 


06 


26 


18 


8E 


08 


8B 


BF 


C5 


B24D 


40 BOXF<0.3£>-<:3£0,48>,3 








109 C0L0R3JA* 


= INPUT*U>IPRINT 


mi 


C*=INP 


91P.0 


5D 


10 


BF 


C5 


5F 


CE 


C5 


56 


0439 


56 BOXF(0,4S>-<320,72>,4 
51 BOXF«0,72>-<3Se,96>,2 
5£ BOKFi'0.96>-<320. 128). 5 








UT*U> 
110 D« 
PRINT 


:PRINT 
=INPUT3 

Et; 


CS 

a 


):PRINT 


DJ; 


E* = 


INPUT*(1>! 


91(18 
91B6 


86 
18 


B2 
8E 


17 

66 


1C 

08 


A6 
3F 


8E 

C5 


00 
5D 


15 
16 


eiFE 
e28F 


53 BOXFi:0. 128>-':3£9, 1605,6 








1£0 C0LOR£:B$ 


=a*+C*+D*+e*:e 


=VAL<"&H"+B#> 


91B8 


BF 


C5 


5F 


C6 


IB 


BD 


E8 


63 


646C 


54 BOXFC0, 160)-<:3£9,£00>,7 








130 IF 


Z< 


E THEN DE= 


DE- 


5:7 


Y-l 


:PLAY"01L£ 


91C8 


C6 


50 


BD 


E8 


83 


C6 


IB 


BD 


845C 


60 COMSOLE,, 1, HCLS 








4SIFAS0": 


LOCATE 


0, Y 


PRINTCHR*t 


£4) 


GOTO 3 


91C8 


E8 


03 


C6 


43 


BD 


E8 


63 


C6 


0462 


79 FOR Y = 1S TO. £4 





























91D8 


IB 


BD 


E8 


83 


C6 


4D 


BD 


E8 


047B 


80 FOR X = TO 39 

90 READ A: IF A = l THEN LOCATE X 

J t > i 


Y 


PRINTS* 


149 IF Y= 
:CLS:G0TO 

150 GOTO 


£4 THEN PLAY"0"U:K: :'>:.: :J .' ; -' -f' 

30 
30 


91D8 
91E0 


03 
8E 


CE 
06 


9F 
13 


56 
17 


8E 
FE 


00 

F£ 


88 
C6 


18 
18 


826C 
B389 


1O0 NEXT X,Y 








169 DE 


=DE 


-l:PRINT 












91E8 


BD 


E8 


63 


C6 


44 


BD 


ES 


63 


645A 


101 FOR V-i TO 16:PRIWT:NEXT 








179 PRINT 


'SAVEM 


"CHR*<:34yDANGER"CHR*<34> 


91F8 


CE 


9F 


5E 


SE 


68 


0F 


16 


3E 


8386 


110 CONSOLE,, 0,0:COLOR6 








",&H"DE*" 


.&H' 


HEXXDE>", 


S,H-DE» 






91F8 


80 


13 


17 


FE 


DE 


C6 


IB 


BD 


83A1 


120 ATTPB0, l: LOCATE 10,13:PRINT" 


In ins 


ta 


1S0 LOCATES. CSRLIN-c 












9288 


E8 


03 


C6 


4C 


BD 


E8 


83 


CE 


8473 


130 C0LOR7I LOCATE 8, 19: PRINT" J 
s programine " 




hai-ge 


1 
























9288 
9218 


9F 
15 


Bfl 
17 


SE 
FE 


89 
C4 


22 
C6 


10 

IB 


3E 

BD 


68 
ES 


82A7 












8474 


149 ATTRB8,8:L0ADI1"DANGER",,R 










LISTIN'- a 
















9218 


83 


C6 


47 


BD 


E8 


03 


CE 


9F 


8425 


150 DATA 1. 1. 1,1.6.0.0,0,0, 1, 1 





9,0, 1 


, 1 
























9228 
9228 


71 


8E 


86 


02 


16 


8E 


66 


16 
69 


81B5 
8448 


.0, 0,0, 1,0,0, 1, 1, 1,0, 0,1, 1, 1, 1 


1 


1,0,0 


, 1 






















17 


FE 


AD 


CE 


9F 


3E 


8E 


, i, 1,0, 

168 DATA 6,1.0,0.1,0,0,0,1,0,0 


1 


0,0, 1 


, I 


98ftS 


CE 


9A 


c 


J FF 


66 


2D 


C6 


IB 


8498 


9238 


07 


18 


8E 


08 


18 


17 


FE 


A8 


8272 


. J, 0,0, 1,0, 1,0,0,0,0,0,0. 1,0,0 
.0,0, 1,0 





0,0, 1 


,0 


90E@ 


6D 


E8 





I C6 


50 


ED 


ES 


03 


04 6 6 


9238 


C6 


IB 


BD 


E3 


93 


C6 


46 


BD 


8452 


98B8 


C6 


IB 


B 


i ES 


83 


C6 


6B 


BD 


046C 


9248 


E8 


63 


CE 


9F 


B6 


8E 


66 


6E 


93h4 


170 DATA 0,1,0,0,0,1.0,1,0.0.0 





1,0, 1 


,0 


90C8 


E3 


83 


C 


> IB 


ED 


E3 


83 


C6 


043A 


9248 


IB 


SE 


06 


16 


17 


FE 


39 


CE 


8328 


. 1,0.0, 1,0, 1,0.0, 0.0,0, 0,1,0,0 





0,0,1 


,0 


9BC8 


44 


BD 


E 


i 03 


C6 


ec 


BD 


ES 


0463 


9258 


9F 


B6 


8E 


08 


6E 


10 


BE 


88 


8289 


.8,0,0,1 

1S0 DATA 8,1,0,0,8,1.0,1.1,1,1 

. 1,0,0, 1,0, 1,0,0,0,0,0,0, 1.1.1 

.1,1,1,0 








90D0 


63 


C6 


1 


t BD 


E8 


63 


28 


33 


02D8 


9258 


18 


17 


FE 


7C 


C6 


IB 


BD 


ES 


842F 


1 



1,0,1 
0,0. 1 


, 


9808 


Ab 


ce 


8 


L 04 


27 


0A 


67 


68 


9333 


9268 


03 


C6 


41 


BD 


E8 


83 


CE 


9F 


841F 


' 


98E8 


41 


ED 


E 


! 33 


36 


91 


2 9 


F8 


835A 


9268 


86 


8E 


88 


10 


19 


8E 


86 


16 


8288 


150 DATA 0,1,0,0.0,1,0,1,1,1,1 


1 


1,0,1 


,0 


98ES 


39 


34 


7 


> A6 


C0 


81 


02 


27 


82F3 


9278 


17 


FE 


65 


CE 


9F 


B8 


3E 


80 


842D 


.0, 1,0, 1,0, 1,0, I, 1, 1,0.0, 1,0, 





0,0, 1 


,0 


98F8 


18 


81 


6 


t £6 


86 


AE 


6 2 


31 


8287 


9278 


10 


18 


8E 


00 


18 


17 


FE 


58 


6233 


.1,0,0,0 








98F8 


21 


28 


F 


J 81 


98 


27 


06 


B7 


8296 


9288 


cc 


92 


9E 


FD 


66 


27 


B6 


66 


8496 


500 DATA 0,1.0,0,1,0,9,1,0,0,0 
, 0, 1, 0, 1,0. 1,0, 0,0, 1,0, 0, 1,0,0 
.0, 1, 1,0 



0, 


1,0, 1 
0,0, 1 


,0 

,0 


9188 


60 


41 


E 


' E8 


33 


38 


81 


28 


82CA 


9288 


19 


8A 


20 


B7 


66 


19 


CC 


84 


8343 


9188 


E£ 


35 


F 


j CE 


9C 


4B 


SE 


66 


8458 


9298 


D0 


FD 


E7 


C6 


B6 


E7 


C3 


8A 


8664 


210 DATA 1.1.1.1.0,0,0,1,0,0,0 


0, 


1,0, 1 


,0 


9118 


84 


10 


8 


! 88 


6 8 


8D 


D2 


C6 


02C7 


9298 


01 


B7 


E7 


C3 


26 


26 


3E 


49 


B37B 


,0,0, 1,1,0, 0, 1, 1, 1,0, 0, 1, 1, 1, 1 


1, 


1,0,1 





9118 

9iae 

9128 
9138 


IB 
03 
BD 
2D 


BD 
C6 
E8 
SE 


E 
1 




5 63 

S BD 


C6 
ES 


7F 
63 


ED 

Li 


E8 
41 


84AD 
6393 


92(18 
92A8 


08 
13 


BF 
5F 


96 
F7 


14 
96 


A6 
16 


84 

A6 


B7 
Bl 


96 


83E8 


0,0,0,1 


A7 


8363 












3 CE 
1 8E 


96 

18 


17 
8E 


FF 

9 9 


68 
85 


0482 
016C 


92B6 
92B8 


SB 
CI 


F6 

27 


96 
26 


16 
Fl 


5C 
B6 


F7 
96 


96 
13 


16 

A7 


6421 






6485 


LISTING 2 










9138 


CE 


9A 





" 8D 


AC 


C6 


IE 


BD 


044E 


92CB 


38 


8C 


45 


86 


25 


DE 


7E 


ES 


03BA 












914B 


ES 


63 


C 


i 58 


BD 


ES 


03 


C6 


046F 


92C8 


30 


CE 


9C 


D7 


FF 


96 


11 


7F 


6496 










9148 


IB 


BD 


E 


5 B3 


C6 


45 


BD 


ES 


0473 


92D8 


68 


31 


7F 


68 


33 


7F 


66 


36 


B2B8 


18 CLS:SCP.EEW£,9, 








9158 


03 


CE 


9 


" 4F 


8E 


00 


84 


18 


6261 


92D8 


BD 


ES 


86 


CI 


4A 


10 


27 


63 


82F6 


£0 I(tPUT"ADRESSE DE DEBUT";DE* 


DE = VH 


"& 


9158 


SE 


88 





9 17 


FF 


7A 


CE 


9F 


8394 


92E8 


IF 


CI 


52 


18 


27 


00 


4D 


FE 


82B4 


M"+t>E*>iCLSiY-8 








9168 


4F 


8E 





3 IF 


17 


FF 


71 


Co 


8349 


92E8 


96 


11 


E6 


ce 


CI 


04 


£7 


41 


637A 


30 C0L0R7:L0CA 


TE0, Y:PRIWTHEX*< 


>E 


" ";: 


Z« 




9168 


IE 


BD 


Z 


3 83 


C6 


49 


BD 


E3 


046E 


92FB 


CI 


8A 


26 


8A 


E6 


ce 


F7 


68 


63FB 



THOMSON T07, 
T07 70 

e?-. , BiEtt TA /2j& 

S! TV M£ TOUCHES , »£ 

C£5T «Ai GtHte. I*" 
FAiT (.'/WOO 

92F8 32 FF 96 11 26 DA 

9380 26 0B E6 C6 F7 60 

9388 96 11 20 CC CI 0C 

9316 E6 C0 F7 60 37 FF 

9318 20 BE CI 8D 26 0A 

9320 F7 68 35 FF 96 11 

9328 BD E8 IE FF 96 11 

9330 p.7 16 FF 95 B6 60 

9338 DF B7 60 19 CC 38 

9348 E7 C6 CE 9E 7F FF 

9348 C6 IB BD E8 83 C6 

9358 ES 83 C6 IB BD E8 

9358 4F BD E8 03 C6 BC 

9368 03 C6 14 BD ES 03 

9368 C2 8E 00 09 10 3E 

9370 17 02 7C C6 IB BD 

9378 C6 4C BD E8 83 C6 

9386 E3 03 C6 47 BD E8 

9388 00 07 18 8E 6B 85 

9398 CF 17 86 81 17 Be 

9398 AB E5 8E 00 67 18 

93A8 81 17 86 71 17 66 

93A8 A2 48 SE 60 07 18 

93B8 61 17 86 61 C6 IB 

93B8 63 C6 4F BD ES 83 

93C0 BD E8 03 C6 46 BD 

93C8 CE A2 C6 8E 88 87 

93D8 88 10 17 B2 1A C6 

93DS E8 63 C6 4C BD E8 

93E8 03 16 0F 1C C6 IB 

93E8 63 C6 43 BD E8 03 

93F0 D6 8E 86 83 10 8E 

93F8 SD IB C6 IB BD E8 

9400 47 BD ES 03 BD E8 

9403 27 FA C6 BC BD E8 

9416 14 BD E3 83 39 A6 

9418 84 16 27 61 Dl 81 

9426 27 81 C3 81 41 26 

9428 88 F7 66 41 BD ES 

9438 61 26 E2 81 42 26 

9438 81 F7 60 41 BD ES 

9448 01 20 D2 81 43 26 

9448 82 F7 60 41 BD E8 

9450 01 16 FF CI 31 44 

9458 C6 83 F7 68 41 BD 



^> 



CI 0B 039E 
34 FF 0468 
26 0A 8298 
96 11 84DA 
E6 C8 8382 
26 B6 6482 
16 FF 647E 
19 84 8464 
D3 FD 64DB 
66 2D 6524 
41 BD 644D 
83 C6 843A 
BD E3 846E 
CE 9F 63F2 
88 81 81F8 
ES 83 631E 
IB BD 6458 
83 SE 042E 
CE 9F 0217 
4D CE 0299 
SE 60 02B8 
3D CE 81AB 
SE 06 B21D 
BD E8 82FF 
Co IB 83A1 
E8 63 845C 
16 SE 8369 
IB BD B1E1 
03 8D 0432 
BD E8 B2CA 
CE A2 8424 
66 17 621C 
63 C6 83F7 
86 5D 83F7 
83 C6 8461 
C8 31 63DC 
62 16 81A6 
8C Co 82A5 
33 36 8428 
BC C6 B2BE 
33 38 8421 
8D C6 62B8 
33 36 8422 
26 BD B2CF 
E8 33 64B9 



SuHipta*28 
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CASSE TETE 



Dans un etrange univers grouillant de monstres, risquer 
"le paquet" pour reconstituer un puzzle, faut vouloir... 

Alain JONQUET 



Mode d'emploi : 

Apres verification, sauvez a la suite les listings 1 , 2 et 3. Lancez ceux- 
ci a la suite et sauvez apres le listing 4, le langage machine ainsi engen- 
dre. La sauvegarde totale est situee aux lignes 9190 - 9240 du dernier 
listing. Les regies de ce jeu exceptionnel sont incluses. 



©§0 



LISTING 1 



REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 



CASSE-TETE 
LISTING 1 



3fl DEF FN HiHS) 
43- C7 AND HtLl! :• 
-43- (7 AND H((ai 

85 

30 REM 

3S REM 

100 REM 

102 REM 

10s REM 

107 



i.CODE H$ (1) 
i +C0DE H* <2 



'JfiRIABLES 



110 

120 LET LIGNE=6: 
r DEBUT =52000: LET 
r TGTBL=102455: GO 

125 -■ 

130 LET LIONELS: 
T DEBUT =S3000: LET 
T TGTAL=99206: GO 3 

135 

140 LET LIGNE=10 
ET DEBUT =54000: LET 
ET TOTAL=10046S: 

145 

150 LET LIGNE = 1, 
ET DEBUT =49000: LET 
ET TOTAL =13554 

155 

160 PRINT BT LI 
OUES "; DEBUT 

170 GO SUB 3010 

900 GO TO 9000 

905 



LE 

LE 



ET L=1O00: 
FIH=52999: 
SUB 3000 



ET L=12O0: LE 
FIN =53999: LE 
LIB 3000 

LET L=1420: L 
FIN=S4337; L 
SUB 30O0 

LET L=1630: L 
FIN=49240: L 



IcO REN 



na-ra* 
965 REM 

990 REM 

995 
997 
1000 DfiTB '■3fi0E5i3i'E00260F3flBB5C3 
20359320 ^?3^^::>:::5y>:S£^:: 9 -1155BFE0 
•' ■'.. •■■: ' .. . < " ,■ ■ ' 

9C93E453206DC16" 

1010 DATA "131EO03EBDCD6EDBO61E1 

C 3erii:CDSiEr.>&Li)F3lc-:::.ttiFi.DE£r..B14lF.O 
O3EC0CDBECCJJ EC 6143EC0CD6 
ED61E1F16143EC1" 

1010 DfiTB "CD6ED6143EC1CD6EDB143 
EC10DBEDSl*lE0O3ECacDBE0ea61ElC3 
EC3GDBEDB1OF31C3EC4CDBEDBC921ES0 
311030OE5D5CDB5" 

1030 DBTB "03CDC5CBD1E1011400AFE 
D4230EE' 

116CCDD36FF20111027CDFEC611E8O3C 
DFECB116400CDFE" 

1040 DBTB ■■C6110B00CDFEC67DC630D 
D7700DD3601O02110CC1S23E706FFED5 
2043OFBlH?:ir6:'saDD7700DD23C9OEOO2 
053434F52453B20" 

1050 DBTB "2O303135333O003EO1329 
SCcSEl' I 3^EC5E 

-E120F2C9FE20D86 
F25O0292929ED5B" 

1060 DBTB ■■365C1319£L63H'-.?:Cos.f ::::h9 
93CCC17 
SB602CSF5F5E6 '.. 867F 1E6070B27CB27C 
B27CB27CB27S16F" 

1070 DBTB "D511004013D105O4C5050 
21B772410F613C110F4F1l:13C10D2C30 
115F5CDBEDBF13C1CFSCD6EDBF11D3C1 
4F5CDBEDBF11C3C" 

lOSO DBTB "GDeEDBC921BDEC2241DeC 
D0CDC3fi0E5BfT o«?:K: ;- 1 7C160S1E02C 
D9RCC3B135E:f fCC,:: Si VrC516091E15C 
D9fieCC34CCB3E07" 
-1090 DBTB "320BDC3BOE5BFE01201F0 
6O03BE34SBS20063fi43*DBd23113E003 
20E5B3E3C150Glfc02CD37ODCDaCC83Al 
85BFE^I=i01F0600" 

110Q DBTB "3B1D4D6320063B7540B32 
Sll:3E0032185e3E9C16O91E13CO37CDC 
DACCBCDE2DDC32aGE2i0Cr8?.2365CCDS 
BCC21003C22365C" 

1110 DBTB "C3217DEBa'241DCCD0CDC3 
B0F5EFC> . 7C16061E1DCD3 ' C " 
fil05BFEOiec."E&01b0FlE07C337CD3fil 
O5BFE00260F3BBO" 

1120 DBTB , 'SC32E75932E8S932075B3 
2085fi3B0F5EF 0= C : =~ , DS33£7 

ES9323DS9329E53C33E07320BDCCDfi4E 
3CD8FCD3fil05BFE" 
1130 DBTB "012O1F060O3H0650BS2OO 

. '.''."'.'i ■'■ ■..■..■■■■ ', 
C16aFlE07CD37CD3H0F56FE01C006003 
B5D4EB820O53A6O" 

1140 DfiTB "4-" - - -Or-iB DACC 
B3ESC160E1E1DCD37CDC9F33EO732O6D 
CCDfiBDEiC aSfil . :r,01ElCD4SElCD01Eli:: 
D30E1F63A1156FE" 

F65932F 
75932 165h32175h:jBD64FFEO02OO73B1 
35OFE00,- ■:' 1 13'E ©0 3£ 1 '1 SBC0ACCB3E9C1 
60F1E16CD37CD3B" 

1160 DBTB "125BFE01C03B6O5C32085 
EO0C63 
E0O32125BCDflCC:63E9C16031E03CD37C 
DC921FDEE2241DC" 

1170 DfiTB "CDOCDC3fill56FE0120093 
EBai60FlE16CDS7CD3fil25BI .'.01C03EC 
916081E03CD37CDC93fi00D9C602C921B 
DE32241DCCD0CDC" 

1130 DfiTB "3B1356FEO120O93ED5160 
41EO9CD37CD3B145BFE01CO3EC9160F1 
E1SCD37CDC921S95B3HBB3L "72377 111 




K00197723 "7C9CD" 

1190 DBTB "83E33E073208DC3B1356F 

E012016COC4CE3H694 7FE00281I3E0O3 

21356CDfiCCB3E3C16041E09i::D37CD3Bl 

45BFE01.:021f3b9' 

1195 



1205 
1206 

1210 DBTB ,, CDC7CE3fiD34FFE0020O63 
B1BSOFEO0C63EO03214 5BCDBCCB3E9C1 
60F1E1SCD37CDC921FDES2241DCCD0CD 
C3B155BFE0 12009" 

1220 DfiTB -- i .-i. :-GD3fil 

6S6FE01£0a93EO51d.071EllCD37CD3Al 
B5BFEO1C03E7G16OD1E07C337GD3E073 
20BDCCDSFE33B15" 

1230 DBTB BT I i) , ■ I " = CDC7C 
E3B4£47FEO02:li:'- '-[BlCBS 

E9G1 603 1E02CD37CD3H1H3BFE0 120252 
1B759CDC7CE3BS7 ,, m ^_„_ 

1240 DBTB ■■4EFE002OO73BE749FE00=: 
S113E0O321A56CDACC63ESC160D1E07L 
D37CD3A1656FE01C021F15SCOC7OE3A1 
348FE0020063B32" «_„_„ 

1250 DBTB •'4SFE00C83EO0321e.56CDH 
CC63E9C16071E11CI (O4D03C3 

204DOFEv I o0 3204D0isHfl5D0232 
205DOCDO7DOCD1E" , ,,-„_._„ 
1260 DBTB ■•D0C9Oe00003ElF3238CC2 
150C3ED4B05D0097ECD41CC3E013298C 
CC921BF50CD27D021DF5011= , 00I0E080 
620B77E17772B10" .„ __*,_,. 

1270 DfiTB "Ffll9OD20F3C9213DES2j=;4 
lDCCD0CDC3fil95BF£0120093EDllb0Fl 
E020D37CD3fil75BFE01G03ED516041E0 
CC337CD3EO7320B" „„, 

1280 DBTfl "DCCD9EE33B17SBFE012O2 
S218C58CDC7CE3fiflE40FE0020073A6D4 
7FE002S113E0032175BCDBCCB3E9C160 
41E0CCD37CD3fil9" 

1290 DfiTB "5BFE01C021E259CDC7CE3 
AC34EFE0020063AE443FE00C83E003i=l 
956CDBL' .0F1E02C337CD213DF 
12241DCCD0CDC3fi ,, 

1300 DBTB "1B5BFE0120033EC5160A1 
EO7CD37CD3B1B5BFE01C03ED516021E1 
4C337CD3E073206DCCDBDE33filB5BFE0 
120242 1S458CDC7" 

1310 DBTfl "CE3fi734OFE0020073fi764 
0FEOO2S10fiF321B5BCDBCCB3E9C 16021 
E14CD37CD3A1A56FE01C0214759CDC7C 
E3A4748FE0O20O6" 

1320 DBTB "3BS74SFE00C8fiF321B5BC 
DACCB3E9C160A1E0~ 07320BD 

GCDBBDBCDfiEE23filC5BFE012OlD215C5 
3CDC7CE3fl7e40FE■• 

1330 DATA '■802810flF321C5BCDBCL63 
E9C16O21E1CCD37CD3H1DSBFEO1C0213 
559CDC7CE3A5748FE0BCSAF331D5BCDA 
CC83E9C16091E15" „„ 

1340 DBTfl ■'C337CD217DF32311DCCD0 
COC3B1C58FE0120093ECD16021E1CCD3 
7CD3fllD5BFE01C03EC516091E15C337L 
B21BDFS2241DCCD" 

1350 DATA "0CDCO605215fi5flflF77231 
0F63B1E56FE01200S3E6016091E0HCDJ 
7CD3A1F5BFE01CO3E7C16O51E1CC337C 
D3E07320BDCCDfiB" 

1360 DATA "DBCDF5E2CD3CE33A1ES6F 
E01201D212A59CDC7CE3A4C48FE0O281 
OfiF321E5BCDACCB3E9C16091EOACD37C 
D3B1F5BFEO1C021" 

1370 DATA "BCS3CDC7CE3AFC41FEO0C 
8BF321F5BCDBCCB3E9C16051E1CC337C 
D210CF82236SC7332OBDG3ED9CDS5D21 
C3CCD35D21C3CCD" 

1330 OBTfi "85Da79320BDClDlD143ED 
L :C0D8S0aiDl 
D143CCL .'. LCD85D2C 

9F5CDBEDBFll::906 ,, 

1330 DfiTB ,, 46OE4516OA1E07C343D2O 
6470E43 ' .206470E43160 

E1E1CC3- (0E4516091E0BC343D 
20641OE4516091E" 

1400 DATA "17C343D206450E471S0E1 
E02C343D206460E4716091E1OC343D2O 
6460E4316OElE16C343D23fl405BFEOlC 
03B07D33CFE4S38" 
1404 
1405 

1410 REM 

1415 

1416 

1420 DfiTB ,, 023E4332O7D321335filll 

EO006037723772:3771910FSC9472A365 

C22E4D32124FF2£36c.c; : :L4 5320BDC3fi3 

75BFEO420143EO0 ,, 

1430 DBTB "16085A0DS5D21C3CCD85D 

21D143E' I 1200F3E0 

216081E0OCD35D2143E07CDS5D23B335 

BFEO420143E0316" 

1440 DBTB "081EOE 1CGD3SD 

2143EO9CD8SD23B3B5BFE0420OF3EO61 

6091E09CD85D23E0B14CDS5D23fi3B5BF 

E04200F3E0S1609" 

1450 DBTB ■'1E06CDS5D2143E0DCD3SD 

23B3C56FE0420141SOB1E033E0OCD35D 

2143E0F i :CCDS5D23fi3D5BFE0 

4200F160B1E0A3E" 

1460 DBTB '■0CCD85D2143E11CD35D23 

A3E5BFE042014160fllEOC3EOEC:D8SD21 

43E13CDS5D21D3DCD85D22AE4D322365 

CC9FCF8 16000 100" 

1470 DfiTB I CFE5033O37DF 

E6038030F1306ED5Ffi6CBlF7723A72S0 

216FF0E -21375B0 

6087EFEO220O23D" 

1480 DATA "772310F6AF32405BC9CD1 

1D42146712276D73E4732F2D2CDF1D23 

E4332F2D2C90632210E5B3E0 17723 10F 

C21F6FF2209SBO6" 

1490 DATA "1E21C15A3E+7772310FCO 

60721fll5B3E44772310FCO60621fi95fi3 

E43772310FCCDC5CB06033EB03276D73 

E933277D7F53E01" 

150O DBTB '■32OEDSC5CD0FDSC1F1C61 

.' '.'.''..■'..: . '■ ..'... '. 1 ■ ' ,: ■ L0i ■: •. ■ !■ = 

1E5D4F3DD7E00FEFF233E4F06O0DD660 

16C2C545DBF2524" 

1510 DBTB "200EDDE5DDE1DDE5DDE1D 

DE5DDE1130ED3FE15200354EE181D200 

3SDEE1810DE0D20DB3EEFDBFECB4728O 

5DD23DD231SBBFB" 

1520 DBTB "C946503G471E503C6O1E6 

01E501E531EC .01E601E60416 



041BC237323708C73FF2124FF2236SC3 

E0732OBDC0603C5" 

1530 DATA "fiFi::D85D21CCDS5D21CLDS 

5D2141D1DG110EDC39f:; : 160E1E1C18D 

71B091EOB13D116021EOG1SCB160A1E0 

71SC516091E1713" 

1540 DATA "BF160E1E0213B916091E1 

O13B3160ElElf ' 5B7EFE0 

220033E04^""^ cC 4CD08D3BF3 

2405BC:9CDEOCCCD , ' 

1550 DBTB "E3D23B2F43FE002S1A3A4 

0SBFE012013C1 i < ID3DD40 

603G5CDF" . "'- « j OF 3C9CDD5CE3BBS49F 

E00281B3fl3fi5BFE" 

1560 DBTB ■•012O133B4O5BFE002O0CC 

■ " :.■> .' 

2CFODE3D23B6F47FE0OC33H3B5BFE01C 
O3A405BFEO0C0CD" 

1570 DATA ' - =3B5B3D3240S 

eC9CD62DOCDE3D23BFB43FE00231A3A3 
DSBFE0120133fi405BFEO0200C:CD2BD53 
E02323D5B3D3240 ,, 

1530 DfiTA ,, SB3B4B48FE00CS3fi3i::5BF 
E01C03fi4O5Ef 02323C5 

6303240^ >i ' i H564SFE0 

■ ■ ■:. 
lSfta DfiTB ,, 3fi405BFE00C0CD43DS3E0 
23235563D324' • ' E3D23BE 

548FEO0' 5BFEO0C 

OGD49DS3E023233" 

1600 DfiTB "5B3D32405BC9CDESDOCDE 
3C23A5: 3H4F48FE00CS3B3 

E5BFEOlC03fi4O5BFEOOC0CD4FD53E023 
23E5B3D32405BG9" 

1610 DATA "CD4401C0E3D23AF6*BP6a 
0CS3B375BFE0J BFE00C0CD55D 

53EO2323 7iB3D324OSBCy00" 

1615 
1615 

1620 REN 

1625 

1625 

1630 DATA ■■000000000000000001400 

41000000000000000003003022004301 

04002080120802001400802100400000 

0O08OO3O2204422" 

1640 DfiTB ••10084123077C91B2-.- 

16270 1F07234 108 10224 4007062L133C 

4B29 1000002 1008240 1033E00B0S43S9 

2CO603EO3O124OS" _ _^^ 

1650 DATA " 10O2000O60C092:3OS4HO0 

0034020 10O3O3O7077F8182B4a8EOF0F 

OFE0707O3081O2040O0F0F0E08334S2a 

1000OO4100824O1'■ >.„» 

1660 DBTB ■'0336009084SS12L:0E0EEO 

30124OS100400OOE0' -iJOOOOO 

0020000 1307070E001000C0F2F3381U0 

EO707130000a2e0■■ 

1670 DBTB " 1C38F8F2C000100000000 

OOaOBO 1030700000000 10SOCOEO0703O 

lOaOO0000O0E0C08O 100OOOO0O0OO" 

167S 

1700 

7950 REM 

7955 REM 

7960 REM 

7965 REM 

7970 REM 

798a 

7985 

6000 PRINT BT LIGNE,0 

HCHINE :■ "; DEBUT.. " ->" 

8005 RESTORE L 

3010 LET 3=0 

801S FOR K=DEBUT TO FIN STEP SO: 

REBD H$: LET X=0: FOR 1=1 TO LE 
N H« STEP 2: LET P=FN MlH*): LET 

S=S+P: POKE K+X.P: PRINT BT LIG 
NE,27;K+X: LET H»=HS(3 TO ): 

X=X+1: NEXT I: NEXT K 
8020 IF SOTOTAL THEN BEEP 1 
PRINT BT LIGNE.0; "ERREUR DfiN . 
S DATAS."," UERIFIE2 A PfiRTIR DE 

u ;L: STOP 
8030 RETURN 
8040 
3045 

9340 REM 

934S REM 
9350 REM 
9355 REM 

9360 REM 

9365 
9366 

9373 RESTORE 3400 
9375 LET HL =58300 
93S0 FOR F=0 TO 17 
9385 PRINT BT 4,1; 
S : "jTBB IS) "53300 ->" 
9390 FOR X=l TO LEN fit 
L + l: POKE ML, CODE iH%'. 
PRINT BT 4,27; HL 
NEXT X: NEXT F 



MISE EN HEMOIRE 



"LfiNGBGE M 



LET 



LE 



DESSINS DES SALLES 



: READ fij 
"DESSINS SBLLE 



LET HL=H 



9391 
9392 
3395 

3396 REM 

9397 

9400 DBTB "111111111111111111111 

IIIIIIII1III 



?l&(rfi@l=l=^l=BI 

BGCGCGCCCDI 
EFFFFFJCCDI 
BCCD" 
9405 

3410 DBTB "I 
BCCD I 
BCCD I 
HH BCCD I 
HH BCCD I 
HH BCCD I 
HH EFFGI 
HH I 

HH 
HH 



,'l=i=fi 7is H 
BCCD BCD 
BCC; <^<:> CO 
BCCCuuCCCD 



UCCCOLCD 
BG=FFF,-CCD 
BCD BCCD 



BCD 
BCD 
BCD 
BCD 
BCD 
BCD 
BCD 



II 
II 

II 
II 
II 
II 



BCcD 
BCCD II 
BCCD II 
BCCD II 
EFFG II 
II 
7SIIIIIII 



HHMHHHHHHH" 

9415 

3420 DfiTB "I BCD 
HHHHHHHHHHI BCD 
HH II BCD 
HH II BCD 
HH II BCD 
HH ?tffiI?e&<CD 

HHh BCDIBCCCCD 

HHH BCDIEFFFFG 
BCD I 



3HHH HHHH" 
3435 

3440 DfiTB " I 
: HHH HHHHI 
H HI 

HI 
HI 



H 



HH 
HH 
HH 
HH 



II 
II 
II 



H BCD HI 

H BCD HI 

H BCD 

3445 

3450 DBTB " I 

H BCD I 

H BCD I 

H 6C;i=eefii 

H SCCCCUDI 

H BCCCCCDI 

H EFFFFFGI 
H II 

H II 

H III 

milium" 

9455 

3460 DATA "II 

IIIIIIIIIII 



BCD 
BCD 
BCD 
BCD 
BCD 
BCD 

BCCCCCCD 



EFFFF:.CD H 
BCD H 
EFG H 



II 

II 

II 

II 

IIIIIIIIII7. 

IIIIIIIIII9 



H 
H 
H 
H 

imiiimiiiiiiiii 
iiiiiiiiiiiiiiiiiii 



ii 



l=»=:=fi 

CCCD 

CCCD 

CCcD II 

FFFG II 
II 
II 
II 



SIIII6CD 
IIIIBCD 



BCD 

BCD 

BCD 

IBCD 

IBCD 

I" 



7ea> 15 ©i=tf'5@i3A 
6GCCCCCGCCD 
BCCCCCCCCCD 

c c ■: c ■: c ■:■:•:■: c 

EFFFFFFFFFG 



EI 



I II 

IHMHHHHHHHHH 

IIIIIIIIIII" 

3475 

9480 DATA "MHHHHHHHHHH 

IIIIIIIIIIII 
HH I 



HH 
HH 
HH 


1 

I 

I" 


NMi****** | 


9490 DATA 


"T 


TMIiNNMHW 




1 1 


BCCCCCCCGCGcGCD 


HH 


TT 


BC=FFFFFFFFF>CD 


HH 


1 1 


BCD BCD 


HH 


r i 


BCD BCD 


HH 


1 1 


BCD BCD 


HH 


r i 


BCD BCD 


HH 


i i 


BCCCCCCCD BCD 


78 


ii 


EFFFFFFFG EFG 



IHHHHHHHHHH7SIIIIIIIII 
IIIIIIIIIII" 
3495 

9500 DATA "HHHHHHHHHH9: IIIIIIIII 
IIIIIIIIIIIH 



& i* :5 1^ (*>= (= *= i? 1= ir H 
CCGCCCGCCCGH 
FFFFFFFFFFF 



7 ^ ia i= tj (a iii 3 is ij 5 15 $ I? ij is ij 
6 CC C C G C C C C C C G C C C G 
EFFFFFFFF>C=FFFFF 

BCD 

BCD 

BCD 



3505 
9510 DBTB 

eiseisesH 

FFF>CCD 



II 
II 
II 
II 
II 
II 



mm 
iiiiii 



178 
13: 



BCD 
BCD 
EFG 



II 
IIIIIIIIIII 
3515 

3520 DBTB " 
IIIIIIIIIII 



IIIIIIIIIIIIIIIIIIII 
IlllHIIIimlllllll 



'=i=trtJl5ljH 

CCCCCCD 

occ<::ucd 

CGCCCGD 

FFFFFFG 

3525 

3530 DBTB 



II 
II 

HHH IIIII" 

9535 

9540 DATA "I 

HHH IIIII 
II 
II 
III 
III 

=• l? I? t? =*'=!=*='= '5 H I 

CCCCCCCCCCDI 
FFFFFFFFFFGI 



IIIIIII 
IIIIIII 



BCD 
BCD 
BCD 
BCD 
BCD 
BCD 
BCD 



II 
II 



BCD 
BCD 
BCD 
BCD 
BCD 
BCD 
BCD 
BCD 
BCD 
BCD 
BCD 



BCCCCC 
BCCCCC 
BCCCCC 
EFFFFF 



HH 
HH 
HHHHHHHHHHH 



BCGCGCCC 

BC=FFFFF 

BCD 

BCD 

BCD 



4 SUIVRE... 



SUPER COPTER 



En I'an 2048... ben c'est la guerre ! Pilote d'un helicop- 
tere particulierement sophistique, vous etes charge de 
delivrer les vieilles badernes prisonnieres du camp 
adverse. 

Laurent BOUHEYRE 



SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 




SUITE DU N° 155 



■ PRINT FLA* ■■ LOCATE 1 +XCC TES > , YCC TE 

S >■■ PRINT FLFI* ' PEN 1 ' Si>'SC+20 ' CHARC 

TES >=0 ' LOCATE 35.1' PRINT SC ' GOTO 2 

300 

3330 NEXT TES 

3340 RETURN 

3358 '■«** DEPLACEMENT CHAR *** 

3360 FOR DEPC=1 TO NCH 

3370 IF CHARC [1EPC )=0 THEN 3480 

3380 IF TIRCCDEPC>=1 THEN GOSUB 35 

10 

3390 LOCATE XCC DEPC ) , YC< DEPC > ' PR I N 

T" " 

3400 IF xccdepchx THEN XCC DEPC: >=X 

CC DEPC HI ' CHHR*=CHA 1 * ' I F XCC DEPC )= 

1 THEN XCC DEPC :>=2 

34 10 IF ROCHC XCC DEPC ) , 1 +¥C( DEPC ) H 

THEN XCC DEPC HXCC DEPC HI 'CHAR*=C 

3420 IF ( ROCHC XCC DEPC '> , YCC DEPC ) ')= 1 
OR THC XCC DEPC > , YCC DEPC ) H2 J THEN 
XCC DEPC HXCC DEPC HI ' LOCATE XCC DEPC 
> , YCC DEPC) 'PR I NT CHA1* 
3430 IF XCC DEPC XX THEN XCC DEPC HX 
CC DEPC HI ; CHAR*=CHA2* ' IF XCC DEPC >= 
40 THEN XCC DEPC >=39 
3440 IF ROCHC XCC DEPC: )+l , 1+YCC DEPC ) 
)=0 THEN XCC DEPC :j=XCC DEPC HI 'CHAR* 
=CHA2* 

3450 IF (ROCHC XCC DEPC HI, YCC DEPC > ) 
= 1 OR THC XC7 DEPC HI, YCC DEPC )>2> T 
HEN XCC DEPC :!=XCC DEPC HI 'LOCATE XCC 
DEPC > , YCC DEPC > ' PR I NT CHH2* 
3460 IF C XCC DEPC :>'=>! AND YCC DEPC »V 
) THEN TIRCCDEPC)=1 'LOCATE XCCDEPC 
J , YCC DEPC ) ' PR I NT CHA3* ' GOTO 3480 
3470 LOCATE XCC DEPC > , YCC DEPC > ' PRI N 
T CHAR* 

3480 NEXT DEPC 
3490 RETURN 

35130 '*** TIRS DES CHARS *:*:* 
3510 CHAR*=CHA3* 
3520 TCC DEPC HTCC DEPC ')+?. 
3530 IF XCC DEPC >::>X THEN GOSUB 366 
' RETURN 



3540 LOCATE XCC DEPC Hi .. YCC DEPC )-TC 

C DEPC ) 

3550 I F ROCHC XCC DEPC > , YCC DEPC HTCC 

DEPC))=1 THEN GOSUB 3660 RETURN 

3560 I F ROCHC 1 +XCC DEPC ) , YCC DEPC HT 

CCDEPOH1 THEN GOSUB 3660 'RETURN 

3570 PRINT MIS* 

3580 IF CXCC DEPC »< AND YCC DEPC HT 

CCDEPC::'=Y OR XCC DEPC >=X AND YCC DEP 

C HTCC DEPC H1=Y) THEN LOCATE X,Y'P 

rint :;nsup 3fise ' goto '36?fi 

3590 IF YCC DEPC HTCC DEPC >=6 THEN G 

0SUB 3660 ' RETURN 

3600 LOCATE XCC DEPC HI, YCC DEPC )-TC 

C DEPC H2' PRINT" " 

3610 RETURN 

3620 OUT 255, 8 'OUT 356,1 'FOR 8=8 T 

10' SOUND 5 , 800 , 20 , 1 3 , 3 , 1 , S ' NEXT 

S'OUT 256- 2 'VIE=VIE-1 'LOCATE 7,1'P 

RINT VIE' IF VIE=8 THEN 2350 

3630 ESS=999'BCMB=10' LOCATE 27,1'P 

RINT BOMB 

3640 X=2'Y=12' LOCATE X,Y' PRINT HEL 

* ' RETURN 

3630 '*** EFFACE MISSILE CHAR *:** 

3660 LOCATE XCCDEPC HI , YCC DEPC HTC 

C DEPC H2 ' PR I NT " " ■ T I RCC DEPC H9 ' TCC 

DEPC HS 

3670 RETURN 

3680 '*** PRESENTATION *« 

3690 ■' 

3700 PAPER#2, S ■ PEN#2, 1 ' PAPER#3, ' P 

EN#3,1 'PAPER 0'PEN 1 ' BORDER B' INK 

0,0'IHK 1,2IHI< 2,19'INK 3,6 

3710 LOCATE 15, 1 ' PRINV'SUPER - COP 

TER"'FOR EN=14 TO 29 ' LOCATE EN,2'P 

EN I NTC RND*2+2 > ' PR INT"*"' NEXT EN ' P 

EN 1 

3720 'CARLINGUE 

3730 ORIGIN 30, 27 'PLOT 80, 280 'REST 

ORE 3850 

3740 READ X,Y'IF X=399 THEN 3770 

3750 DRAW X,Y,1'G0T0 3740 

3760 'REACTEUR 

3770 PLOT 240, 260 'RESTORE 3880 

3790 READ X,Y'IF X=999 THEN 3810 

3790 DRAW X,Y,1'G0T0 3780 

3800 'FENETRE 

3310 PLOT 330, 275 'RESTORE 3900 




AMSTRAD 



Uu . ~vy / 3 'At OtT HAC«£Z Of L£St) 




Loin m 



3320 READ X,Y'IF X=999 THEN 3910 

3330 DRAM X,Y, 1 ' GOTO 3320 

3840 'DATAS CARLINGUE 

3850 DATA 1 1 , 280 , 1 20 , 255 , 240 , 255 , 

240 , 375 . 31-10 375 . 300,, 295, 160, 295, 44 

, : , ■■■",:='. -;m=, . ,-■-)>= - '75.330 275.360, 

270 , 380 , 268 , 400 , 240 , 420 , 225 , 420 , 2 1 

, 370 , 2 1 , 370 , 200 , 420 , 280 , 440 ,210, 

438 . 200, 438 ■ 200 ■ 220, 280, 280, 200, 28 

0,21 8 , 408 , 2 1 , 250 ,210, 258 , 220 , 1 35 , 

240,80,240,80,280 

3360 DATA 999,999 

3870 'DATAS REACTEUR 

3880 DATA 248,255,240,278,280,270, 

208, 265 , 1 88 , 265 , 1 80 , 255 , 999 , 999 

3890 'DATAS FENETRE 

3980 DATA 330,255 3' 1.240.408,248, 

939 , 999 

3918 TAG 'PLOT 98, 270 'PR I NT CHR*C28 

2); 'TAGOFF 

3920 LOCATE 13, 20 'PR I NT "HIGH-SCORE 

")HSC*>"'".' 'PRINT HSC 
3338 fit's" 'J' POUR JOIJER ... 'R' PO 
UR REGLES ..." 

3940 SOUND 1,0,-1 , , 1 , , 30 ' LOCATE 
1,15 'PRINT A* 

3358 A*=RIGHT*CA*, 1 HLEFTSC A*, LENC 
A* HO 

3960 IF INKEY(45';'=0 THEN GOTO 3990 
3970 IF IHKEYC50H0 THEN GOSUB 404 
0' RETURN 
3988 GOTO 3940 

3998 VIE=3'SC=0'TB=1 ' ESS=999'B0MB= 
18 ' P=0 ' CHUTE=8 ' E=0 ' XE=8 ' YE=0 El =8 ' 
H=68'X=2'Y=12 
4000 SPEED INK 5,5 
40 1 8 HEL*=CHR*C 1 62 HCHR*C 1 63 ) ' CHA 1 
*=CHR*C 171 HCHR*C 172 :■' CHfi2*=CHR*C 1 
73 HCHR*C 1 74 ) ' CHR3*=CHR*C 1 76 )+CHR* 
C 1 77 ) ' ROCH*=CHR*C 1 64 > ' FEH*=CHR*C 1 6 
7 > ' FLH*=CHR*C 1 70 > ' FUEL*=CHR*C 1 75 ) ' 
MIS*«CHR*C178> 
4028 GOTO 318 

4030 '*** REGLES DU JEU *** 
4840 ' 

4030 GOSUB 4270 
4868 RE*="REGLES DU JEU" 
4878 REl*="***m*m***" 
4888 FOR 1=1 TO 15 



4098 AFF*=LEFT*CRE*, I) 

4100 SOUND 5,1*150,2,7,1,4,1 

4110 LOCATE 16, 1 3 > PRINT AFF* 

4128 LOCATE 16, 16 'PRINT RE1* 

4130 NEXT I 

4 1 40 L0CATE#3 , 1 , 7 ' PR I NT#3 , " NOUS SO 

I1MES EH 2048, LA GUERRE FAIT RAGE"' 

L0CATE#3,1,3'PRINT#3,"V0US ETES PI 

LOTE D'UN HELICOPTERE '".' 'PRINT#3, 

CHR*C162HCHR*C163>; 

4 1 58 PR I HT#3 , L0CATE#3 , 1 , 9 ' PR I N 

T#3, "LE GOUVERNEMENT VOUS A CHARGE 

D'UHE MI-" 'L0CATE#3, 1, 10'PRIHT#3, 
" -SSI ON DE LA PLUS HAUTE IMPORTANC 
E ;" 

4168 L0CATE#3, 1,11' PRINT#3, "DELIVR 
ER TOUS LES GENERAUX '" t ■■ PEN#3,2 'P 
RINT#3,CHR*C248); 'PEN#3, 1 'PRINT#3, 
"' DETENUS" L0CRTE#3, 1, 12'PRINT#3, 
" DANS LES CAMPS ADVERSES. " 
4170 LOCATE*:?, 15, 13'PRINT#3, "PRESS 
EZ CESPACO" 

4188 IF INKEYC47H0 THEN GOSUB 427 
ELSE 4188 

4 1 98 PEN#3 , 2 ' L0CATE#3 ,5,5' PR I NT#3 , 
CHF:*C248).i 'PRINT#3," — > 18 POI 
NTS" 

4208 PEN#3 , 3 ' L0CATE#3 , 5,6' PR I NT#3 . 
CHR*C 1 7 1 >+CHR*C 1 72 ) .' ' PR I NT#3 , " — 
-> 28 POINTS" 
42 1 8 L0CATE#3 , 5 , 7 ' PR I NT#3 , CHR*C 1 75 

), 'PRIHTS3. " -; F.SSEN=999" 

4228 PEH#3, 1 'L0CATE#3,5,8'PRINT#3, 

CHR*C252:i; 'PRINT#3, " > +5 BOM 

BES" 

4238 L0CATE#3 , 5 , 9 ' PR I NT#3 , CHR*C 252 
>: 'PRINT#3, "+".< 'PEN#3,2'PRINT#3,CH 
R*C248)i 'PEN#3, 1 'PRINT#3, " >-18 

POINTS" 
4248 L0CATE#3, 15, 13'PRINT#3, "PRESS 
EZ CESPACE3" 

4258 IF INKEYC47H0 THEN CLS#3'B0R 
DER 8 i GOTO 3920 ELSE 4240 
4268 RETURN 
4270 FOR 1 = 1 TO 24'PRINT#3, NEXT 

I 
4288 RETURN 

4290 '*** ON BREAK *** 
4380 CLS' PAPER 0'PEH 1 ' INK 8,8' INK 

1,5'LIST • 



T07,T07 70y 



Suite de la page 26 



9468 
9468 
947B 
947S 
9480 
9483 
9498 
9498 
94A8 
94(18 
94E8 
94B8 
94C6 
94C8 
94D8 
94D8 
94E8 
94E8 
94F8 
94F8 
9588 
9588 
9518 
9518 
9528 
9528 
9538 
9538 
9548 
9548 
9558 
9558 
9568 
9568 
9578 
9578 
9588 
9588 
9598 
9598 
95(18 
95AS 
95B8 
95B8 
95CB 
95C8 
95DB 
95DS 
95E8 
95E8 
95F6 
95FS 
9688 
9688 
9618 
9618 



81 16 
C6 84 
38 81 
D C6 
33 3B 
26 8D 
E8 33 
48 26 
BD E8 
81 49 
41 BD 
5B 81 
68 41 
FF 4A 
F7 68 
16 FF 
8B F7 
81 16 
C6 3C 
38 81 
BD C6 
33 38 
26 8C 
E8 33 
58 26 
BC' EE 
81 51 
41 BD 
D3 31 
68 41. 
FE C2. 
F7 68 
16 FE 
93 F7 
81 16 
C6 94 

30 81 
8D C6 
33 38 
26 BD 
E8 33 
58 26 
BD ES 
81 59 
41 BD 
4B 81 
68 41 
FE 3A 
3 8 81 

31 22 
81 84 
E8 33 
68 19 
38- D3 
9C FB 
FF FF 



BB 31 
68 41 
FF 9F 
F7 68 
16 FF 
86 F7 
81 16 
C6 87 

30 81 
BD C6 
33 38 
26 BD 
E8 33 
4B 26 
BD E8 
81 4C 
41 BD 
28 81 
60 41 
FF 17 
F7 60 
16 FF 
8E F7 

31 16 
C6 8F 
38 01 
0D C6 
33 38 
26 0D 
E8 33 
53 26 
BD E8 
81 54 
41 BD 
fi0 81 
60 41 
FE 8F 
F7 60 
16 FE 
96 F7 
81 16 
C6 97 
38 81 
BD C6 
33 38 
26 BD 
ES 33 
68 41 
FE 2F 
FE 27 
■8fl B7 
62 28 
DF B7 
E7 C6 



45 26 
BD E8 
81 46 
41 BD 
3E 81 
68 41 
FF 7D 
F7 68 
16 FF 
83 F7 
81 16 
C6 89 
30 01 
BD C6 
33 3B 
26 BD 
ES 33 
4D 26 
BD E8 
81 4E 
41 BD 
86 81 
68 41 
FE F5 
F7 68 
16 FE 
98 F7 
81 16 
C6 91 
38 Bl 
8D C6 
33 38 
26 8D 
E8 33 
55 26 
BD E8 
81 56 
41 BD 
7E 31 
68 41 
FE 6D 



F7 68 
16 FE 
98 F7 
61 16 
C6 99 
36 81 
BD E3 
3E 68 
39 06 
68 41 
F8 39 
68 19 
16 8C 
27 FF 
FF F3 



82E2 
8494 
82 DF 
83D3 
8378 
B35E 
B39B 
8306 
835F 
B3fiE 
B2C6 
63A7 
83fll 
8324 
B42A 
824F 
64C1 
6262 
849C 
825F 
83DB 
82E8 
836E 
0412 
63BB 
635E 
6436 
82CB 
842E 
83(11 
03(13 
6432 
82CE 
84C9 
82E1 
64(14 
B2DE 
63E3 
835F 
837E 
838(1 
83C8 
835E 
83BE 
62C8 
83B6 
83ftl 
844B 
8235 
B26E 
B2CE 
8353 
83C2 
849B 
63ED 
87F1 



9620 
9628 
9638 
9638 
9648 
9648 
9658 
9658 
9660 
9668 
9670 
9678 
9688 
9688 
9 6 98 
9698 
96(18 
96A8 
96BB 
96B8 
96C8 
96C8 
96D8 
96D8 
96EB 
96EB 
96F8 
96F8 
9788 
9783 
9718 
9718 
9728 
9728 
9738 
9738 
9748 
97 4 3 
9758 
9758 
9768 
9763 
977B 
9778 
9786 
9788 
9798 
97 93 
97A6 
97AS 
97B6 
97B8 
97C6 
97C8 
97D8 
97D8 
97E8 
97E3 
97F8 
97F3 
9800 
9808 



Fl F3 

13 36 

84 73 

63 02 

66 21 

FC FE 

41 83 

FF E3 

04 00 

30 0C 

10 91 

38 6F 

3d C5 

46 80 

Bfi Bfi 

C3 3F 



34 88 88 66 
63 36 30 88 
23 1( 



EF FF FF FF 
66 AD FF FF 
EB F8 F8 FE 
68 00 00 00 
00 00 88 66 
FF FE FC F8 
FC 88 88 88 
00 3 .88 
33 BB 33 86 
62 11 6C 42 
C9 Cfi E6 E6 
66 67 69 11 
33 FC FB Ft: 
48 38 86 
36 32 84 
3F FF FF 
E8 Ff 



FC 
6 
2 
19 38 



FF 91 

FF 63 

FF 62 

FF B8 

FF F8 

F8 43 

86 CE 

86 6D 

FA C8 

41 28 

F4 87 

23 E5 

CE 38 

12 8A 

B8 Fl 

FF 06 

FF 62 

C6 66 

81 84 

3E FC 



F8 68 00 08 00 40 47 



3 9 8A 
09 85 



4B 28 
EB CB 
83 84 
86 66 
7E 85 
3C CI 
86 61 
79 88 
F8 F9 
FF FF 

82 85 
22 82 
37 3E 
F9 Fl 
FF FD 
3E FF 
6F FF 
FE FE 
30 06 
26 52 
CB AB 
8F 86 
62 FE 
21 22 

83 1C 
FC FC 
16 18 
4B 2B 
18 87 
18 10 
83 10 
0E 34 



7 8F 
IB 88 

81 82 
42 42 
88 48 

82 86 
BE 41 
FE 88 
FF FF 
8A Dl 

81 66 
IE 3C 
70 70 
F9 Fl 
FF FF 
FF FF 
FE FE 
BB 
52 49 
5B 43 
C6 B8 

82 62 
12 12 
23 48 
FC FC 
14 14 
2B EB 
68 IB 
FB 83 
6 8 3 8 
62 81 
EB EB 
68 68 



II 02 
C0 FF 
61 FE 
6A BC 
84 82 
86 38 
1C 3C 

47 3F 
9E 98 
81 81 
32 82 
24 24 

48 48 
38 06 

30 8C 
3E 21 
FF FF 
El 36 
36 80 
1C IF 
78 F3 
Fl 31 
F7 F3 
E7 F3 
FF FF 

86 86 

31 36 
23 A7 

87 C2 



F 1 

FF E2 

F8 62 

IS 26 

82 46 

88 86 

7C 66 

8F F6 

B8 88 

22 86 

82 68 
24 62 
48 4F 
68 F9 

83 F8 
C6 FF 
FC 61 
88 45 
88 47 



FC FC 

33 28 

B3 93 

8C S3 

84 FE 

18 28 

48 48 

F3 F0 

0C 12 

8B 03 



Fl FE 

FF 68 

61 2B 

49 CB 

A7 38 

E2 01 

02 40 

31 46 

B8 F8 

FC 10 

20 6B 



61 86 

48 11 

4 6 8 6 

FS 62 

16 29 



6766 
845C 
8543 
61BC 
827E 
8726 
828E 
81EC 
81C4 
6BFE 
84FB 
B1C8 
6543 
027C 
6298 
85SD 
858D 
88C4 
3887 
827D 
B26F 
6186 
8767 
8326 
8143 
3666 
8186 
8BE0 
82E5 
84E4 
68B0 
8889 
81F5 
82CC 
817C 
827F 
853D 
86F7 
3388 
B66C 
82B7 
B5A6 
8548 
8625 
86D5 
86F5 
682C 
832E 
B3B.5 
84B3 
6246 
618C 
824E 
86F4 
8136 
0385 
61EE 
821B 
88A1 
81D5 
861A 
8874 
81E7 



9818 
9828 
9828 
9836 
9838 
9348 
9848 
9858 
9858 
9866 
9863 
9876 
9878 
9888 
9388 
9896 
9898 
98A6 
98AS 
98B6 
9SB3 
98C6 
98C8 
98D6 
98D8 
98E8 
98E8 
98F8 
93F8 
9968 
9968 
9916 
9918 
9928 
9928 
9938 
9933 
9948 
9948 
9958 
9958 
9968 
9968 
9976 
9978 
9988 
9988 
9998 
9998 
99A8 
99A8 
99B8 
99BS 
99C8 
99C8 
99D8 
99DS 
99E6 
99ES 
99F8 
99F8 
9A86 
9A6S 



BB 

SI 
43 
1C 
66 
61 
64 
1C 
3F 
C2 
4? 



6B IS 
26 16 



1 81 81 8 

2 81 68 1 
6 81 80 S 
6 88 
1 18 
6 21 



87 0D 6312 

F8 14 82D7 

60 18 81D8 

16 66 8BDE 

86 88 6880 

81 58 3856 

28 27 36F6 



C8 
3C 
83 
87 
FF 
88 
36 
3F 
CF 
D4 
83 
8 4 
88 
IE 
8F 



6 6 

60 00 
4B 46 
47 47 
98 73 
28 23 
BD Fl 
7F FF 
FF FF 
66 25 
37 3B 
CF EF 
7E FF 
14 14 
SF 9F 
81 3F 
94 88 
4B 48 
IF 3F 
8B 68 SB C4 
64 88 IB 26 



F8 
11 18 
64 E4 



1241 
1268 
12D7 
62 81DS 
66 8fi 868B 
28 81 81F8 
46 68 81E2 
84 26 838C 
IF IE 811C 
83 B8 B2AC 
FF BF 8566 
FF 81 86FA 
28 84 61BB 
FF 7F 828D 
FF 61 649A 
3F 85 85D9 
89 68 81AA 
3F F9 83F2 
C6 66 336F 



33 48 
FF FF 
46 88 



96 96 88 88 38 

i 46 48 

' 47 2F 

■ FF FC 

! El ee 



43 
FF 
36 
66 
36 
0E 
Fl 
B8 
2S 
3F 
BC 
E2 
B4 
IF 
BF 
99 
28 
8F 
88 
81 
C8 
69 
81 



IF 83 
62 82 
F8 78 
A6 96 
62 62 
7F 7F 
SB 31 
El Fl 
61 41 
IF IF 
61 6F 
CC CB 
58 18 
6F BF 
1C BE 
53 54 
86 48 
C6 E6 
CA 4A 
16 18 



F8 


46 


8227 


80 


4.1. 


8266 


7F 


a e 


8135 


L3 


81 


6228 


C0 


84 


6184 


00 


CI 


88C4 


21 


SF 


8181 


n 


Fa 


8561 


ee 


81 


8251 


61 


ca 


0BC1 


68 


a a 


0368 


28 


HB 


88AB 


M 


Ft 


83AF 


FS 


/9 


8767 


82 




B1B5 


a a 


6248 


IF 


B« 


8259 


It 


Fl 


8E9F 


,'S 


4 a 


85F3 


M 


se 


B326 


81 


J+ 


BBC4 


7F 


ce 


B339 


AS 


C4 


634A 


Fl 


88 


86D3 


48 


IF 


619D 


3F 


67 


6166 


38 


54 


6218 


C? 


46 


646B 


83 


8F 


6137 


6F 


F6 


615F 


IF 


78 


62AF 


74 


28 


62SF 


46 


18 


62F6 


E3 


Bl 


63B2 


3C 


68 


6254 


2B 


83 


686B 


87 


88 


86AD 



9A18 88 
9A18 D2 
9A28 38 
9A28 D5 
9A38 SB 
9A3S 86 
9A48 93 
9A4S S8 
9A58 26 
9A58 36 
9A66 A4 
9A63 61 
9A78 AD 
9A78 AE 
9AS8 EB 
9A88 28 
9A98 Fl 
9A98 BE 
9AA8 F6 
9AAS C6 
9AB6 23 
9AB8 CD 
9AC6 28 
9AC8 FF 
9AD6 FF 
9AD8 FC 
9AE6 86 
9AE3 FC 
9AFB 87 
9AFS FC 
9B8B 61 
9B68 FF 
9B18 FF 
9B18 86 
9B26 7F 
9B2 

9B38 63 
9B38 FF 
9B48 FF 
9B48 C6 
9B58 FF 
9B58 86 
9B60 81 
9B68 IF 
9B78 FS 
9B78 87 
9B86 EB 
9B88 FF 
9B98 88 
9B98 67 
3BA6 FE 
9BA8 3F 
9BB6 IF 
9BB8 FC 
9BC6 SB 
9BCS BB 
9BD6 68 
9BD3 S3 
9BE8 FF 
9BES IF 



86 81 
88 80 

86 37 
86 80 
8C 8D 
80 36 
94 95 
38 61 
9C 9D 
61 9E 
A5 E2 
A6 A7 
E7 E8 
AF B8 
EC ED 
B7 BS 
F2 C4 
BF CB 
2B 28 
C7 CB 
26 F7 
CE CF 
FE 82 
FF FF 
FF FF 
F8 FB 
86 68 
FC FC 
6F IF 
F8 F8 
61 81 
FF FF 
FF FE 
B8 88 
3F IF 
B28 86 CB E6 
31 86 
FF FF 
FF FF 
36 86 
FF FF 
88' S6 
61 81 
3F 7F 
FC FE 
83 81 
C8 86 
FF FE 
00 00 
0F IF 
FE FC 
7F FF 
3F 7F 
FE FF 
C8 E8 



87 8F 
FF FF 
3F 7F 



82 83 
88 88 
88 89 
86 61 
SE SF 
61 S6 

96 D9 

97 93 
DO DE 
9F A8 
E3 E4 
AS A9 
E9 26 
Bl B2 
EE 26 
B9 BA 
26 F3 
CI C2 
F7 81 
C9 CA 
61 28 
D8 FB 
FE FF 
66 88 
3F 7F 
F4 C6 
FC FC 
61 61 
FF FF 
6F 67 
F6 F8 
FF FF 
FF FF 
F6 FB 
68 86 
7F 3F 
C0 E0 



34 35 
61 88 
SA D3 
86 36 
D6 D7 
96 91 
DA DB 
99 
DF 
Al 



E8 

A2 
E5 E6 
AA AB AC 
EA 36 Bl 
B3 B4 B5 
EF Bl B6 
BB BC F6 
01 BD 28 
C3 F4 F5 
C4 26 C5 
F8 F9 FA 
26 CB CC 
FC FD 26 
FF FF FF 
88 FF FF 
FF FF FE 



FC FC FC 

81 81 03 

FF FF FE 

83 61 01 

FC FE FF 

FF FF FF 

FF FF 



FF 

FC FE FF 

66 60 66 

IF 8F 67 

F6 FF FF 

BF FF FF 

F8 FB EB 

FF FF FF 



FE FC 

FF FF 

FF F0 EB CB 88 

FF BF 

B3 83 

C6 C8 



63 

ce 



FF 7F 3F IF 



FE FC 
3F 3F 
F8 F6 
66 66 
7F FF 
61 83 
61 63 
36 C0 
SF 87 
FF FF 
FF FF 
F3 E8 
0F 87 
00 81 
FF FF 



F8 FE 



7F FF 

E6 EB 

Bl 83 33 

FF FF FF 

87 BF IF 

87 B7 BF 

E6 F6 FS 

S3 31 

FF FF 

FE FC FS 

C8 SB 31 

63 FF FF 

63 67 6F 

FF FF 



FF 



8466 
03D3 
64CF 
03D6 
0546 
63B4 
65BC 
03FE 
65B4 
8444 
363D 
34A8 
B4F0 
858C 
3578 
B569 
0493 
066C 
03D7 
06D3 
03BF 
664E 
861A 
857B 
66B7 
8513 
B4EC 
82FB 
652F 
B2FF 
64E4 
67F8 
87F7 
8561 
86DD 
6313 
8492 
8514 
87BF 
863B 
87BC 
8299 
8822 
B4ED 
64DD 
84CD 
651B 
6764 
BBS- 
BIBB 
3331 
81DE 
34E5 
B593 
B71B 
B4F6 
8391 
8368 
8317 
85 5 9 



A SUIVRE... 



28 



la page pedagogique 



la page pedago= 



Diantre ! Jean-Pierre et Francois NOTTEBA ERT en conn aissent un rayon sur les 
droites concourantes dun triangle... /f^SSF^lW) 












DR-TRI 



-PIERRE ET FRAN 



GRAMME REALISE 



ON OFT I QUE INDISPENSABLE/ 



30 ATTRB1, 1 
NCGURrNTES" 

4* L0CATE4. 16 , 0: PRINT"OANS UN TRIANGLE" 
45 ATTRE0. : LOCATED- ££: COLOR*. * : PRINT" J. 
P et F NOTTEBAERT" 

50 FORI -I "090e: SCREEN, .0: SCREEN, ,, S: NEXT I 
:BEEP:CLS 

52 LOCATES, 6-i PRINT" 
E DE PROGRAMMES 
SEPVIRA FAS. " 

54 PRINT:PRINT" 
ON OPT I QUE 
ABLE. " 

56 PRINT" GARDE-LE CONSTAMMENT A LA 
MAIN. " 

55 GOSUB6500 
60 G0T01S9 

70 CLS:SCREEN4,8,S!ATTRB1, 1:L0CATE17, IE: 

PRINT"FIN"iPLAY"L1202FASO#PSOSI»PP04L3FA 

S0*FSu8I#" 

SO ATTRB8,0:END 

99 ' ///////. ••//////////////////////////// 

/////////////// MENU /////// /////////// / 

/////// /////// f /// J JS////S/SS ////////// 

160 'menu 4 choi* du programme 

110 CLS:BEEP:SCREEN0,7,8::ATTRB0,0 



ammes 



f.% sont propose 



120 PRINT" 
s: " 

130 PRINT 
148 PRINT 
150 PRINT" 
160 PRINT 
170 PRINT 
180 PRINT" 
190 PRINT 
£80 PRINT 
£10 PRINT" 
TRIANGLE >• f 
. -fiOTPRINT" 
T." 

£39 PRINT 
£40 PRINT 
250 PRINT" 
UN TRIAW-" 
£60 PRINT" 
NSCRITS. " 
270 PRINT 
£S0 PRINT 

299 PRINT" 

300 PRINT" 
a uu" 

319 PRINT" 

320 PRINT 
330 P.RINT 
24Q PRINT" 
mes en 
umero'. " 

345 BOX (20, 170)-t300, 195), 4 

350 INPUTPENCC;LLsBEEP: IFLL (40THEN1 000 

351 IF LL<64 THEN £006 
35£ IF LLC96 THEN 3000 

353 IF LL<1£8 THEN 4000 

354 GOTO5000 



MEDIANES D'UN TRIANGLE." 



2) HAUTEURS D'UN TRIANGLE. 



3) MEDIATRICES DES COTES D'UN 



) BISSECTRICES DES ANGLES D' 
GLE.CERCLES INSCRIT ET EX-I 



DROITE D'EULER. 



les programmes l,2,et 3)" 



3S0 



•//// 



9'?0 '///////.//// 

////////// MEDIANES D'UN TRIANGLE ////// 

1900 F0RJ=i'tO 6iCOLOR£.tl.;'_OCHTii,3,0 "PR 

INT U 1) MEDIANES [J' UN TRI ANGLE. ": FORI = 1T0 

100: NEXT I :COLOR0.£i LOCATE 1,3,6 : PR I NT" I ) 

MEDIANES D'UN TR I ANGLE . " : F0RI = 1 TD100: NEX 

TUNEXTJ 

1005 CLSsATTRBO, it SCREENS, 10, £! LOCATE™, 1 

2!PPINT"1> MEDIANES D'UN TRIANGLE" 

1016 G0SUB6 100: BEEP: CLS:GOTO1£00 

10£0 CLS:GOSUB7500:GOSUB6500 

1030 GOSUB7000 

1040 GOSUB6600 

1050 GOSUB8000 

1060 F0PN=1T03 

1076 GQSUBS500 

10B6 B0XF(XM-l,VM-l)-t:XH+l,YM+i;<,2 

1090 G0SUB9206 

1106 NEXTN 

1 120 GOSUB6800 

1130 GOTO 1050 



1£0 



DEFINITION D'UWE MEDIANE 



/ / / / / / 



1£10 ATTRB0,0:SCREEN0,,8,8:PRINT" Voici 



de 



SPRINT 



angle":PRINT"avec 
"MEDIANES en vert. " 
1££0 pRINT:PRlNT"Observe-la et pointe":P 
RINT"le crayon opt Hue" : PRINT"sur la":PR 
INT"bonne reponse. " 

1£36 PRINTSFRINT" Une MEDIANE est:":REST 
ORE10000:GOSUB1£000 

1246 GOSUB 12200: L I NE-< £45,, 70) , £ : GOSUB 120 
10 

1£50 BEEP:CLS:COLOR0,8:PRINT" Voici main 
tenant un" : PRINT" triangle avec ses 3":PR 
INT"MEDIANES. ":PRINT"Dn constate qu'elle 
s":PRINT"sont CONCOURANTES en":PRINT"un 
point G ap.pele":PRINT"CENTRE DE GRAVITE" 
:PRINT"'du triangle. " 

1260 PRINT" Observe et reponcts: ": PRINT: p 
RINT"Ce. point G est si tue: " : RESTOPE10020 
:GOSLI61£000 

1£S0 GOSUB1££00:LINE-(£45.70>,£:LINEC180 
,70)-<£69.40!',2!LINE<:310,73)-(195,40>,£i 
PSETC28.7) "G" . £, 7: GOSUB 1 £01 : BEEP: GOTO 1 9 
£6 



HAUTEURS D'UN TRIANGLE 



R1,7:L0CATE1,6,6 

TRIANGLE. ":F0RI= 

CATE1,6,0:PRINT" 

" FORI=1TO100: 

ATTRB0, i: LOCATE? 
UN TRIANGLE" 
LS:GOTO££00 
SUB6500 



OR YP<0 0RYPM99 



OR YH<0 OR YH M99 



£609 F0RJ=1 TO 6:C0L0 : 

INT"£,' HAUTEURS D'UN 

160:NEXTI:COLOR7. UL0 : 

HAUTEURS D'UN TPIANGL: 

TUHEXTJ 

£665 CLS: SCREENS, 9, 1 

:PRINT"£> HAUTEURS D- 

2010 GOSUB6100:BEEP!C 

£626 CLS:GOSUB7600:GO 

2030 GOSUB 7080 

£640 GQSUBS600 

£050 GOSUB8000 

2060 FOR N=1T0.3 

£076 GOSUB8500 

£680 GOSUB9300 

£090 IF XP<0 OR XP>31 

THEN £100 ELSE £120 

£100 GOSUB6300 

2110 GOTO£050 

£120 GOSUB9408 

£130 NEXTN 

£140 GOSUB9500 

£150 IF XH<0 0RXH;>319 

THEN £100 
£160 GOSUB9600 
2130 GQSUB6800 
2196 GOTO2050 
££00 */////////////// 
//////// DEFINITION D 



££10 ATTRB0,0:SCREEN8,8,8:PRINT" Voici 2 
triangles":PRINT"avec une de leurs":PRI 
NT"HAUTEURS en rouge." 

£220 PRINT:PRINT"Observe-les et":RRINT"p 
ointe le crayon " : PRINT"optique sur " : PR 
INT"Ia bonne reponse." 

2230 PRINTJPRINT" Une HAUTEUR est:"iREST 
OREI0040SGOSUB12000 

2240 B0XFU5S, 0>-<320,80>,-8!BOX< 150,0 >- 
'■: £35 . S0 ) , : BOX- i 320, 8 > , 8 

£250 LINEC180,18)-(160,70),0:LINE-C£30,7 
0):LINE-<180, 18) : LINE-< 180, 70), 1 : LINECE7 
1,70>-<£47„10),0:LINE-C309,70):LINE-<£71 
, 70):LINE-(£47,70),3:LINE-';£47, 10>,1 
£260 GOSUBI20I0 

£270 BEEP:CLS:COLOR0,8:PRINT" Voici main 
tenant":PRINT"£ triangles avec ":PRlNT"le 
urs 3 HAUTEURS, "SPRINT" On constate" : PRI 
NT"<w'elles sonfc" : PRINT" CONCOURANTES en 
un":PRINT"point H appele" : PRINT"0RTH0CEN 
TRE " 

££30 PRINT"du triangle. ": PRINT" Observe- 
rs et repondst ":PRINT:PRINT" Le point H 

est s i tue : i, :RESTORE18068: GOSUB 12000 
2£90 BOXF<15£,0>-<320,70>,-S:BQXU52,70) 
-(£32.0),0:BOX-<3£8,70),0:LINEU85, l@>-< 
2£5,60>,0:LINE-C 160,60), 0:LINE-a85, 10): 
LINE<£65,35)-t£40 J 60):LINE-<310,60):LINE 
-<265,35):PSET<22,6>"H", 1, 7i PSET(34,, 1 > "H 
M,7 

2293 L1NE(2£5,68>-U73,35), 1 : L INE< 185, 10 
>-<135,60),l 

£295 LINE<160,60>-<200,30), 1 : LI NEC 265, 60 
)-(.£65,14>,l!LINE-<240,60),l:LINE<310,60 
)-<265, 14>,l:LINE<256,38)-<265,35>,3:LIN 
E-C276,£4),3:LINEC265, 60)- < 265, 14>,1 
£300 GOSUB1£010:BEEP:GOTO£020 
£990 ' //.'///*/ //////////// //////. <■ ////.■'// 
///MEDIATRICES DES COTES D'UN TRIANGLE'/ 

3000 F0RJ=1 TO 6JCOLOR4i7!LOCATEl,9,0:PR 

INT"3) MEDIATRICES DES COTES D'UN TRIANG 

LE":LOCATE9,10,0:PRINT"ET CERCLE CIRCONS 

CRIT, " 

3002 FOR 1 = 1 TOl 00: NEXT I: COLOR?, 4: LOCATE 1, 

9,0:PRINT"3> MEDIATRICES DES COTES D'UN 

TRIANGLE"!L0CATE9, 10, 0: PRINT"ET CERCLE C 

IRCON3CRIT.":FORI=1TO100:NEXTI:NEXTJ 

3005 CLS:SCREEN0, 12,4:ATTRB0, l:LOCATEl, 1 

0:PRINT"3) MEDIATRICES DES COTES D'UN TR 

I ANGLE" 

3010 L0CATE9,14:PRINT"ET CERCLE CIRCONSC 

RIT" 

3020 G0SUB6 100: BEEP: CLSJGOTO3300 

3630 CLS:GOSUB7700:GOSUB6500 

3040 GOSUB7000 

3050 GOSUB6600 

3060 GOSUB3000 

3070 FOR N=l TO 3 

3080 COLOR4:GOSUB8500 

3090 BQXF(XM-1. YM-1 )-( XM+1, YM+1) 

3100 GOSUB8800 

3110 GOSUB9000 

3115 GOSUB6100 

31£0 NEXTN 

3130 COLOR0:GO5UB9700 

3140 IF XO<0 OR XO>319 OR Y0<6 OR Y0M99 

THEN 3150 ELSE 3170 
3150 GOSUB6400 
3160 GOTO3060 

3170 R-SGRaXA-XOV^+CYA-YO)^) 
3180 GOSUB8600 
3£80 GOSUB6800 
3£10 GOTO3060 

///// DEFINITION D'UNE MEDIhTRIlE 

3310 ATTRB0.0!SCREEN0,8,8:PRINT" Voici U 

n trian?ile":PRINT"avec la MEDIATRICE" '■ PR 

INT"d'un cote en bleu." 

33£0 FRINTiPRINT"Observe-la et pointe":P 

RINT"le crayon optionee" : PPINT"sur ls":PR 

INT"bonne reponse." 

3340 PRINTsPRINT" Une MEDIATRICE est:":R 

ESTORE 10080: GOSUB 12000 

3350 GOSUB12200:LINE<:£45,2>-C245,73>,4!G 

OSUB1£010 

3360 BEEP:CLS:COLOR0,3:PRINT" Voici main 

tenant":PRINT"2 triangles avec ": PRINT" le 

s MEDIATRICES":PRINT"des 3 cotes." 

3370 PRINT" On c onsta te " : PRINT"o|u' e 1 les 

sont": PRINT"CONCOURANTES en un":PRINT"po 

i n t . " 

3386 PRINT"Qbserve et reponds: ": PRINT: PR 



3796 


RESTi:iREl0160:GuSUBl£ 


an i 


■■-idy.-i- 


(15£,0> 


-'.. 3c:0 


,70>,-8:BO> 


(15£,0)-(£3£. 


7H> 


0:BOX-( 


3££i. t 


j 










3400 


-INEC ISO, li 


)-<166, 50 


,y\: 


INI 


-(££6,5 


0),0: 


-INE-C130. 


0).0:LINE 


AV\< 


.PR 


-(£79,5 


):LINE-<246,£5) 


LINE-«:304 


25i 






34 1 


.INE(193.2 


-(193,68) 


4! LINE 


154, £4> 


-C£3t 


,50),4:LINI 


(16£.68>- 


££J 


,£) 


4: LINE ( 


2->%,l 


>-t;3O0,68), 


4:LINE(£7::. r £. 


-<-? 


5. 63), 4 


:LINE 


C2.96,"Si,-<2S£, 6;3>.4tPSET< 


33.* 


)"0" .4, 


7:PSET';£3,3>"0", 


4,7 








3420 


]OSUB1£010 


CONS0LE14 


•Mi 


-1. F5 


COLOR0: 


PRINT 


" C'est po' 


rquoi le poin 


t 


est le 




CENTRE DU 


CERCLL CIRCC'MbCRTT =■> tr 


iangl 


etcerc le passant par 


les 


3 * 


ommets) 



3430 PRINT:PRINT:PRINT" APPUIE LE CRAYON 
OPTIQUE CONTRE L'ECRANET CHACUN DES £ C 
ERCLES SE TRACERA. " : FORI= 1 T05: FOR J=1TO10 
0iNEXT_i:SCREEN4.7:FORJ = lTO100:NEXTJ:SCRE 
EN0,7:NEXTI:INPUTPENCC,LL:BEEP:XO=193!YO 
= 37:R=30:GOSUBS600:>!O=£75: Y0=35-.R=31:G0S 
UB8606 

3440 FORI=1TO1400:NEXTI:CONSOLE0,£4:BEEP 
SGOTO3036 

3990 '////////////////////////////////// 
/////BISSECTRICES DES ANGLES D'UN TPI-AN 
GLE.CERCLES INSCRITS ET EX-INSCRITS //// 

4000 F0RJ=1 TO 6:COLOR5,7:LOCATE1,13,0:P 

RINT"4) BISSECTRICES DES ANGLES D'UN TRI 

AN-":L0CATE3. 14, 0: PRINT"GLE. CERCLES I NSC 

RIT ET EX-INSCRITS." 

400£ FOR 1= 1 TO 100: NEXT I: COLOR?, 5: LOCATE 1, 

13,0:PRINT"4> BISSECTRICES DES ANGLES D' 

UN TRIAN-"iL0CATE3, 14, 0: PRINT"GLE. CERCLE 

S INSCRIT ET EX-INSCRITS. ":FORI=1TO100:N 

EXTIiNEXTJ 

4005 CLSJSCREEN0, 13,5:ATTRB6, 1:L0CATE7, 1 

0:PRINT"4) BISSECTRICES DES ANGLES" 

4016 L0CATE14, 1£: PRINT "D' UN TRIANGLE" 

40£0 LOCATEE, 14: PRINT"CERCLE INSCRIT ET 

CERCLES EX-INSCRITS" 

4030 GOSUB6100:BEEP:CLS:GOTO4700 

4040 CLS:GOSUB7840:GOSUB6500 

4050 GOSUB7000 

4060 GOSUB6600 

4070 GOSUB8000 

4080 FORN-1T03 

4090 GOSUB3500 

4100 AB=SGiR((Xl-X) A £+CYl-Y) J '£> 

4110 BC = SQR( (XE-X1 )•■£ + ( YS-Y1> A £> 

41E0 CA = SQR( <X-X£> "■£ + < Y-Y2) A £> 

4130 BP=AB*BC'(AB+CA)!K=BP/BC 

4140 XP=X1+K#<X£-X1>:YP=Y1+K*CY£-Y1> 

4150 LINE':X,Y>-iXP,YP),5 

4160 GOSUB6100 

4170 IF N-l THENXD=XP:YD=YP 

4180 IF N=£ THENXE=XP:YE=YP 

4190 IF N=3 THENXF=XP:YF=YP 

4£00 NEXTN 

4210 delta=<:yd-ya)*(;xb-xe)-(ye-vb)*<:xa-x 

D) 

4££0 C=XA#(YD-YA)-YA*<XD-XA) 

4£30 D=XB*<YE-YB)-Y8*<XE-XB) 

4£40 XO=<C*c:XB-XE>-D*(XA-XD))/DELTA 

4E50 YO=(D*(YD-YA>-Ci#<YE-YB))/DELTA 

4£60 P=(AB+BC+CA)/£ 

4£70 R=SQR(CP-BC)#(P-CA)*CP-AB>/P) 

4£80 GOSUB8600 

4£90 GOSUB6100 

4300 F0RN=1T03 

4310 GOSUBS500 

4320 A=Y-Yi:B=Xl-X!C=-A*X-B#Y 

4330 GOSUB9000 

4340 GOSUB6100 

4350 NEXTN 

4360 F0RN-1T03 

4370 GOSUBS500 

4380 IF N=l THEN A=Y-YD: B=XD-X 

4390 IF N=£ THEN A=Y-YE: B=XE-X 

4400 if N=3 THEN A=Y-YF: B=XF-X 

4410 C=-A*X-B*Y 

4420 COLOR5JGOSUB9000 

4430 GOSUB6I00 

4440 NEXTN 

4450 F0RN=1T03 

4460 GOSUB3500 

4470 IF N=l THEN A=XD-X: B=YD-Y 

4480 IF N=£ THEN A=XE-X: B=YE-Y 

4490 IF N=3 THEN A=XF-X: B=YF-V 

4500 C=-A*X-B*Y 

4510 COLOP15:GOSUB9000 

45E0 GOSUB6180 

4530 NEXTN:R1=R 

4540 F0RN=1T03 

4550 GOSUB8500 

4560 IF N-l THEN X4=Xt: Y4=YDi X5=XE: Y5=YE 

:R=P#R1/(P-CA) 

4570 IF N=£ THEN X4=XE: Y4=YE: X5=XF: Y5=YF 

:R=P*R1/CP-AB) 

4580 IF N=3 THEN X4=XF: Y4=YF: X5=XDJ Y5=YD 

:R=P*R1/<P-BC> 

4590 DELTA=tY-Y4)*iY5-Yl)+(X-X4)*!X5-Xl) 

4600 C=X*(Y-Y4)-Y#(X-X4) 

4610 D=X1*(X5-X1> + YUCY5-Y1) 

4620 X0=fC*(Y5-Yl>+D*'.:X-X4;O.. DELTA 

4630 Y0=(D*<Y-Y4>-C*(X5-X1))/DELTA 

4640 COLOR0:GOSUBS600 

4650 GOSUB6200 

4660 NEXTN 

4680 GOSUB6800 

4690 GOTO4070 



4705 ATTRB0..0:SCREEN0,8,8:PRINT" Voici u 
n trian9le"JPRINT"avec une BISSECTRICE" : 
FRINT"INTERIEURE en mauve .": PRI NT: PRI NT " 
Obsenve-la e t" : PRINT"pointe le crayon"' 
PRINT"optique sur" : PRINT" la bonne repons 
e. " 

4707 PRINT: PRINTJPRINT" Une BISSECTRICE 
INTERIEURE est: " 

4710 RESTORE 10120: GOSUB 1 £660: GOSUB 1£360 
4715' GOSUB1£010:BEEP:CLS:COLOR0.8 



THOMSON MOS 



47E0 PRINT" Voici maintenant un":PRINT"t 

riangle avec ses 3" :PPINT N BIS3ECTRICES" : 

PRINT"INTERIEUPES." 

4725 PRINT" On constate qu'elles" SPRINT" 

sont CONCOURANTES":PRINT"en un point I." 

i PRINT! PRINT" Observe et reponds:" 

4730 PRINTiPRINT" Le point I est situe:" 

i RESTORE10 140: GOSUB 12000: GOSUB 12308: LINE 

(380,70)-<£33,35>-5:LINE'.;i90,70)- | ::£73,3S 

j,5:PSET(31.4)"I".5,, 7 : GOSUB 1 £6 10 

4740 CONSOLE 12, 1 3s CLS: CONSOLE 1 6, £4= CLS: P 

RINT:PRINT" C'est pourquoi le point I es 

t le CENTREDU CERCLE INSCRIT dans le tri 

angle (cere le tangent interieuremen 

t aux 3 cotes) , " 

4750 PRINTJPRINT" APPUIE LE CRAYON QPTIP. 

IJE CONTRE L'ECRANET CE CERCLE SE TRACERA 

.":FOPI=lTO5sFORJ=lTO100:NEXTJ:SCREEN4,7 

:FORJ=1TO100:NEXTJ:SCREEN6,7:NEXTI: INPUT 

PENCC,LL:BEEP:X0=£55: V0=46 : R=£4: GOSUB360 

O:FORI=1TO1400SNEXTI:BEEP 

4760 CONSOLE0.£4:CLS:GOSUB7300:GOSUB6500 

:CLS:SCREEN0,8,8!PRINTsPRINT" Voici un, t 

riangle":PRINT"avec une BISSECTRICE" : PRI 

NTMNTERIEURE en mauve" : PRINT "et une BIS 

SECTF.ICE"sPRINT ,, EXTEPIEURE en orange." 

4770 PRINT.'PRINTiPRINT" Observe et repon 

ds:":PRINT:PRINT" Une BISSECTRICE EXTERI 

EURE est: » iRESTORElOl 60: GOSUB 12000: GOSUB 

1£4'00:GOSUB12010 

4790 CLS:COLOR0,8:PRINT" Voici maintenan 

t un":PRINT"triangle avec ses 3":PRINT"B 

ISSECTRICES INTE-"sPRINT"RIEURES et ses 

3" s PR I NT "BISSECTRICES ": PR I NT "EXTERI EURE 

S. "SPRINT" On constate que 2" 

4808 PRINT"BISSECTRICES EXTE- " : PRINT"RIE 

URES et une BIS-": PRINT"SECTRICE INTERIE 

URE":PRINT"sont CONCOURANTES. On obtient 

ainsi 3 points J,K,L.Chacun de ce 

s 3 points: " 

4810 GOSUB1£400:PSET<;32,8)"J", 15,7:PSETC 

34,2)"K":PSET<28, 1 > "L" : L INE U96, 2>-(31 0, 

76),5:LINE<178,78)-(317,6),5:LINEc:244,76 

)-C£95,2)» 15:LINE<£13,£)-(£5£,76>, 15 

4820 RESTORE 10 1 80 : GOSUB 1 £000: GOSUB 1 £010 

4830 C0NS0LE1E, 1 3: CLS: CONS0LE16, £4s CLS: P 

RINT:PRINT" C'est pourquoi les points J, 

K,,L sont les CENTRES DES CERCLES EX-IN 

SCRITS dansle triangle (cercles tangents 

exfcerieu- rement aux 3 cotes) .": PRINT 
4840 PRINT" APPUIE LE CRAYON OPTIOUE CON 
TRE L'ECRANET CES 3 CERCLES SE TRACERONT 
. ":FORI = lTO5sFORJ=lTO100sNEXTJ:SCREEN4,7 
: FORJ=1TO100:NEXTJ: SCREEN©, 7: NEXTI: INPUT 
PENCCLL 

4845 BEEP: X0=£48s Y0=71 : R=25 : GOSUBS700: XO 
=£80: YO=£4:R=££:G0SUB8700:XO=221: VO=I?:R 
=29iGOSUB8700 

4850 FORI=1TO1580:NEXTI:BEEP:CONSOLE0,24 
JGOTO4040 

4999 '////////////////////////////////// 
////////// DROITE D'EULER ////////////// 

LIST4730- 

5000 F0RJ=1 TO 6:COLOR3,0:LOCATE1,17,0:P 
RINT"5) DROITE D' EULER. " s FORI= 1T0 100: NEX 
TI:COLOR0.3:LOCATE1, 17, 0: PRI NT"5) DROITE 

D'EULER."sFORI=lTO160iNEXTl!NEXTJ 
5085 CLS: SCREENS, 11,3:ATTR80, lsLOCATEll, 
1£:PRINT"5> DROITE D'EULER" 
5010 GOSUB6100:BEEP:CLS:GOTO5600 
50£0 CLS:GOSUB7980'.GOSUB6580 
5030 GOSUB7088 
5040 G0SUB6600 
5058 GOSUB8000 
5060 F0RN=1T03 
5076 GOSUB8580 
5080 GOSUB9E80 
5090 NEXTN 

5100 XG=(XA+XB+XC>/3:YG=(YA+YB+YC)/3 
5110 B0XF(XG-1,YG-1)-<XG+1,YG+1>,£ 
5128 GOSUB9800 
5138 GOSUB6180 
5140 FORN=1T03 
5150 GOSUB8500 
5166 GOSUB9300 
5170 IF XP<0 OR YP>319 OP YP<0 OR YPM99 

THEN5130 ELSE5E00 
5180 GOSUB6300 
5190 GOTO5050 
5208 GOSUB9408 
5£10 NEXTN 
5£20 GOSUB9500 
5230 IF XH<1 OR XH>318 OR YH<1 OR YHM98 

THEN5180 
5240 GOSUB9600 

5£50 B0XF(XH-1,YH-1>-(XH+1,VH+1>,1 
5£60 GOSUB9800 
5270 GOSUB9990 

5£7£ IF XGOXH OR YGOYH THEN 5280 
5274 PRINT" UN TRIANGLE EQUILATERAL NE C 
ONVIENT PAS"!GOSUB64£0 
5276 GOTO5050 
5£80 GOSUB6100 
5£90 F0RN=1T03 
5300 GOSUB8500 
5310 GOSUB8800 
5320 COLOR4:GOSUB9000 
5325 GOSUB6200 
5330 NEXTN 

5340 COLOR0SGOSUB97O0 

5350 IF XO<0 OR X0>319 OR YO<0 OR Y0>199 
THEN5360ELSE5380 
5360 GOSUB6400 
5370 GOTO5850 

5380 BOXF(XO-I,YO-1>-(XO+1, YO + 1),, 4 
5390 GOSUB9800 
5406 GOSUB9908 

5418 BQXF<:XQ-l,Y0-i:.-(XD + l,V0 + l),4 
54E8 BOXF<£99,83)-(301,85>,4 
5430 L0CATE38, 10: C0L0R4 : PRINT " 0" 
5440 COLOR3:GOSUB6100 
5450 A=YH-YG:B=XG-XH:C=-A*XG-B*YG 
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FORMATION A 
L'ASSEMBLEUR 
PRATIQUE 



LA REVOLUTION CONTINUE ! 

Les micros, ci-apres nomm6s, ont 
d6ja herite d'un nombre de cours 
consequents dans les numeros ci- 
dessous decrits. 

ZX 81 -. 55 56 61 66 71 76 81 86 
91 95100105 110 114 118122126 
130 134 138 142 146 150 154 



COMMODORE - 60 65 70 75 80 85 
90 95 99 104 109 114 118 122 126 

130 134 138 142 146 152 

ORIC -.. 57 62 67 72 77 82 87 92 96 
101 106 111 115 119 123 128 131 
136 141 144 146 153 
AMSTRAO-. 111 115 119 123 127 

131 135 139 143 146 151 155 
APPLE -. 58 63 68 73 78 83 88 93 



97 102 107 112 116 120 124 128 
132 135 139 143 146 151 155 
SPECTRUM -» 112 116 120 124 127 

132 136 140 144 146 153 
THOMSON - 59 64 69 74 79 84 89 
93 98 103 108 113 117121 125 129 

133 137 141 146 152 

MSX -. 113 117 121 125 129 133 
137 140 146 150 154 



LANGAGE MACHINE SUR 
CBM 64 



LISTING 1 
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3F 


hw 


un 
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HM 


tv- 
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2520 09 


?F 
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t;w 


MM 


HF 
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00' 
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MM 


R3 
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2538 00 


HH 
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MM 


MM 
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MM 


HH 


i:M 


MM 
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2548 00 


If 


m 


HH 


MP 
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MM 


3F' 
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HH 
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m 
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LISTING 2 












6 S=0 
















1 FORF=9472TQ960£ 










2 RERDR 
















3 S=S+H: 


'OKEF, 


=1 










4 NEXTF 
















5 IFS08766THENPRINT"ERREIJRPRRR" : E 



Nil 

6 PRINT "OMK ONK, C'EST BIEH" 

10 DRTFI 0, 0.0,0, 60,0. M. G-l-i.M, Ci,^. l 

28,0,63,192,0 

20 DrtTfl 63. 192, 0,63, 224.0. 63.224. 

,S:'?.- 22-t ■ d . 63, 224, 127, 192 

30 DRTR 0,127,192,0,127,192,0,127, 

192,0,63,192,0,63,192,0 

40 DRTR 31,192,0,15,192,0,3,192,0. 

0,0,0,0,0,0,0 

50 DRTR 0,0,0,3,192.0,15,192-0,31, 

192,0,63,192,0,63 | 

60 DRTR 192.0, 127, 1P2,0, 127. 192,0. 

127,192,0,127,192,0,0,63 

70 D3TR 224,0,63,224,0,63,224,0,63 

,224,0,63,192,0.63,192 

80 DRTR 0,63,128.0,63,0,0,60,0,0,0 



Tiens ? Aujourd'hui on commence 
par deux listings ? Ben oui, c'est 
pas tres original, mais comme 
aujourd'hui je suis de tres mauvaise 
humeur, j'ai pas envie de me fen- 
dre d'une introduction douteuse 
autant que stupide. Done d'emblee, 
crac ! Deux listings que ga vous 
plaise ou non, en justifiant toutefois 
ce mouvement d'humeur : j'etais 
comme d'habitude, avec I'enthou- 
siasme que vous imaginez, en train 
de taper ce cours sibyllin sur un 
magnifique ordinateur blanc "Gas- 
see" (ha, ha ! tres drOle) dont je ne 
tiens pas a vous devoiler le nom. 
Sachez seulement qu'ii est dote 
d'un drive 5"1/4 sur le cdte droit, 
que sa face avant en haut a gauche 
est decoree d'une pomme multico- 
lore du plus bel effet et que je 
m'esquinte d 'ordinaire les yeux sur 
son petit moniteur pas beau et tres 
cher. Done, par I'intermediaire d'un 
sympathique traitement de texte, je 
soignais a mo u re u servient ma prose 
lorsque survint sans crier gare, 
PtOUUUUT POUT POUT POUT... 
une panne de courant par manque 
subit d'electricite. Quelques secon- 
des plus tard, I'ecran affichait 
gouailleur : "Desole, c'est plante I". 
One heure de dur labour a jamais 
perdue, le fruit de mon talent inde- 
niable disperse par manque d'elec- 
trons I Degoulinant d'une bave 
aussi verdfltre que mon ecran, me 
voici done en train de taper la 
deuxieme version de ce cours... et 



ga commence a bien faire. 
Juste avant cette panne ignomi- 
nieuse, je dlscourais sans mefiance 
et fort habilement, sur les deux lis- 
tings d'en haut qui son! a n'en pas 
douter, le premier pas vers quel- 
ques nuits blanches a venir. En 
effet, notre {votre) jeu va commen- 
cer a devenir interessant : un but va 
apparaitre enfin dans la vie de ce 
heros qu'est notre petit bonhomme 
bleu et rose (va bient6t falloir lui don- 
ner un nom a celui-la). Toutefois, 
mon bon vouloir (je suis le chef, 
c'est moi qui decide) vous vaudra de 
patienter encore quelques semaines 
pour I'obtention des routines de trai- 
tement et d'affichage de votre 
ennemi. En attendant, ennuyez- 
vous a mourir avec les softs du 
commerce.... 

FLASHBACK 

"Chip Chip, Flap Flap, Gruik Gruik, 
Arheuuu, Houba Houba, Miaouu, 
Tictac, Tatatatoum Tatatatoum (ou 
TatSktatoum, le train faisant un bruit 
different selon les regions), Onk 
Onk..." Version II (suite et fin). 

La sonorisation de notre petit per- 
sonnage, suite de 1'artlcle du No 142 
du 4 juillet de I'an de grace 1986, 
avec aujourd'hui I'explication des 
routines (y en avait 9). Ne commen- 
cons pas s'il vous plait par le debut, 
ce serait trap facile : 

Le listing 3, qui n'etait pas et n'est 
toujours pas utilise, comporte une 
petite erreur. En C358 se trouve un 
tres joli BNE $C357. Soyez gentil de 
le modifiez en BNE $C354 pour que 
ga marche. Mais comme aucune 
routine ne contient le tres utile et 



tres habile JMP $C350 - qui effec- 
tue comme tout le monde le sait, un 
saut au debut de ce listing - ga ne 
sert a rien. Mais alors, c'est quoi 
t'est-ce done ? Eh bien les adresses 
de D400 a D418 sont forcees a zero, 
ce qui initialise le circuit audio de 
votre chose marron a touches mat- 
ron (un peu plus foncees). 

Maintenant le listing 1, qui debute 
en C300 et se termine en C325 : 
renseignement inutile mais qui fait 
plaisir a etre lu (stucru). Au moment 
ou la routine de saut (vers le haut) 
appelle ce programme, elle contient 
en X la position du sprite par rap- 
port a son point de depart. On com- 
mence par X egal a 28 (hexa, tous 
les chiffres seront donnes sous cette 
base de calcul), puis cette valeur est 
decrementee pour enfin arriver a 
quand le personnage a attaint son 
point d'arrivee. On commence par 
transferer X sur la pile (par I'inter- 
mediaire de I'accu), pour pouvoir le 
recuperet a la fin du traitement des 
sons, ce qui libere done un registre. 
Ensuite trois petits tests : 
- Le premier : X est-il egal a 28 ? Si 
oui, c'est le premier appel de cette 
routine. II faut done initialiser le 6581 
(sachez bands de flemmards qui ne 
voulez pas retire le n° 126, que ce 
circuit portant le doux nom compose 
de quatre chiffres subtilement asso- 
cies, est en fait le circuit audio) avec 
un saut en C340 (listing 2, done 
explique dans quelques lignes), 
pour mettre a zero les sons gene- 
res precedemment, puis un autre 
saut en C360 (listing 4, done pour 
dans un peu plus de lignes), pour 
definir le volume du son, sa forme 
(carre, triangle, etc.) et pleln de cho- 
ses les plus diverses les unes que 



les autres. 

- Ensuite : X inferieur a 4 ? ? ? Si 
oui, il ne faut plus generer un siffle- 
ment, mais un bruit correspondant 
aux pieds touchant le sol. Dans ce 
cas, saut en C316 ou est effectue 
le troisieme test. Sinon, appel de la 
routine en C380 (listing 5, un peu de 
patience), puis recuperation de la 
valeur de X sur la pile et retour. 

- X egal a 1 ? Non I Alors si le pro- 
cesses est arrive jusque-la, c'est 
que X est inferieur a 4, done com- 
pris entre 4 et 2 (inclus). La, saut en 
C3B0 pour le bruit de la chute (lis- 
ting 6, je ne dis plus rien (NDTT : 
chute, je ne dis plus rien... Ouaaahh 
tres subtil)(NDTT : c'est une note du 
traitement de texte. Eh oui, c'est ga 
('intelligence artificielle !.. )) puis la 
meme fin que juste au dessus (recu- 
peration de X etc.). X = 1 , on coupe 
tous les sons avec JMP $C340 et 
encore la meme fin. 

Listing 2 : eh bien j'ai deja ecrit le 
principal. II coupe tous les sons sur 
les voix 1 et 3, en mettant le poids 
fort des frequences a zero. Done le 
gene produira des sons tres graaS- 
ves, trop graves pour etre audibies. 

Listing 3 : Ah non, pas encore ! 

Listing 4 : c'est I'lnittalisation, 
volume au maximum (OF ou 15 en 
decimal), reglage de I'ADSR, de la 
forme d'onde (ici triangle) avec en 
plus SYNC et RING MODE avec la 
voix 3, puis 0A en 033C (adresse uti- 
lisee comme variable pour creer le 
son voulu). 

Listing 5 : le plus important, le chef 
d'orchestre, le generateur du 
TOUIIIT ou TIOUUUT (ga depend 



du sens du saut). On commence : 
1E est la valeur de la frequence de 
la voix 3. Elle est decrementee trois 
fois dans la boucle qui va bientot 
arriver. Voila done le 03 mis en 
033D (adresse utilisee en variable 
comme 033C) pour les trois passa- 
ges de la boucle. STX et STY pour 
le reglage des frequences et la bou- 
cle. On decremente done 033D que 
i'on charge dans I'accu, puis on 
compare. Le chargement de cette 
adresse n'est pas utile a la compa- 
raison, mais c'est encore une fois 
dans un but pedagogique. Comme 
cette explication arrive maintenant, 
vous allez pouvoir examiner le lis- 
ting 5 du N° 152 d'HHHH : les char- 
gem ents ne sont plus effect ues 
avant les coin pa rai sons et... ga 
marche. 

Listing 6 : generation du bruit. La, 
vous etes assez grand pour tout 
comprendre, il n'y a que des LDA 
et des STA. 

Listing 7 : c'est pratiquement 
comme le premier, mais cette fois 
pour le saut vers le bas. 

Listing 8 : cette fois ci comme le Lis- 
ting 5, mais toujours pour le saut 
vers le bas. 

Listing 9 : le dernier, avec la gene- 
ration d'un bruit a chaque pas sur 
le sol, done a chaque changement 
de dessin des sprites. Avec 033E 
comme variable qui contient la 
valeur du sprite a comparer, le test 
en C466 et tout ce qu'ii faut pour 
faire le bruit, des LDAs et des STAs. 
Tres simple... Voila je suis calme. 



Sebastien Mougey 



LANGAGE MACHINE SUR 
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BIElllVENU AUX NOUVEAUX, les 
anclens cassez-vous... 

Les allumes qui nous suivent depuis 
le numero 59 pouvant desormais se 
passer de nos services (du moins, 
nous I'esperons), le cours 
d'aujourd'hui et ceux a venir 
s'adresseront aux neophytes (on 
appelle ga un retour a la case 
depart). Done, votre interet pour 
I'informatique est plus ou moins 
recent et vous commencez a pro- 
grammer raisonnablement en Basic, 
bien. Certes, vos PACMAN ne sont 
pas aussi rapides que ceux "du 
commerce", mais enfin, vous pro- 
grammez et c'est I'essentiel ! Seu- 
lement voila, ce sympathique Ian- 
gage a des li mites qui commencent 
a vous gonfler serieux. A cela rien 
d'etonnant, puisque le Basic n'est 
en fait qu'un interprete passable, 
charge d'assurer tant bien que mal 
I'intermediaire entre vous et votre 
machine bien aimee. Comme vous 
le savez sans doute, chacune de 
vos instructions est traduite par 
I'interpreteur Basic, en un langage 
directement comprehensible par le 
systeme. Resultat : une "certaine" 
lenteur et des contraintes relatives 
au langage utilise, sans parler de 
I' occupation memoire... La solu- 
tion ? Se passer d' interprete et cau- 
ser directement a votre THOMSON 
dans sa langue naturelle ; le lan- 
gage MACHINE via L'ASSEM- 
BLEUR. 

ET C'EST REPARTI POUR UN 
TOUR... 

Les plus petites informations qui cir- 
culent dans les entrailles du mons- 
tre sont appelees bits et ne peuvent 
avoir que deux etats 1 ou 0. Qui dit 
deux etats possibles, dit langage 
BINAIRE. Le moteur de la bete, un 
brave microprocesseur 6809, est dit 
microprocesseur 8 bits parce qu'ii 
manipule les informations par 



groupe de 8 bits. Chaque ensemble 
de 8 bits est appele OCTET. Pour 
s'y retrouver plus facilement dans 
tout ce micmac de 1 et de 0, on uti- 
lise de preference une numerotation 
alphanumerique (lettres et chiffres) 
en base 16 appelee HEXADECI- 
MALE pour dialoguer avec le com- 
puter. Si le mode decimal est com- 
pose de 10 chiffres de a 9, le mode 
hexadecimal (ou HEXA, c'est plus 
facile comme dit i'autre) est forme 
quant a lui de 16 "chiffres" de a 
F. Soit les 10 chiffres et 6 lettres : 
0123456789ABCDEF. 
Tiens, un petit tableau : 



DECIMAL BINAIRE HEXA 





1 


0000 
0001 



1 


2 


0010 


2 


3 


0011 


3 


4 


0100 


4 


5 


0101 


6 


6 


0110 


6 


7 


0111 


7 


8 


1000 


8 


9 


1001 


9 


10 


1010 


A 


11 


1011 


B 


12 


1100 


C 


13 


1101 


r> 


14 


1110 


E 


15 


1111 


F 



Un symbole hexa etant necessaire 
pour coder un quartet de bits (qua- 
tre bits), deux symboles seront uti- 
lises pour representor un octet de 
8 bits, exemple : 

200 = 1100 1000 m C8 

De meme on s'apergoit que la 
valeur maximale que peut contenir 
un octet est de 255, soit 11111111 
= FF. Sachez que votre THOMSON 
peut effectuer la conversion decimal 



- hexa par la commande HEX$ (a 
part sur le M05) et la conversion 
hexa - decimal par &H, exemple : 

PRINT HEX${255) 
PRINT &HFF 

Sur le M05, vous pouvez pour une 
conversion hexadecimale, utiliser 
cette petite combine "empruntee" : 

listing 1. 

IS 1NPUTDECINAL 

26 C=lNTv'D£ClMfiL'16' 

30 R=DECIMAL-I6*D 

40 H*"CHP*(P+48-7*<RJ9) J+H* 

50 IFE' THENDECHIAL'DSGOTOeB 

60 PPINT.H* 

Nous ne vous ferons pas ('injure de 
vous rappeler ce qu'est la memoire 
RAM destinee aux elucubrations 
informal iciennes de I'utilisateur (qui 
disparaissent a la mise hors tension) 
et la memoire ROM qui contient k 
demeure fort heureusement, toutes 
les routines propres au systeme : sa 
personnalite en quelque sorte. Mais 
que contient cette memoire ? Des 
octets tout simplement, dont le con- 
tenu est destine a etre traite par 
I'infatigable 6809. Mais comment 
fait-il pour s'y retrouver le bougre (et 
nous alors) ? Ces octets qui compo- 
sent la memoire sont ranges et 
numerates de a 65535 (&HFFFF). 
Ces 65536 numeros d'ordre sont 
appeles ADRESSES. II est aise a 
partir du Basic, de lire par PEEK le 
contenu d'une adresse, ou d'y ins- 
crire - a condition que cette adresse 
soit en RAM - une valeur par POKE. 
Si pour I'instant le terme "valeur" 
ne vous eclairs pas des masses sur 
la signification du contenu d'un 
octet (code operatoire, code ASCII 
d'un caractere, simple donnee, 
etc.), sachez que la pratique a venir 
s'en chargera. 

Vous voulez un exemple qui se 
voit ? Eh bien travaillons dans la 
memoire ecran (zone memoire 
dediee a I'affichage) situee pour 
T07, T07/70, T08, T09, etc. de 
&H4000 a &H5F3F et pour M05, 
M06, etc. de &H0 a &H1F3F. Nous 
verrons par la suite qu'ii existe en 
fait deux memoires ecran, une pour 
la forme et I'autre pour la couleur, 
mais bon; pour I'instant, faisons 
comme s'il n'en existait qu'une. Le 
petit programme suivant fait parcou- 
rir a un bit la memoire ecran, en indi- 



quant I'adresse de chaque octet tra- 
verse. Les possesseurs de M05 
devront en iigne 20, changer 
&H4000 par &H0 et en Iigne 50, 
&H5F3F par &H1F3F. Sachez que 
I'ordre d'affichage a la queue leu leu 
se dit de type "BIT MAP" 

listing 2. 

IB CLS'SCREEN4,0,B 



listing 3. 



5S POIX»,a:»=H-ifi:H 



■3niX=128:GDTC 



En partant de cet exemple significa- 
tif, on peu se marrer un peut (pro- 
gramme ci-dessous), Les posses- 
seurs de M05 devront en Iigne 30, 
changer &H4E24 par &HE24 et 
&H4F3C par &HF3C. 



16 LOCATE0,0,e:ClS:SCREEN4,e,0 

Sa F:ESTHPEiF0RJ-lTO6 

30 F0RI'4H4E£4 TO &H4F3C STEP40 

40 REBWUlPQKEIj VPL( ,, a,H"+fi*> 

50 NEXTI,J!G0T0ae 

•;a DWTftlB.5rt.7E. 18, 18,£4,24, £4, 18,99,7E- 

LS, IS, £4, ,24, £4., IS, 18. PP. 18,£4.4£,£4,,,' 

S. ie.FF,3C,4£, 24,. 18,18, FF, 18.24, 4£, £4, 

B.?9.?E.1B,18,24,S4,£4 



ET L'ASSEMBLEUR ?.. 

Un programme en langage 
machine, est un programme conte- 
nant une suite destructions ele- 
mentaires, directement comprehen- 
sibles par le microprocesseur. Ces 
instructions, codees sous forme 
hexadecimale puis implantees en 
memoire, sont appelees commune- 
ment les CODES MACHINE. Ce 
sont eux qui composent en fait le 
fameux LANGAGE MACHINE (LM). 



fa 

\ If 




oil! & ^op& 




e'esr tfre. % vwtis ¥&R 

$tfti&HECi$t Mot, fcA& o'EttJ 



Le langage ASSEMBLEUR permet 
justement la creation et I'ecriture 
d'un programme en LM, par 
I'emploi destructions symboliques 
et comprehensibles appelees MNE- 
MONIQUES, exemple : DEC pour 
decrementation, INC pour incre- 
mentation. Vous voyez, ce n'est pas 
si terrible... Un programme com- 
pose de mnemoniques est appele 
"programme source". En fait, seul 
un "source" peut etre compris par 
I'utilisateur, parce que les codes 
machine, hein... 

Justement, a propos de codes 
machine et a titre d'exemple, nous 
avons traduit notre exemple rigolo 
en langage machine. Vous trouve- 
rez ci-dessous, un programme 
Basic (pour T07 et M05, pas de 
jaloux) charge seulement d'implan- 
ter les codes en memoire avec veri- 
fication d'usage (somme de con- 
trdle) et de lancer ('execution de la 
routine en langage machine par 
EXEC adresse d'execution. 



LISTING T07, TO7-70, etc... 



Hi >:U:SC:EF_F-N4.0,0iL-70 

eb FORiniHuaee to iHAesa steps 

30 S-0SF0R At>=I TO I*7iREADfi* 

40 C = VAL ■:" *H "+rt*> SPOKE AD, CiS-S+C: NEXT 

SC< P.Em[^:I! IF;:- ;V|j L , ■■ ,;. H " . :■. I '■ THENPR 1 NT "Er 

sur CrtTrt li9ne";l_sST0P 

60 L=L + ietNEXT!lNPUT»ViteB5« <,$ a 255? 

" .: V : P'JtiCf Hfl0 1 E , V i EXECkHAflSB 

■'i.i [mTsE-:-. r,0, l = ,a4, E0.B7.60, 19,393 

S>i D-'.THCt.Hn..:-?, FT', ~.fl,. :;.,.. se, 00, 3AD 

?>3 [>HTh14, 10. , 9E,00,0B,C6,8a.F7,£FA 

lilO [■■kiTiiise, 41. BD,ES,33.86, FF,4fl,448 

110 [■^THi , o.F[..5i:.i;i,8li.£7,EE,aa,3FB 

!i(' [■»ThF.E.:'4.£4.£.i. ia. !S.7E,7fl.Se£ 

itu :,»<T"i;..iJ.r4.£4. in. iu,7E,99,ice 

140- [.nTrtlf , Z1-- l;::.£.s. IR.FP. 1S.1B, 1E9 
150 [■KTA0e,£.i,,li,Ti:,FP. 18, 18,08,101 

l-;0 DhT-00.24,42,E4,-- -■ ■ ■ ■ 



! DHTf 



>,£4,2. 



1.99, IB3 

),0B,ae, 00.00,00,816 




LISTING M05, M06, etc... 

IB CLSiSCREEN4,e,0iL = 7B 

20 FORI»iH7000 TO tH7858 STEPS 

36 S=0!FOR H0=I TO I+7iREA0fl» 

40 C-VRLt"tH"->-rt*'. SPHI EhD.'- :S = S+C !!>(£>;■!■ 
50 RErtDS*: IFS.>VAL, 'HH" -Si :■ THENPRlNT"Err 
eui OhTm ! i-...t"ii.:S>Tjr 

60 L=L*-10sNEXT:INPUT ll Vitesit 10 a 25S.1 1 
"!V:Puk.E*-H701E.V:E>;ECS.H7000 
70 DHT«B6,£0, 19.84, S0.B7. 20. 15.283 
SO [■HTrtCC,70,£9,PD, 20.70.8E, 00, 386 
■ "'" " -B,CS,SB.F7,2PA 



AE£,24,£4,£. 

30 DrtTB18.£-i.24.24, IS. IS. "E. ??• 1CB 

40 r-ATrtis, 24 ,42,^4. us. rr. is, is.ie? 

50 D«TA00. 24, -i£. 7C, FF, Hi. 13. 00, 1 C' 1 

60 DATA00,24.4£,£4, I 8. FF. 18. 1 8, in 

70 DflTH08, 24- 24.2.4. IS, 1S.7E.99, 1E3 

■36 ;..Hrrtj.?.flS.i:»i.(ifl.tM. 00. 00.00, 0!S 



Franck CHEVALLIER et 
Jean-Claude PAULIN. 



30 




Convaincu par Alexandre le Bienheureux, 
j'hiberne pour Phiver, enfin pour la semaine. 
Doric voici I'edito de cette semaine : bzzzzzzzzzzzzzzzzzzzz 

BOMBYX 



LES EMMERDEURS 



— mmrnEMa 

Film d'Yves Robert (1967) avec Philippe 
Noiret, Francoise Brion, Marlene Jobert, 
Paul Le Person, Jean Carmet et Pierre 
Richard. 

ALEXANDRE n'a rien d'un conquerant. 
Symbole paysan de la force tranquille, ce 
robuste et tendre agriculteur s'est " laisse 
" marier avec la Grande (Brion), la plus 
grosse proprietaire de la region. Elle pen- 
sait qu'il allait travailler comme quatre, une 
bonne affaire pour elle. 



• ■ ■'. ■wu.metmmET 

■MAtiwwir iioii 

ALEXANDRE IE BlENHEURI 




Mais Alexandre (Noiret) est un reveur. II 
tombe en arret devant toutes les merveil- 
les de la nature : I'eau, les nuages, les 
insectes.... Les travaux n'avancent pas et 
Alexandre ne s'angoisse guere de cet etat 
de fait au grand desespoir de la Grande. 
Lorsque cette derniere se tue en voiture, 
Alexandre s'abandonne a sa paresse. II 
dort, Longtemps. 

Le voisinage s'inquiete. Pas de panique, 
il recupere. En plein ete, Alexandre 
hiberne. Son chien seul travaille pour nour- 
rir son maTtre et va faire les courses au vil- 
lage. Par contagion, Alexandre fait des 
adeptes. La paresse se repand, les auto- 
rites s'affolent... . 

Un film salutaire dans notre epoque de 
course poursuite epuisante au travail. Que 
ceux qui ne peuvent pas s'en passer bos- 
sent et foutent la paix aux autres. II y aura 
moins de chomeurs et plus de vacanciers. 
Philosophie de comptoir peut-etre mais on 
peut toujours rever, non ? Plus fort que 
I'anarchie, I'lnertie, un systeme anti-gravite 
a toute epreuve. 

Comme d'habitude place sous le signe de 
la simplicite, Yves Robert nous offre un film 
d'artisan, a la bonne franquette. De la 
bonne humeur, des personnages savou- 
reux, un gout de terroir, du cinema qui sent 
□on la France tradition nelle dans ce qu'elle 
a de meilleur : I'art de vivre. 

Diffusion le mardi 14 a 20h30 sur A2. 

Photo Cln6-plus,la Ifbrairie du cinema, 
2 rue de I'Etolle, 75017 Paris, Tel : 42 
67 51 52. 



Film de R. Hosseln (1982) avec Lino 
Ventura, Michel Bouquet, Jean Carmet, 
Francoise Selgnler et une rfbambelle 
d' autres. 



Tous les quarts de siecle, un realisateur 
francais de second rang s'acharne a tour- 
ner une nouvelle version des Miserables, 
LE roman de V. Hugo. Superproduction 
assaisonnee d'une distribution ebourif- 
fante, le resultat -honorable- decoit de plus 
en plus. 

Apres la version de R. Bernard, la meil- 
leure avec Baur-Vanel, apres I'exercice 



Film de Jean Drevllle (1948) avec Noel- 
Noel, Marguerite Deval, Jean Tissier, 
Bernard Blier, Henri Cremieux et Made- 
leine Barbulee. 

Voila un film etonnant, genre bout a bout 
de ficelle de cheval .... bref une compila- 
tion de sketches illustrant rrjumour fran- 
chouillard. Sur le theme, les casse-pieds, 
les enquiquineurs, les facheux (si le sujet 
vous rase, changez de lame) Dreville reus- 
sit un bel exercice de style. Un peu fasti- 
dieux a la longue, mais le spectacle de ces 
vieilles barbes qui s'en donnent a cceur 
joie rechauffe mes arteres avachies. Beau- 
coup mieux que Mardi-Cinema pour jouer 
a nos chers disparus. 
Prix Louis Delluc et grand prix du cinema 
francais en 1948. 

Diffusion le vendredi 17 a 21h00 sur 
Canal + . 



LE BOULANGER DE VALORGUE 



Film d'Henri Verneuil (1952) 

Sous le regard courrouce du pere, le fils 
du boulanger courtise la fille de I'epicier 
avant de partir au service militaire. Dix 
mois plus tard, le bebe nouveau est arrive 
et le village se divise sur la paternite. Le 
boulanger se fache et refuse de servir le 
pain aux "epicieristes". L'affaire tourne 
vinaigre, chaque partie refusant de met- 
tre de I'eau dans son pastis. 
Dans votre petrin vous mettez Marius, 
Cesar, La Femme du Boulanger et la Fille 
du Puisatier, les quatre films de M. Pagnol, 
vous ajoutez une pincee de clochemerle, 
un rien d'anisette, vous melangez le tout 
et obtenez une miche mal levee. Specia- 
liste attitre de Fernandel, Verneuil signe 
la un film plus que mediocre. Un peu de 
Fernandel, ca delasse, beaucoup ca lasse 
puis ca fatigue. 

Diffusion le lundi 13 sur FR3 a 20h35. 



essoufflee de Le Chanois (Gabin-Bourvil) 
voici la version Hossein (Ventura-Bouquet- 
Carmet) qui souffre d'un academisme gla- 
cial (jeu fige, lumiere sinistre bien que pro 
pre sur elle, costumes naphtalines.... ). 
Peut-etre la distribution trap brillante finit 
par nuire a ce genre d'entreprise. 

Diffusion dimanche 12 et lundi 13 a 
20h35 sur TF1. 



LES VOIX DU BONHEUR 



Film de Vlncente Minelli (1975) avec Liza 
Minelli, Ingrld Bergman, Charles Boyer, 
Tina Aumont et Isabella Rossellinl. 

En 1949, Nina (Liza) quitte son village natal 
pour entrer au service de la comtesse San- 
ziani (Bergman), une vieille aristocrate ruh 
nee qui vit cloftree dans son hotel particu- 
lier romain depuis des annees. 

En son temps, sa beaute et ses charmes 
avaient seduit les prince&et les rois. Elle 
ne cesse d'evoquer son glorieux passe 
devant Nina en qui elle voit une confidente 
et I'incarnation de sa jeunesse. Ce monde 
feerique passionne Nina qui s'impregne de 
ses souvenirs et bascule dans un univers 
de reve : le monde enchanteur de I'Europe 
du debut du siecle (palace, diamants, 
aigrettes et domestiques). 

La derniere aeuvre de Vincente, la seule 
ou il offre un role a sa fille. Malgre le talent 
des acteurs, la mayonnaise a du mal a 
prendre. Peut etre qu'aujourd'hui la nos- 
talgie n'est plus ce qu'elle etait. Reste Liza 
qui chante trois chansons. 

Diffusion le dimanche 12 a 22h30 sur 
FR3 en V.O. Photo FR3. 



Film de Marcel Blistene (1945) avec 
Edith Piaf, Mady Berry, Mila Parely, 



Colette Brosset, Jules Berry, Serge Reg- 
giani et Yves Montand. 

Stella Dora (etoile d'or pour ceusse qui 
causent pas le langage marketinge) fut une 
grande vedette du cinema muet. Lorsque 
le parlant revolutionne I'art cinematogra- 
phique, Stella craint que son filet de voix 
compromette sa carriere. Heureusement, 
elle decouvre en Madeleine, la petite 
bonne de I'hdtel, une voix prenante. Elle 
lui propose I'emploi de doublure. 



Madeleine penetre dans un monde de 
reve, et Madeleine elle aime tant ca. 
Mais de faux-semblants en faux- 
sentiments, la doublure s'apercoit tres vite 
des revers de son boulot. La haine s'ins- 
talle entre les deux femmes. 

Premier film de Blistene, il denote un cer- 
tain metier qu'il ne depassa jamais. Sur un 
sujet passionnant bien que rebattue, I'ori- 
ginalite principale reside dans le role en 
or offert a Edith Piaf. Le talent du moineau 
pour la comedie n'est pas evident, elle 
apparatt plus a I'aise dans le drame. Heu- 
reusement, elle chantonne souvent, et la, 
plus besoin de la diriger. 

Diffusion le lundi 14 a 14h35 sur TF1. 





VIOLS A L'ETALAGE 



Film de Sidney Furie (1981) avec Bar- 
bara Hershey, Ron Silver, David Labiosa 
et Georges Cce. 

Carla Moran, divorcee, trente-cinq ans, 
trois enfants, ressemble a n'importe quelle 
menagere californienne. Elle vit dans une 
villa, vote pour Reagan, frequente un club 
de gym et s'alimente de pop-corn et de 
somniferes. 

Lors d'une nuit de cauchemar, elle est bru- 
talisee et violee par des inconnus. Un sce- 
nario qui se reproduit plusieurs fois (some 
player shoot again) dans I'annee. Impos- 
sible de saisir ces inconnus qui se reve- 
lent etre ... invisibles. 
Les medecins et psychiatres concluent eux 
a " une reaction nevrotique de type hyste- 
rique ". Les faits continuent, Clara a 
recours a un parapsychologue. 
Enfin, un bon film para-psycho-fantastico- 
horrifique. Base sur une histoire vraie, un 
fait divers tres celebre en Californie, le sce- 
nario integre avec virtuosite les elements 
para-normaux. Furie filme comme une 
Furie, oui bien sur mais surtout il utilise au 
maximum les possibilites de la camera, 
multipliant les angles et les prises de vues 
insolites. 

Diffusion le samedi 11 sur Canal + a 
231120. 



LES LIENS DE SANG 



Film de Claude Chabrol (1975) avec 
Donald Sutherland, Stephane Audran, 
Laurent Malet, Aude Landry et David 

Hemmings. 

Muriel, 17 ans, vit chez son oncle et sa 
tante qui I'ont recueiliie depuis quatre ans 
apres la mort de ses parents. Elle s'est 
prise d'amitie avec Patricia, sa cousine et 
d'amour avec Andrew, son cousin. Cette 
idylle adolescente ne dura qu'un moment. 
Plus mure, Muriel repond aux avances de 
son patron, Jack Andrews, un murmure 
plus flatteur a ses oreilles que les fadai- 
ses d' Andrew. 

A la sortie d'une party chez un voisin, 
Muriel et Patricia sont sauvagement agres- 
sees. Muriel en meurt, Patricia s'en sort 
en s'enfuyant. Elle reussit a donner un 
signalement assez precis du meurtrier. 

L'un des plus mauvais Chabrol qui sem- 
ble particulierement patir des coproduc- 
tions Internationales. Pas franchement nul, 
pire un film completement standard, inin- 
teressant. Le cycle FR3 consacre a Cha- 
brol s'acharne a programmer ses moins 
bons films. 

Diffusion le jeudi 16 a 20h35 sur FR3. 



L'AMOUR 
PARE-BALLES 



Film de Jean-Luc Godard (1964) avec 
Anna Karina, Claude Brasseur, Sami 
Frey et Ernest Menzer. 

Dans un cours d'anglais, Franz (Frey) et 
Arthur (Brasseur) s'interessent plus a Odile 
qu'a la lecon d'angliche. Odile (Karina) est 
non seulement mignonne mais bavarde. 
Elle raconte que son oncle fraude le fisc 
et cache une importante somme d'argent 
dans sa villa sur les bords de la Marne. 
L'idee du hold-up germe dans leurs cer- 
veaux de jeunes desceuvres suburbains. 

Malheureusement, une avancee d'Odile 
chez son oncle eveille la mefiance de ce 
dernier. La premiere tentative echoue cote 
ferme. Les portes et les fenetres sont clo- 
ses, le terrain verrouille. Au deuxieme 
essai, ils trouvent I'ouverture et penetrent 
le territoire adverse mais la tantine s'inter- 
pose entre eux et le but. Mais Arthur la pla- 
que, melee ouverte : I'adversaire est 
neutralise. 

Helas, le butin est bien maigre. Furieux, 
Arthur plaque Odile et s'en va. Frantz le 
suit dans sa percee et s'apercoit que... . 

Et revenez, c'est pas un vrai Godard. 
Enfin, presque, Truffaut a passe le ballon 
a Jean-Luc qui I'a transforme des 22mm 
comme a son habitude. Polar a I'origine, 
le film ressemble a un western comique. 
Si, si. Tout est faux, pas credible. Un film 
pastiche, un canular rejouissant ou les lois 
du genre sont violees pour notre plus 
grand plaisir. 

Diffusion le vendredi 1 7 octobre a 23h00 
sur A2. 



AVEC LES COMPLIMENTS DE CHARLIE 



Film de Stuart Rosenberg (1978) avec 
Charles Bronson, Jill Ireland et Rod 

Steiger. 

Charlie Congers (Bronson) est charge de 
confondre Jce Bomposa, un redoutable 
boss de I'univers du crime. Charlie va en 
Suisse convaincre Jackie, la fiancee de 
Bom(be)posa de temoigner contre lui. II la 
kidnappe malgre ses gardes du corps. 

Une longue course poursuite s'engage 
dans la plaine helvetique. Contraint par le 
syndicat du crime, Bomposa donne I'ordre 
d'abattre sa chere et douce Jackie (Ire- 
land). Plop, le manteau d'hermine s'etoile 
de taches ecarlates (poncif qui roule pas 
n'amasse pas mousse) et la pauvre Jac- 
kie s'effondre. Charlie Congers se retrouve 
chocolat au pays des congeres. 




Bronson fait du Bronson comme a son 
habitude, heureusement Rosenberg insuf- 
fle un peu de vie a ce polar sans imagina- 
tion. Les amateurs pourront comparer les 
interpretations de Bronson et de Ventura, 
specialistes du style : ceil noir, colore froide 
et tempete sous un crane. 

Diffusion le mardi 14 octobre a 20h35 
sur FR3. Photo FR3. 



LE LOGICiELDE LA SEMAINE 



TENSION 

de ERE INFORMATIQUE 
pour AMSTRAD CPC. 



La soiree etait deja bien avan- 
cee. J'avais quitte la planta- 
tion quelques heures plus lot 
et je me trouvais a present dans 
Carriere-salle du clande local, sous- 
trait aux regards indiscrets par des 
stores de bambou qui laissaient fil- 
ler sur le quai des rais de I u mi ere 
dechirant I'obscurite et faisant res- 
sembler les rares passants a des 
forcats. Le poker rend les joueurs 
nerveux et ce soir-la, on pouvait 
s'apercevoir de leur tension a 
d'imperceptibles tressaillements. La 



donne precedente m'ayant satisfait, 
je restais sur le souvenir du strip- 
tease lascif prodigue par Central- 
neuse, et profitais de ce moment 
d'accalmie toute relative pour obser- 
ver mes compagnons de table. II n'y 
avail que Lady X qui pouvait encore 
pretendre bluffer, et le boss, le 
regard voile par son chapeau mou, 
affichait un petit sourire en coin, 
com me a Caccoutumee. Seule une 
mouche egaree par les vapeurs de 
mauvais alcool avait reussi pendant 
un court instant a modifier leurs 



masques. Chico quant a lui faisait 
le nez. Blip ! La musiquette issue du 
HP me tire de ma reverie. Je ne suis 
pas a Macao mais chez moi, devant 
mon Amstrad, et les 3 personnages 
avec qui je passe mes soirees ne 
sont en fait que des octets savam- 
ment agences. II faut dire que ce 
strip-poker (ferme) a tout ce qu'il 
faut pour vous faire voyager. 
D'abord les graphismes, tres beaux, 
et si cela n'est pas suffisant, I'ani- 
mation et la musique. De plus, cette 
simulation est I'une des seules du 
genre a tenir compte aussi fidele- 
ment de la psychologie des joueurs. 
L'ecran est divise en 2 parties : en 
bas, votre jeu. Si vous n'etes pas 
familiarise avec les regies, Cordina- 
teur vous indique precisement quels 
sont vos atouts : 2 paires, full, bre- 
lan, etc. La partie superieure de 
l'ecran vous montre vos adversaires 
(3 au maximum), choisis au hasard 
parmi une "caracterotheque" en 
comportant 6. Le temps passant, 
vous apprendrez a les cerner et 
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pour ce faire, ii faudra les observer. 
En effet, les expressions de leur 
visage changent et passent par un 
eventail de sentiments allant de la 
confiance a la peur. L'anecdote de 
la mouche decrite plus haut est veri- 
dique, et, je vous rassure de suite, 
celle du strip-tease aussi ! Toutes 



les fois que vous gagnerez une par- 
tie, l'ecran superieur descendra 
pour laisser place a une creature de 
reve au dehanchement prometteur. 
Le niveau de jeu est neanmoins 
assez eleve pour que vous jouiez 
assidument avant que la derniere 
piece de soie ne glisse a terre, vous 
iaissant contempler un corps de 
satin. Nos amis pratiquants et coin- 
ces ne seront neanmoins pas che- 
ques. I'auteurayant su roster dans 
les rigides limites de la bienseance 
et de I'autocensure. A ce propos, 
une reflexion : matgre tout le plaisir 
que Ton tire de ce genre de softs, 
il serait regrettable que vous viviez 
par procuration. Mo) par example, 
j'aime bien Flight-Simulator II, 
n'ayant pas la possibility de piloter 
en vrai ! Alors me rincer I'ceil avec 
des poupees carrossees grand luxe 
en 2D, tres peu pour moi. Je prefere 
la salive, le sang et la sueur. Enfin, 
tant que vous ne vous dessapez pas 
devant votre moniteur, e'est pas 
trop grave. 
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AMSTRAD 


Amsynthe 


Francisco Dos RE IS 




AMSTRAD 


Super Copter 


L. BOUHEYF1E 
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APPLE 


Kzoyk 


Gerard SEBBAH 




CANON X07 


Basic Etendu 


F. Xavier JOURDREN 




CBM 64 


Basic Hebdo 


Pierre COPPENS 




EXL 100 Carpathians 1879 


J.L et F. FARGES 




MSX 


Sir Yann 


Laurent AUBLE 
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ORIC 


Raule 


Jean Francois BUSTARRET oaae 4 


SPECTRUM 


Casse-Tete 


Alain JONQUET ■ 
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Tl 99/4A (be) 


The Master 


Jean Marc MERSANT 




Thomson T07 


Danger 


Stephana primault 
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VIC 20 




Philippe SILLON 
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ZX81 


ZX Olympic 


J.F. TALAOUANOU 
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